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Bolum 1: Java'ca Konusmaya Baslamak

Istanbulda soguk bir kis gliniydi, odamin camindan lapa lapa
yagan kar yadisini seyrediyordum. Her yer bembeyaz olmustu.
Evden cikmak bile bu tipide delilik olurdu. Ama gelismelerin
beni evden c¢ikartacadini bilemezdim. Elimdeki bir fincan
kahveyi yudumlarken, aklima bugline kadar ugrastigim
programlama dilleri geldi. Universitede Delphi, sonra C++ ve
son olarakta C#. Aralarda ufak capl olsada, Visual Basic ilede
ilgilenmistim. Son kahvemden bir yudum daha aldim ve aklima



ilging bir fikir geliverdi. Neden Java ile hic ugrasmamistim. C
dilinin kurallarina ve yazim tarzina c¢ok benzeyen gercek
anlamda nesne yonelimli, performansi yuksek, platform
bagimisiz olan bir dil.

Aslinda 90h vyillarin basinda Hotlava ile ilk kez tanitildigini
bildigim bu dil zaman igerisinde hicde yadsinamayacak bir
ilerleme ve gelisme gobstermisti. BoOylesine degerli bir dili
gormezden gelmek, bir programci icin iyi olmaz diye distindim.
O halde karar verilmisti. Sadece bir kahve molasinda, Java
0grenmeye karar vermistim. Evet cok glizel. Ama nerden ve
nasil baslamaliyim.

Onceki deneyimlerim, bir bilgisayar programlama dilinin nasil
isledigini, nasil calstigini anlamak ve amatér dlizeyde
uygulamalar gelistirmek icin, merakin basladigi andan itibaren,
en az bir ay streli siki bir calisma gerektirdigi yonindeydi.
Nitekim konstantrasyon kaybolmadan, mimkin oldugu kadar
cok kaynaktan es zamanl olarak bir calisma yaparak basariya
ulasmastim hep. Oyleyse izleyecedim yol belliydi. Simdi bana
bolca kaynak lazim. Internet Uzerinde Java ile ilgili sayisiz
kaynak var. Hatta, Kazaa gibi programlar ile, java uzerine
yazilmis pek cok elektronik kitaba ulagsmakta mimkdun.

Ancak, dogruyu soylemek gerekirse, ekran basinda kalip
saatlerce bir dokiimani okumak bence saglik agisindan pek iyi
bir calisma sistemi degil. Herseyden once calisma alaninin bize
huzur veren rahat bir ortam olmasi gerekiyor. Genis bir ortam
olabilir. Huzuru ise ben ¢cogunlukla ece cok gec saatlerde bitin
mahalle yattiginda bulabiliyorum. Alani genis olan bir masa ve
bu konuda yazilmis kaynaklara ait dokimanlar. Bu dusinceler
ile yola cikarak 6nce Java ile ilgili en guncel kitaplarin neler
oldugunu internet vasitasiyla arastirdim. Bu gln itibariyle
asagidaki tabloda yer alan kitaplar Java Uzerine yazilmis en
guncel Turkce kaynaklar.

Sirada bu kaynaklan edinmek var. Bunu ertesi glnde
gerceklestirebilirim. Clunkl disarnida bir tipi var. Ama icimdeki
0grenme ve merak hisleri beni bu konuda harekete geciriyor. O

gin o tipide disan cktim, Kadikoy€e gittim ve buradaki
kitabevlerini, sahaflari gezerek yukaridaki kitaplari aradim.



Zaten bu kitaplar oldukca etkili ve iyi basimlar oldugu icin her
kitabevinde bulmak mimkuin. Hepsi biribirinden dederli yazarlar
ve vyayinevlerince cikartiimis. Kitaplarin hepsini temin ettim.
Oldukca fazla tuttu tabi. Ama 6grenmek icin ilk basta verilecek
bu tutar, 6grendiklerimiz ile yapabileceklerimiz distinildiginde
gbze alinacak bir miktar gibi geldi. Eve ddéndigimde bir buz
kalibindan farksizdim. Sirt gantam Java dilinin agirligini tasiyan
kitaplar ile bir kag kart daha artmis bir halde neredeyse
boyumu kisaltmisti. Buyuk bir heyecanla kitaplar calisma
masamin Uzerine serdim. Nasil bir hizla ve hevesle basgladim
bilmiyorum ama hava karardidinda, bu dil ile ilgili ilk
izlenimlerimi edinmis ve saygin bir gérise sahip olmustum.

Java daha 6nceden bahsettigim gibi, 90l yillarda dogmus bir dil
idi. Uretici firma Sun. Java ile yazilan programlarin ilk ve en ayir
edici Ozellikleri, platform bagimsiz olmalari. Bunu nasll
sagladiklarini arastirdigimda, Virtual Java Machine ( Sanal Java
Makinesi) kavrami ile karsilastim. Bu aslinda gunimuz isletim
sistemlerinin timinde bulunuyor. Hatta kullanidigimiz web
tarayicillarinin sistemimizde olmasi bile yeterli. Bu noktada
kafam karismisti. Bu ara programin amaci neydi acaba? Cok
gecmeden cevabi buldum. Biz java dili ile bir program
yazdigimizda bunu Java Derleycisi ile derliyoruz. Derlenmis olan
bu dosyalar bytecode adi verilen bir hale geliyor. JVM ise,
derlenmis bir java uygulamasi baslatildiginda, bu uygulamayi
sisteme uygun bir halde yorumluyor ve calistirnyor. Dolayisiyla
JVM ara programinin yukli oldugu her sistemde bu kodlari
degistirmeden calistirabilme imkanina sahibiz. Saniyorumki
buginlerde mobil telefonlarda java ile yazilmis oyunlarin
coklugunun sebebi bu olsa gerek. Ik égrendigim bu kavram
aslinda bu programlama dilinin glcinu ve her programcinin az
da olsa gilmesi gerektigini godsterdi bana. O halde kosmak
lazim. Hedefimiz blyuk.

Elbette kuru kuruya bunlann yazmak kolay. Ama basit bir
uygulamada gelistirmek ve bir yerden baslamak gerekli.
Oncelikle benim Java programlarini yazmam igin gereken bir
takim seyler var bundan eminim. Clnkl bu her zaman bdyle
olmustur. Ihtiyacim olan ilk ve hatta tek seyin, JSDK (Java
Software Developer Kit-Java Yazilim Gelistirme Kiti) oldugunu

ogreniyorum. Bunu kitaplar ile birlikte gelen cd€®lerden temin



edebiliriz. Ama bence en gincel olan sirimu takip etmek ve
kullanmak her zaman daha iyidir. Kiclk bir arastirma sonucu

asagidaki adrese giriyor ve JSDK®larin yayinlanmis tim
surimlerine ulasiyorum.

Ben burada Offline Kurulum secenegini sectim. J2SE igin
yaklasik olarak 15 megabyte®lik bir dosya indirdi. Artik

indirilen bu dosyay! sistemime kurabilirim. Kurulum adimlar
son derece kolay. Yazilim Kkitinin kurulmasi ile birlikte artik
sistemim, java uygulamalarini gelistirmem icin uygun bir yapiya
sahip oldu. Evet her sey su ana kadar iyi gitti diyebilirim. Peki
ama javayl nerde hangi editorde vyazabilirim. Arastirmam
sonucunda her zaman oldugu gibi en glgli en yetenekli en
karizmatik editor ile bu isleri halledebilecegim sonucuna vardim.
NOTEPAD. Tek yapmam gereken, uygulamayi notepad ile yazip,
java uzantisi ile kaydetmek. Daha sonra yazilan bu uygulamliayi

bytecode®lara cevirmek icin, javac (Java Compiler-Java

Derleyicisi) programini kullanmak. Sonra ise, yazilimis olan
uygulamayr baslatmak icin java programi ile vyazilan

bytecode®lar calistirmak.

Aslinda ilk wuygulamami yazmak icin sabirsizlaniyorum.
Kaynaklarin hemen hemen hepsi, yeni bir programlama dilini
anlatirken ilk yazilan programi, Hello World yada Merhaba
Dlnya olarak adlandirirlar. Bende bu cizgide devam edecegim.
Cok siradan olucak ama bir noktadan baslamam gerekiyor. Bu
amacla kendi bilgisayarimda java o6rneklerim icin ayri bir klasér
actim. TUm oOrneklerimi burada yazip gelistirecegim. Simdi,
asagidaki uygulama kodlarini notepad ile yazip,
JavaDunyam.java ismi ile kaydediyorum.

public class JavaDunyam

{

public static void main(String[] args)

{
System.out.printin("Java Dunayasina ilk adimimi attim
galiba...");

b
b



Simdi bu yazdigim kodu java derleyicisi ile derlemem gerekiyor.
Himmm. Peki ama benim java derleyicimin adresi nerede? Bir
aramadan sonra kurmus oldugum jsdk1.3.1_01 in klasori
icinde yer alan bin klasdérinde, javac derleyici dosyasini
buluyorum. Uygulamay! derlemek icin 6nce bu klasére komut
satinndan gittim. Sonu¢ tam anlamiyla hidsran hem bir hata
mesajim var hemde bir programi derlemek icin acaip bir yol
kattetim.

e+ Command Prompt

C:njdki.3.1_Bisbin*javac c:=“javasamples* javadunyamsjavadunyam.java

c i Javasampless javadunyamsjavadunyam. java:1l: class JavaDunyam is public, should
he declared in a file named JavaDunyam.java

public Elass JavaDunyam

1 error

Cingdkl 3.1 _Bisbin>

=

Oncelikle hatay! arastirmam gerekiyor. Simdi gidip kendime bir
kahve almanin tam sirasi. Anlasilan bu kahve molamiz cok uzun
slirecek. Arastirmam sonucu kitaplarin vardigi en énemli ortak
nokta su oldu. Java, C dili ve turevleri gibi buyuk klglk harf
duyarlikh bir dil. Dolayisiyla buradaki hata mesajindan cikan
sonug sinif adi ile java uzantili dosya adinin bire bir ayni olmasi.
Dikkat ediyorumda da benim dosya adim javadunyam.java ama
kullandigim sinif adi JavaDunyam. Didger taraftan bu kadar
hassa bir noktay! iyice arastirmam gerektigini distiniyorum. Bu
kez sbyle bir komut veriyorum.

e+ Command Prompt

Cinjdkl.3.1_@ishinXjavac c:isjavaszamplessjavadunyamsJavaDunyam. java :J
Cisjdki 3.1 _BA1sbins

=

Derleyiciye dosya adini sinif adi ile ayni sekilde veriyorum Bu
kez herhangibir hataya maruz kalmadan uygulamanin
derlendigini distntyorum. Kontrol etmenin tek yolu var o da
klasoérin icibe bakmak. Evet java uzantih dosyam, java
derleyicim sayesinde, class uzantili bytecode dosyasi haline



getirilmis. Dikkat ettimde, dosya adi JavaDunyam. Yani sinif
adim ile birebire ayni. Burdan bir ders aldim, sinif adim ile
dosya adini birebir yazacagim bundan sonra.

T javaDunyan ﬁ jarvaliuryan. java
== | TextDocument 'lu'J Java Language Source File
= 1 KE

0 kE

) JavaDureyarmn
ZLASS File
= 1KB

Ancak burada hosuma gitmeyen bir nokta var. Ben her
seferinde, bin klasoriine mi gidecegim? Bu c¢ok sacma olur.
Kaynak kitaplar, bu konu ile ilgili olarak, bin klasérininin
systemdeki path tanimlamalarina eklenmesi gerektigini
soyliyorlar. Bunun nasil yapildigina baktigimda son derece
kolay bir islem oldugunu goérdim. Xp kullandigim igin,
windows€®un bu versiyonu Uzerinde, path taniminin nasil

girilecegini inceledim. Control Panel€ den, System penceresine

buradada Advanced kismina buradada Environmet Variables
kismina girdim. Zaten sistemde yuUkli olan programlar nedeni
ile burada bir Path tanimlamasi vardi. Bunu edit ederek sonuna,

jsdk@in kuruldugu klasérdeki bin dizinini girdim.



Environment Variables

Lzer variables for sahip

Edit System Variable
YWariable name: | Path |
..-'_'-'_._-___-_‘-"‘-u
Variable value: | ISYBINNEC ikl 3.1 _D14bin; |
— =
[ il l [ Cancel ]
)
Yariable Yalue b
LIG CProgram FilestMicrosoft visual Skudio, .,
MUMBER_OF P... 1
05 Windows_MT
lfPath _ i\ Inpriselvbroker|bingC Program Files. ..
PATHERT — —— COM;.EXE; BAT; CMD[VES; WBE;.JS;.... %

—

e () (oee

[ 0] 4 H Cancel ]

Artik ayni java uygulamami bulundugu klasér icinden rahatca
derleyebiliyorum. Bununla birlikte kaynak kitaplar, birde
CLASSPATH adi verilen bir dedgerin daha girilmesi gerektigini
sOyllyorlar. Bu dederi, sisteme sonradan java uygulamalarini
yukledigimizde, gerekli siniflarin  otomatik olarak aranip
bulunmasi icin yapiyormusuz. Dogruyu sdylemek gerekirse ne
demek istediklerini henliz tam olarak anlamis dedilim ama
saniyorumki ileride ortaya cikacaktir. Istedikleri gibi olsun
diyerek, bu tanimlamayida ayni sekilde gerceklestirdim.



Syztem Hestore Autamatic pdates Remate

Mew System Variable

Variable name: | CLASSPATH |

Yarigble value: | J |

[ Ik H Cancel ]
System variables

Yariable Yalue -
ComSpe: CWIRDOW S system 32 crnd  exe
INCLIIDE i \Program Files\Microsoft Visual Studio. .
LIE :\Program Files\Microsoft Visual Studio. ..
MUMEER_OF P... 1
05 Windows_MT bl

| mwew || Edt || Delete |

[ (04 H Cancel ]

Artik gerekli ayarlamalar yaptigima ve uygulamayi basarili bir
sekilde derledigime gore nasil calistigina bakmatada yarar var
elbette. ClnkU eski deneyimlerim, program kodunun basarili bir
sekilde derlenmesi ile, dogru bir sekilde calismasinin tamamen
farkh kavramlar oldugun gostermistir hep. Dodgru sekilde
derlenipte mantiksal programlama hatalar nedeni ile pek cok
istenmeyen sonu¢ dogdugunu cok iyi biliyorum. Diger yandan
yazdigim bu bir kag satirlik kod derlendigine gbére mantiksal
olarak bir hata olmayacagindan neredeyse eminim. Java ile
yazilmis uygulamalara ait bytecode dosyalarini calistirmak igin,
yine bin dizininde bulunan java isimli programi kullaniyoruz.
Ama bu sefet bin klasériine gitmemize gerek yok neyseki.
Cunki path tanimini bu is icin gincelledik. Iste sonug.
Mikemmmel, oladanlsti bir program demeyi cok isterdim.
Ama sadece A harfinin tabanindayiz desem vyerinde olur
herhalde.



e+ Command Prompt

sJavaSamplessdavaDunyanm»java JavaDunyam
ava Dunavasina ilk adimimi attim galiba...

sJavaSanplessdavaDunyam’>

Artik program kodlarini incelem zahmetine girebilirim.
Kahvemim bitmesinede az kaldi. Ilk satirdaki tanimlamamiz
aslinda bana c¢ok tanidik geldi. Ozellikle C# ile yazlan
programlardan. Nitekim Java dilide nesne ydnelimli bir dil ve
sinif kavraminin 6nemi bu basit kodda bile goérinltyor. Bu
dildede her sey siniflar Gzerine kurulmus durumda.
Kaynaklarima baktigimda, siniflar ile ilgili detayli anlatimlarin
yer aldigini  goériyorum. Saniyorum ki, ilerliyen kahve
molalarimda bu konulara deginebilecegim. Public tanimlamasi
anladigim kadari ile bu sinifin baska siniflar icerisindende
cagirilabilecegi anlamina geliyor ki o6yle. Daha tanidik gelen
baska bir satir ise main yordaminin oldugu satir. Main yordami
java dilindede, programin baslangic noktasi olarak gériltyor.
Nitekim kodumuzu buraya yazdik. Acaba kim kime benziyor
bilemiyorum. Arada pek fark yokmus gibi geliyor ama Microsoft
her zamanki gibi benzerligi usta bir pazarlama stratejisi ile
ortadan kaldinyor. Litfen M harfinin iki varyasyindada
kullanimina dikkat edelim.

Java C#

public static void

main(String[] args) static void Main(string[] args)

Diger yandan System.out.println ifadesi ise " isaretleri arasinda
yazilmis olan metni, komut penceresine yazdiriyor. Bu ise C#
dilindeki WriteLine ile ayni isleve sahip. Aslinda buradaki kodlar
biraz oynamak lazim. Eminimki yeni ufuklar acacaktir. Oncelikle
main yordamindaki, public kelimesini kaldirmak istiyorum. Bu
durumda kodum asadidaki gibi goriinecek.

public class JavaDunyam

{




static void main(String[] args)
{
System.out.printin("Java Dunayasina ilk adimimi attim
galiba...");

b
b

Yazdigim uygulamayi derledigimde hatasiz bir sekilde
derlendigini goérdim. Class uzantih dosyam olusturulmustu.
Oyleyse her sey yolunda goriiniyordu. Ama programi
calistirdigimda hicte 6yle olmadigini gérdim.

e+ Command Prompt

C:sJavaSamplessJavaDunyam>javac JavaDunyam. java

C:sJavaSamplessJavaDunyam>javac JavaDunyam. java

- *java JavaDunyam
hain method not public.

F:\JauaEamples\JauaDunyam}_

Main metodunun public olmasi gerektigi sonucuna hemen
varabildim. Aslinda isi biraz daha ileri gétirmek lazim. Neden
baska bir sinif yazip, JavaDunyam sinifi icinden bu sinifa ait bir
nesne Ornedi yaratmiyor ve bu sinif igindeki bir metodu
cagirmiyorum. Ne kadar zor olabilirki. Sonucta java ile program
yazarken kendimi C benzeri bir dil ile yaziyormusum hissine
kapiliverdim nedense. Iste JavaDunyam.java isimli kaynak
dosyamin yeni kodlari.

public class JavaDunyam

{

public static void main(String[] args)

{

System.out.printin("Java Dunayasina ilk adimimi attim
galiba...");

b

public void Deneme()

{

System.out.printin("JavaDunyam icinden bir ses ver
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bana...");

b
b

Bu sinif icinde Deneme isimli bir metod tanimladim. Amacim, bu
metodu baska bir sinif icinden ¢agirmak. Bu amacla Diger isimli
baska bir sinifi Diger.java isimli dosya icinde asagidaki gibi
tanimladim.

public class Diger

{

public static void main(String[] args)

{
JavaDunyam jd=new JavaDunyam();
jd.Deneme();

¥
¥

Burada yaptdimi aslinda C# ile yaptigim seylerin aynisi.
JavaDunyam sinifi icin bir nesne tanimladim. Sonrada nokta
notasyonunu kullanarak, Deneme isimli metodu cagirdim. Simdi
bu kodlarn yeniden derleyip Diger isimli programimizi bir
calistiralim. Bakalim hersey yolunda gidecek mi?

¢ Command Prompt

C:sJavaSamplessJavaDunyam»javac JavaDunyam. java
C:“JavaSamples‘JavaDunyam>*javac Diger.java

C:~JavaSamples‘JavaDunyam>java Diger
JavaDunyam itinden bhir ses ver bana...

C:sJavaSamplessJavaDunyam>

Daha glzel bir sonug olamazdi. Saniyorumki Java@yi

ogrenmeye calisirken cok zevk alacagim. Bakalim daha neler
neler var. Kahvem bitmis. Sanirnm bir ara verme vakti. Bir
sonraki kahve molasinda bakalim neler olucak.

Bolim 2:Alet Cantamizi Dolduralim

Gectigim hafta boyunca, Java ile ilgili kaynaklar ve déklimanlari
incelemeye devam ettim. Her programlama dili icin olmassa
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olmaz gerekli olan bir takim temel bilgileri arastirryordum.
Bunlar bir programci igin, dilin temel kullaniminda ihtiyaci
oldugu materyallerdir. Genelde her programlama dili i¢cin bunlar
gereklidir. Ancak elbette bunlar programlama dilleri arasinda
farklihk gosterebilir. Bahsettigim konu, degiskenler, kosullu
ifadeler ve dodnguler. Bu kahve molasinda bunlan islemeye
calisacagim.

Java programlama dilinde degiskenlerin neler oldugunu bir
tablo halinde hazirladim. Genelde programlama dilllerinde bu tip
degisken tipleri hep tablolar halinde sunulur. Dediskenleri sikca
kullandikga, bunlarin alt sinir, Gst sinir ve alan buyuklikleri gibi
bilgileri zamanla unutabiliriz. Sahsen ben hep unuturum. Ancak
programlarimizi hazirlarken nerede en uygun degisken kullanilir
bunu da bilmek isteriz. Ben oldum olasi bu tip tablolan
ezberleyemem. Zaten ezberleme taraftari degilim. O nedenle
bir siri not defterim vardir ve tasidigim canta genelde adir
olur. Java dilinde kullanilan degiskenler icinde ayni seyleri
hissediyorum. Saniyorum ki bir tablo hazirlayacagim ve bunun
glzel bir karton baskisini yanimda tasiyacagim.

Esasen Java dilinde, degiskenler, temel veri tipleri olarak
antlirlar. Bu anlamda Java’da iki veri tipi oldugunu sdyleyebiliriz.
Degiskenlerin tanimanmasi icin kullanilan Temel Veri
Tipleri(Primitive) ve nesnelerin tanimlanmasi icin kullanilan
Referans Tipleri. C# dilinde’de bu bodyledir zaten. Temel veri
tipinden elde edilen degiskenler, bellekte yigin adi verilen bir
bbélgede tutulurlar. Oysa referans tiplerin tutulus sekli daha
farkli. Referans tipinden bir nesne, sahip oldugu Gydlerin
tutuldugu bellek bdlgesindeki alanlarin baslangic adresine
isaret ederki bu tip nesneler yiginda tutulurken, sahip olduklari
icerik dbekte tululur. Java programlama dilinde Temel Veri
Tlrleri asagidaki tabloda oldugu gibidir.

Veri Tipi QL?ynﬁkliiﬁﬁ Kategori
byte 8 bit

short 16 bit Tamsay! Tipleri
int 32 bit
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long 64 bit

float 32 bit

Kesirli Sayi Tipleri
double |64 bit

char 16 bit Karakter Tipi

Mantiksal Tip

boolean |- (ture/false)

Goraldigu gibi temel veri tipleri bunlar. Aslinda bu tabloda
birde alt aralik ve Ust aralik bilgilerinin olmasi gerekiyordu.
Ancak bunlar genelde kaynaklarda ©Ustsel bilgi olarak
gbsterilmis. Gergekte, bu veri tiplerinin en Ust ve en alt sinir
bilgilerini kiiclik bir program kodu yazarakta é§renebilirim. Iste
kiigik programim.

public class Sinirlar

{

public static void main(String[] args)
{
System.out.printin("Integer veri tipi");
System.out.printin("Integer alt sinir
:"+Integer.MAX_VALUE);
System.out.printin("Integer ust sinir
:"+Integer.MIN_VALUE);
System.out.printin("---");

System.out.printin("Double veri tipi");
System.out.printin("Double alt sinir
:"+Double.MAX_VALUE);
System.out.printin("Double ust sinir
:"+Double.MIN_VALUE);
System.out.printin("---");

System.out.println("Float veri tipi");
System.out.println("Float alt sinir :"+Float.MAX_VALUE);
System.out.println("Float ust sinir :"+Float.MIN_VALUE);
System.out.println("---");
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b
b

System.
System.
System.
System.

System.
System.
System.
System.

System.
System.
System.
System.

out.printin("Long veri tipi");

out.printin("Long alt sinir :"+Long.MAX_VALUE);
out.printin("Long ust sinir :"+Long.MIN_VALUE);
out.println("---");

out.printin("Short veri tipi");

out.printin("Short alt sinir :"+Short. MAX_VALUE);
out.printin("Short ust sinir :"+Short.MIN_VALUE);
out.printin("---");

out.printin("Byte veri tipi");

out.printin("Byte alt sinir :"+Byte.MAX_VALUE);
out.printin("Byte ust sinir :"+Byte.MIN_VALUE);
out.printin("---");

Simdi yazdigim uygulamayi Java Derleyicisi ile derliyorum.
Hayret, her hangibir hata vermeden derledi. Daha sonrada
programi cgalistirlyorum. Sonug gayet glizel oldu. Tam istedigim
gibi, temel veri tirlerine ait alt ve Ust sinir degerlerini elde
etmeyi basardim. Bunu yaparken, bu veri tipleri icin Java icinde
gelistirilmis hazir siniflan kullandim. Ornedin int veri tipi icin
Integer sinifini kullandim. Aslinda tim temel veri tipleri igin
siniflar mevcut. Tek yaptigim bu siniflarin MAX_VALUE ve
MIN_VALUE 6zelliklerinin dederlerini ekrana yazdirmak oldu. Bu
kadar basit.
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cv Command Prompt -0 x

C:\JavaSamples\Ranges>javac Sinirlar.java —

C:\JavaSamples\Ranges>java Sinirlar

Integer veri tipi T
Integer alt sinir :2147483647

Integer ust sinir :-2147483648

Double veri tipi

Double alt sinir :1.7976931348623157E308
Double ust sinir :4.9E-324

Float veri tipi

Float alt sinir :3.4828235E38

Float ust sinir :1.4E-45

Long veri tipi
Long alt sinir
Long ust sinir
Short veri tipi
Short alt sinir :32767
Short ust sinir :-32768
Byte veri tipi

Byte alt sinir :127
Byte ust sinir :—-128

2223372036854775807
-9223372836854775868

C:\JavaSamples\Ranges>

< | _>JL]

Burada aslinda 6nemli bir noktada her veri tipi icin bir sinifin
var olmasi. Dolayisiyla bir dedisken tanimlamasini iki sekilde
yapma imkanina sahibim. Ornedin asagidaki kod parcasinda, int
(integer-tamsayi) veri tipinden iki degiskenin farkl sekillerde
tanimlandigini goériyoruz.

public class DegTan

{

public static void main(String[] args)

{
int deger1=45;
Integer deger2=new Integer(50);

System.out.printin("degerl "+degerl);
System.out.printin("deger2 "+deger2);

b
b

Bu uygulamay! calistirdigimda asagidaki sonucu elde ettim.
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e Command Prompt

B

C:sJavaSamplessDegiskenler>javac DegTan.java
C:sJavaSamplessDegiskenler>java DegTan
degerl 45

deger2 58

C:sJavaSamplessDegiskenler>_
4 | | 3

Sonucta iki tane integer tipinde degisken tanimlamistim, ancak
bu tanimlamalar arasinda biylk farklar olduguna inaniyorum.
Simdi bunu arastirmam gerektigini disintuyorum. Ilk basta
gbzime carpan, Integer sinifini kullanarak, integer tipte veriyi
barindiran Deger2 isimli bir nesne tanimlamamiz. Bu durumda
deger2 dederinin bellekte tutulus sekli, degerl’den farkli
olmaktadir. Diger yandan tim temel veri tiplerinin birer sinifi
mevcuttur ve bu siniflar java.lang adi verilen bir pakette
bulunmaktadirlar. Kaynaklardan edindigim bilgiye gbre, burada
adi gecen paket kavraminin, C#'taki namespace (ad alani)
kavrami ile ayni oldugu sonucuna vardim. Bu bilgiye ulasmak
benim icin internette biraz zaman harcamak ile gercgeklesti.
Java icin herzaman elimizin altinda bulunmasi gereken yardim
dokumantasyonu olan Java 2 Platform Std.Ed. Documentation
v1.3.1%i

http://java.sun.com/j2se/1.3/docs.html

adresinden indirdim. Bu dokiman vyaklasik olarak 22
megabyte’lik bir zip dosyasi. Acildidinda, html
dokumatasyonuna ulasabiliyorsunuz. Burada aradigim hemen
her konuya ait bilgi mevcut. Ancak bazi konularin yaninda web
pages yazili. Bunlar internetten online olarak bakilabilecek yada
indirilebilecek adreslere isaret ediyor. Iste, java.lang paketinin
iceriginede bu dokmantasyondan ulastim. Temel veri tiplerine
ait siniflan kullanarak pek cok fonksiyonu kullanma sansina
sahip oldugumu goérdim. Ornedin, ilk érnedimizde kullandi§imiz
MAX_VALUE ve MIN_VALUE o6zellikleri gibi. Yada integer dederi
String’e doénlsturmek icin kullanilan toString metodu ve daha
pek cok sayisiz metod yer aliyor.

Bir diger konuda, Java’daki temel veri tirinden degiskenler ile,
referans tlrinden nesneler arasindaki temel farkhliklar. Burada
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dnemli olan konu, bu iki veri tarinltnde bellekte farkl sekillerde
tutuluyor olmasi. Temel veri tiriinden olan degiskenler bellekte
kendi isimleri ile stack(yigin) adi verilen boélgede tutuluyorlar.
Referans tipinden olan nesneler ise, belledin heap(6bek) adi
verilen bdlgesinde tutuluyor. Tanimlanan referans tipindeki
nesne, Obekte yer alan verilerine isaret eden ve yiginda tutulan
bir dedisken adina sahip oluyor. Bu kavramlar aslinda karmasik
gibi goriinsede, nesneler arasindaki atamalarda 6nemli sonuclar
doguruyor. Bunu aciklamak icin 6rnekler gelistirmek
saniyorumki en dodgrusu olucaktir. Bu 06rnekte yapmak
istedigim, bir sinif hazirlamak ve bu sinif icinde degiskenler
tanimlamak. Sonra bu sinifa ait bir nesne 6rnegi yaratacak ve
onu ayni siniftan tlretilen baska bir sinifa atayacagim. Bu
islemlerin gerceklesmesi halinde bellekteki olusucak hareketleri
ise sekille gdéstermeye calisacagim. Oncelikle 6rnedimi
gelistireyim. Ilk énce nesnelerim igin kullanacagim sinifimi
olusturuyorum.

public class Sinifim

{
public int Deger1l;

public int Deger2;

public Sinifim()
{
Degerl=0;
Deger2=0;
b

public Sinifim(int d1,int d2)
{
Degerl=dl;
Deger2=d2;
b

public void Yaz()

{
System.out.printin("Degerl :"+Degerl);

System.out.printin("Deger2 :"+Deger2);
b
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Dogruyu soylemek gerekirse bu kodlar bize ¢cok sey soéyllyor.
Buradaki kodlari tamamen C#'taki bilgimi kullanarak yazdim.
Ornedin sinifi tanimlamasi icinde, iki adet yapici (constructor)
metod var. Ilki Degerl ve Deger2 isimli degiskenlerimize 0
degerlerini atiyan parametre almayan ve siniflar igin varsayilan
olarak kabul edilen yapici metodumuz. Digeri yapici metodumuz
ise, bu degiskenlere aldigi parametre dederlerini atiyor. Birde
Yaz isimli bir metodumuz var. Bu metod ise, sinifimizin Degerl
ve Deger2 isimli integer dediskenlerini komut satirina
yazdirtyor. Yapici metodlarin kullanimi, siniflar icindeki yeri gibi
kavramlara simdilik goz ucu ile bakmis oldum. Bu kavramlar ve
daha fazlasini diger kahve molalarimda incelemek istiyorum.
Hazir kahve demisken, kahvemi tazelesem iyi olucak sanirim.
Gelelim diger sinifimiza. Bu sinifimiz ise Sinifim sinifi tlriinden
nesneler lzerinde islem yapmak icin kullaniliyor.

public class Program

{

public static void main(String args[])

{
Sinifim sfl1=new Sinifim(10,20);
System.out.printin("Sf1 nesnesi icin");
sfl.Yaz();

Sinifim sf2=new Sinifim();
System.out.printIn("Sf2 nesnesi icin");
sf2.Yaz();

System.out.println("sfl nesnesi, Sf2 nesnesine
aktariliyor");

sf2=sf1;

sf2.Yaz();
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Bu kodlarla gostermek istedigim, referans tipleri arasindaki
atamalar sonucu olusan iliskidir. Program icinde, 6nce sfl isimli
bir nesne 6rnegdi olusturuluyor ve bu nesne icindeki Degerl ve
Deger2 integer degiskenlerine 10 ile 20 dederleri ataniyor. Bu
durumda bellegin durumunun tasviri asadidakine benzer
olucaktir.

Stack (Yigin) Heap (Obek)

@ -

Daha sonraki adimda ise, sf2 isimli baska bir Sinifim nesne
ornegini olusturuyoruz. Bu kez nesneyi, Sinifim sinifinin
varsayilan yapici metodu ile olusturuyor ve degiskenlerimize 0
degerini atiyoruz. Bu halde, bellegin durumu su sekilde
olucaktir. Bellekte Sinifim, sinifi tiriinden iki adet nesne 6rnegi
mevcuttur.

Stack (Yigin) Heap (Obek)
B -~ | Deger2=20
[ 1=
sf2 — |eger2=0

Buraya kadar hersey normal. Ancak son adimda, sfl , nesnesini
sf2 nesnesine atiyoruz. Iste bu durumda olay biraz daha degisik
bir hal oluyor. Nitekim, sf1 nesnemiz artik sf2 nesnemize isaret

ediyor.
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Stack (Yigin) Heap (Obek)

1=1
m : = ﬁ::!:zg

Simdi 6rnedimizi biraz degistirelim ve Sinifim sinifina asagidaki
DegerAta isimli metodu ve kod satirlarini ekleyelim.

public void DegerAta(int d1,int d2)
{

Degerl=dil;

Deger2=d2;
b

Simdide Program sinifina asagidaki kod satirlarini ekleyelim.

sfl.DegerAta(1,2);
sfl.Yaz();
sf2.Yaz();

Bu haldeyken, Program dosyasini calistirdigimda, her iki nesne
ornegininde ayni degerleri yazdirdigini goririz. Bu su anlama
geliyor. Atama isleminden sonra, 6bekteki ayni bolgeyi isaret
eden bu iki nesneden birisinin igindeki degerlerin dedistirilmesi,
diger nesneninde ayni degisiklikleri isaret etmesi anlamina
gelmektedir. Sonug asagidaki gibi olucaktir.
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e+ Command Prompt

sJavaSamplessReferans >java Program

f1 nesnesi iTin

egerl -1A

egerd =28

f2 nesnesi itin

egerl =@

eger?d A

f1 nesnesi,. S5f2 nesnesine aktarilivor

egerl -1A

egerd =28

egerld =1

egerd -2
=1
=2

L Dl

egerl
egerd

sJavaSamplessReferans >
1 | | 3

Degiskenler arasi atamalara gelince. Burada durum referans
tiplere gére daha farkl. Cliink( degiskenler olusturulduklari isim
ile bellekte tutulur. Bu konuyuda bir érnek UGzerinde incelemek
taraftartyim. Kisa ve basit bir dérnek bize yeterli olucaktir
sanirim.

public class Program2

{
public static void main(String args[])
{
int Deger1=50;
int Deger2;
System.out.printin("Degerl :"+Degerl);
System.out.printin("Deger2 :"+Deger2);
Deger2=Degerl;
System.out.printin("Degerl :"+Degerl);
System.out.printin("Deger2 :"+Deger2);
Deger1=48;
System.out.printin("Degerl :"+Degerl);
System.out.printin("Deger2 :"+Deger2);
b
b

Kodu derledigimde hicte beklemedigim bir hata ile karsilastim.
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e+ Command Prompt X

C:sJavaSamples“Referans>javac Program2.java =i
Program2. java:?: variahle Deger2 might not have heen initialized
System.out.println{"Deger2 :"+Eeger2);

1 error

C:sJavaSamples“Referans>
4| | 4

Sanlyorumki hatanin sebebi Deger2 isimli integer veri tipindeki
degiskene ilk deger atamasini yapmamis olmamdi. Bu durumda
kodun bu satinni asagidaki gibi degistirdim ve programin
basaril bir sekilde derlendigini gérdim.

int Deger2=0;

Simdi uygulamami calistirdigimda asagidaki sonuclar ile
karsilastim.

e+ Command Prompt B

C:JavaSamples“Referans>java Program2 =i
Degerd :58

Deger?2 =@

Degerd :58

Deger?2 =508

Degerd 48

Deger?2 =508

C:sJavaSamples“Referans>
< | d

Simdi kodu glizelce bir incelemem gerektigini disinidyorum.
Kahvemden bir yudum aldim ve Javaca dlslinmeye basladim.
Ilk olarak Degerl ve Deger2 dediskenlerimizi tanimhyor ve
bunlara ilk deger olarak sirasiyla 50 ve 0 dederlerini atiyoruz.
Bu noktada bellegin durumu asagidaki tasvirde oldugu gibi
olucaktir. 1ki ayri integer tipte dedisken belledin yigin
bolgesinde yerlerini almistir.
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Stack (Yigin)

Degeri=50

Deger2=0

Daha sonraki adimda ise, Degerl degiskeninin dederi Deger2’ye
ataniyor. Bu durumda Degerl’in sahip oldugu 50 dederi,
Deger2 degiskenine atanmis ve bellegin gorinimiu asagidaki
sekilde olmus oluyor.

Stack (Yigin)
Deger2=Degerl

Deger2=50

Son adimda ise, Degerl’ degiskenine 48 degerini atiyoruz ve
bellekteki Degerl dediskeninin dederinin dedismesine neden
oluyoruz. Referans tiplerinde oldugu gibi, degisken
tanimlamalarinda, atamadan sonraki degisiklikler, degiskenlerin
birbirlerini etkilemesine neden olmamaktadir.

Stack (Yigin)
Degeri=48

Degeri=48

Deger2=50

Saniyorumki degisken tipleri ve referans tipleri arasindaki
farklar daha iyi anladik. Evet alet cantamizi doldurmaya devam
edelim. Bizim icin gerekli olan diger 6nemli ve hatta cok 6nemli
unsurlar kosullu ifadeler ve ddngulerdir. Bu her programlama
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dili icin bdyledir. Oncelikle karsilastirma ifadelerine bir g6z
atmak istiyorum. Karsilastirma ifadelerimiz bana nedense cok
tanidik geliyor. If ve Switch. Bu ifadelerin kullanimini 6érnekler
ile incelemek taraftariyim. Oncelikle if kosul ifadesini incelemek
istiyorum.

public class Kosullar

{

public static void main(String args[])
{
int Not;
Not=49;
if(Not>50)
{
System.out.printIn("Sinifi gectin...");

b
else if((Not>45)&&(Not<50))

{
System.out.println("Kanaat kullanmalimiyim
bakayim?");
b

else

{
System.out.printin("Sinifta KALDIN?");
b
b
b

Aslinda her sey cok acik ve ortada. If kosullari parantezler
icinde yazilir ve karsilastirma sonucu true ise hemen izleyen { }
kod blogu icindeki kodlar calistirllir. EJer bu sart false ile
sonuclanir yani gerekli kosul saglanmaz ise, varsa bir sonraki
else kosuluna gecilir. Burada kullanmis oldugumuz bir takim
karsilastirma  operatdrleride mevcut. Java’da kullanilan
karsilastirma operatorlerli asagidaki tabloda yer almaktadir.

Karsilastirma

Operatbrii Ornek Aciklama
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Degerl,
Deger2’ye esit
== (Degerl==Deger?) |ise true,
degilse false
dénduarar.

Degerl 15ten
farkli ise true,
degilse yani
15%e esit ise
false
dénddardr.

I= (Deger1!=15)

Degeril
50'den

< (Deger1<50) kiglkse true,
blylkse false
dénddarar.

Degerl 50'ye
esit veya
kiguk ise

<= (Deger1<=50) true, 50’den
buayulk ise
false
dénddarar.

Degeril
50’den

> (Degerl1>50) blyukse true,
klgcukse false
dénddardr.

Degerl 50'ye
esit veya
blyukse true,
50'den
klcukse false
dénddardr.

>= (Deger1>=50)

Diger yandan ifadelerimizin birisinde && kullandik. Bu mantiksal
VE anlamina gelen bir operatérdar. Bu tip mantiksal
operatorleri, iki veya daha fazla kosulun sonuclarini bir arada
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degerlendirmek istedigimizde kullaninz. Bu 06rnegimizde
mantiksal operatorimuiiz, belirtilen iki sartinda dodru olmasi
sartiyla izleyen kod blogundaki kodlari calistirmaktadir. Java’da
kullanilan mantiksal operatérier asagidaki gibidir.

) I dili
Birinci  |ikinci |&& ||| A -éP?g'_"l)) .
Deger |Deger |(Ve) |(Veya)|(Yada)|(Birinci Degere
Gore )
true false false [true true false
false true false [true true true
false false true false false
true true true true false

Kaynaklardan mantiksal operatdrlerden && ve || icin farkh bir
kullanim tarzi daha oldugunu 6drendim. Buda & ve |
operatorleri. Bu iki kullanim tarzi arasindaki farki inceledigimde
oldukca ise yarar bir sonucla karsilastim. && ve || operatdrleri,
her iki kosulunda isleme sokulmasini saglar. Ancak bazen ilk
kosulun true olmasi yada false olmasi sonucu belirlemek igin

yeterlidir. Boyle bir durumda her iki kosuluda
karsilastirmaktansa, vyani kosul ifadesindeki tim kodu
calistirmaktansa, & ve | operatorlerini kullanarak, sadece

soldaki kosula bakilmasini ve buna gbére karar verilmesini
saglayabiliriz. Gelelim switch kosullu ifadesinin kullanimina.
Bunuda yine bir 6rnekle incelemek en guzeli.

public class Kosullar

{

public static void main(String args[])

{
int Degerl1=3;

switch(Degerl)
{

case 1:

{

System.out.printin("Birinci sinif nesnesi olustur.");
break;

26



¥

case 2:

{
System.out.printin("Ikinci sinif nesnesi olustur.");
break;

b

case 3:

{
System.out.printin("Ucuncu sinif nesnesi olustur.”);
break;

)
default:

{
System.out.printIn("Ana menuye don.");
break;

b
b
b
b

Aslinda buraya kadar hersey cok hizli gelisti. Nitekim kullanilan
materyaller C dilinden gelmekte ve C# dili icindede aynen
kullaniilmakta. Bu nedenle bir C# programcisi igin Java'yi
6grenmek veya bir Java programcisi icin, C# dilini 6grenmek
hizli oluyor diyebilirim. Neyse kahvemizi yudumlamaya devam
edelim.

Sirada ddéngusel ifadeler var. Bazen bir islemi birden fazla
saylda uygulamak isteyecegimiz durumlar olabilir. Gauss eger
bir bilgisayara sahip olsaydi inaniyorum ki 1’den 100’e kadar
olan sayilarin degil 1’den 1000’e kadar olan sayilarin 4nci
dereceden kuvvetlerinin toplamini bulan bir uygulama gelistirir
ve bizi Gauss formdllerini ezberlemekten kurtarirdi. Santyorum
programlama dillerini gelistirenler Gauss’un cektiklerinden cok,
okul vyillarinda matematik sinavlarindaki Gauss formullerini
hatirlayamamaktan cekmisler. Burada, for donglsu kullanarak
bu islemin nasil gergeklestigini incelemeye calisacagim. Burada
Us almak icin, Java icinde yer alan Math sinifina ait pow isimli
metodu kullandim.
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public class Dongu

{

public static void main(String args[])

{

double Toplam=0;

for(int i=1;i<=1000;i++)
{

Toplam=Toplam+(Math.pow(i,4));
b

System.out.printin(Toplam);

For dongusit disinda iki dongu cesidi daha vardir. Bunlar while
donguleridir. Iki cesit while ddéngisi vardir. Bunlardan birisi, ilk
basta kosulu kontrol eder ve kosul saglaniyorsa dongl igindeki
kodlar calistirir. Diger cesidinde ise, dongl icindeki kodlar en
az bir kere calisir ve kosul sonradan kontrol edilir. Her ikKi
dénglide kosullar saglandi§i sirece devam eder. Ornedin
yukaridaki uygulamamizi while déngusu kullanarak
gerceklestirelim.

Toplam=0;

inti=1;

while(i<=1000)
{

Toplam=Toplam+(Math.pow(i,4));
i++;

¥

System.out.printin(Toplam);

While dongimuzin diger sekli ilede bu donglyl yazabiliriz.
Toplam=0;

int j=1;
do
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{
Toplam=Toplam+(Math.pow(j,4));
j++;
)
while(j<=1000);
System.out.printin(Toplam);

Artik hakiki bir mola vermenin zamani geldi sanirrm. Bu kahve
molasinda, alet cantamizi iyice doldurduk. Ancak bu cantaya
doldurmamiz gereken daha ok parca oldugu kesin. Ilerleyen
kahve molalarinda Java'yi incelemeye devam edecegiz.

Bolum 3: Diziler

Suanda sabahin saat 3 bucgugu ve yeni hazirladigim sicak
kahvemi yudumlarken, Java ile ilgilenmekten saatin ne kadar
gec oldugunun farkina bile varamadim. Gecgen hafta boyunca,
Java programlama dilinin temellerini incelemeye devam ettim.
Dogruyu soylemek gerekirse, sikici olan bir ka¢ konu inceledim.
Bunlardan birisi dizilerdi.

Hemen her programlama dilinde oldugu gibi dizilerinde java€da

sikici bir yeri var. Sikici olmasini nedeni belkide, veri saklama
ile ilgili olarak gunimiz teknolojilerinin getirdigi veritabani,
xml, gelismis koleksiyonlar gibi kavramlarin ¢ok daha fazla
tercih ediliyor olmasi. Ancak ne olursa olsun, hangi
programlama dili olursa olsun ve kavramlari ne kadar sikici
olursa olsun, bunlarn bilmekte, incelemekte fayda var.Bu sabah
saatlerindeki kahve molamda, dizilerin Java programlama dili
icindeki yerini incelemeye calisacagim. Bir diziyi belkide en
guzel su sekilde tanimlayabiliriz.

Dizi, belli bir sayida ve ayni veri tirinden degiskenlere, ayni
isim altinda erisilmesini saglayan bir referanstir.

Aslinda bu tanim igerisinde ¢ok genis kavramlar var ve
aclklanmasi gerekli. Herseyden 0©Once, dizilerin referans

olduklarini soyliyor. Java dilindede, C#®ta oldugu gibi diziler

referans tipli verilerdir. Dolayisiyla bir dizi, bellegin yigin (stack)
kisminda tutulurken, dizi elemanlarinin tamami, 0&bek
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(heap)®te yer alir. Yani dizinin adi, 6bekteki elemanlarin

baslangic adresine isaret eder. Bu dizilerin en &nemli
unsurlarindan birisidir. Diger yandan, diziler ayni veri tiriinden
elemanlara sahip olmalidir. Bununla birlikte dizilerin eleman
sayisida olusturulurken belirlenir. Dolayisiyla, bir diziyi en
bastan  boyutlandirdigimizda, beliltilen sayida elemani
aktarabiliriz ve buda dizinin boyutu ile dinamik olarak
oynamamizi engeller. Dogruyu soylemek gerekirse bu
kisitlamalar belkide C# dilinde koleksiyonlari gelistiriimesine ve
daha ¢ok dnem kazanmasina neden olmustur. Kimbili belki Java

dilinde€de koleksiyonlar var. Simdilik karsima ¢gikmadilar.

O halde ise referans veri tipi olan dizilerin nasll
tanimlanacagindan baslamak gerekiyor. Referans tipli olmasi,
dizilerin olusturulurken new  yapilandirici kullanilarak
olusturulmasi gerektigi sonucunu ortaya cikartiyor. Nitekim,
diziler referans tipli nesnelerdir. Dolayisiyla bir sinif 6érnegi
olmak zorundalar. Ancak diger yandan, bir diziyi olustururken
new vyapilandiricisini  kullanmak zorunda dediliz. Dizi
elemanlarina, 0 tabanali bir indis sistemi ile erisebilmekteyiz.
Bu anlamda dizilerin, déngdiler ile kardes olmalarini gayet iyi
anlayabiliyorum. Simdi dizi kavramini incelemek icin basit ama
hizli bir 6rnek gelistirmek dlsincesindeyim. Kahvemden bir
yudum aliyorum ve asadidaki érnegi yaziyorum.

public class Dizi

{

public static void main(String[] args)
{
int dizil[]=new int[10];
for(int i=0;i<dizil.length;++i)
{
dizil[i]=i*2;
System.out.printin((i+1)+". eleman="+dizil[i]);
b
b
b

Uygulamayl basari ile derledikten sonra calistirdigimda
asagidaki sonucu aldim.
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e+ Command Prompt B

F
C:sJavaSamplessdiziler>javac Dizi.java =

C:sJavaSamplessdiziler>java Dizi
eleman=H

. eleman=2
eleman=4

. eleman=b
eleman=8

. eleman=18
eleman=12
. eleman=14
. eleman=16
1A8. eleman=18

E=J--E% - iy ) 2] o
' ' ' '

C:sJavaSamplessdiziler>
< | d

Kodlarin galisma sistematigi oldukca basit. Diziyi tanimlaka igin
new yapilandiricisini kullandik ve dizinin integer veri tipinden 10
elemanli olmasini sagladik. Bu noktadan sonra dizimize
elemanlar atamak igin bir dongu kullandik. Bu déngi dizimizin
boyutuna kadar hareket eden ve her bir elemana indis
degerinin iki katini aktaran bir yapida. Kullandigimiz length
ozelligi, dizilerin boyutunu elde etmekte kullaniimakta.
Buradanda zaten, dizilerin bir Java sinifina ait oldugu sonucuna
varabiliriz. Kodumuzda, dizi elemanlarini okumak igcinde ayni
déngl icindeki dizil[i] seklindeki yazimi kullandik. Dizileri
yukaridaki 6rnekte oldugu gibi new yapilandiricisi ile
tanimlayabilecegimiz  gibi, baska alternatif bir yoluda
kullanabiliriz. Benzer bir 6rnek uygulam asadida yer aliyor.

public class Dizi2

{

public static void main(String[] args)

{
int[] dizi={1,3,5,7,9,11,13,15};
for(int i=0;i<dizi.length;++i)

{

b
b

System.out.printin((i+1)+". eleman="+dizi[i]);

b
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e+ Command Prompt -

[

sJavaSamplessdiziler>javac Dizi2. java

H
C:sJavaSamplessdiziler>java Dizi2
1. eleman=1

2. eleman=3

3. eleman=5

4. eleman=7

L. eleman=9

6. eleman=11

7. eleman=13

#. eleman=15

C
4

:rJauaEamples\diZiler}r i
3

Burada diziyi tanimlarken elemanlarinida bastan atamis olduk.
Bu ayni zamanda verdigimiz eleman sayisina gore dizinin
otomatik olarak boyutlandirildiginida gostermektedir. Son
ornedimizin bellekteki yerlesim planina goz atarsak asadidaki
tasvire benzer bir yapinin olustugunu goririz.

Yigin(Stack)

dizi 1|35 |7 ]9 |u1]3]1s

Obek(Heap)

Peki ya bir diziye tanimlandigi veri tipinden baska bir tipte
eleman eklemeye kalkarsak ne gibi sonuclarla karsilasabiliriz.
Dogrusu bunu merak ediyorum. Bu nedenle yukaridaki 6rnekte,
integer tipteki dizimize, baska bir veri tipinden eleman

eklemeye karar verdim. Bu amacgla, €a® karakterini sincizce
dizi elemanlari arasina yerlestirdim.

public class Dizi2

{

public static void main(String[] args)

{
int[] dizi={1,3,5,7,9,11,9a®,15};
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for(int i=0;i<dizi.length;++i)

{

by
b

System.out.printin((i+1)+". eleman="+dizi[i]);

b

Uygulamay!r derledigimde her hangibi hata mesaji ile
karsilasmadim. Diger yandan uygulamay! c¢alistirdigimda
asagidaki hata mesaji beni bekliyordu.

e Command Prompt B

sJavaSamplessdiziler>javac Dizi2. java =i

sJavaSamplessdiziler*java Dizi2
. eleman=1
. eleman=3
. eleman=5
. eleman=7
L. eleman=9
b. eleman=11

4. eleman=

sJavaSamplessdiziler
< | d

Vouv! Hi¢ beklemedigim bir durum. 7nci eleman yani €a@

degerinin karakter karsiligi oluvermisti bir anda. Himm. Aslinda
bu istemedigim bir sonuc. Ben daha c¢ok bir hata mesaj
bekliyordum. Yoksa dizi taniminda bir tanimlama hatasimi
yaptim? Denemeye devam etmeye karar verdim. Sabahin kaci
olursa olsun ben bu hata mesajini bulacaktim. Kodlari asagidaki
sekilde degistirdim. Aklima ilk gelen integer degilse bir double
dederi buraya koymak oldu. Hatta bir tane degil bir kag farkli
veri tipinden dederler koymak.

public class Dizi2

{

public static void main(String[] args)

{
int[] dizi={1,"Selam naber",5,true,9,11,15.154654,153%};
for(int i=0;i<dizi.length;++i)
{

System.out.printin((i+1)+". eleman="+dizi[i]);
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¥
b
b

Sonunda basardim. Istedigim hata mesajlarini aldm ve dizi
tanimina sadik kaldim.

e+ Command Prompt X
C:sJavaSamplessdiziler>javac Dizi2. java -]
DiziZ2.java:6: possibhle loss of precision

found : double

regquired: int

intl] dizi={1,3,5,?,9,11,15.154654,15};
1 error

C:sJavaSamplessdizilerX>javac Dizi2. java

DiziZ2.java:b: incompatihle types

found : Java.lang.String

regquired: int
int[] dizi={1,"Selam naher1,5,true,9,11,15.154654,15};

Y

DiziZ2.java:6: incompatihle types
found : hoolean

regquired: int
int[1 dizi={1,"Selam naber".5 9.11.15.154654,153;

Y

DiziZ2.java:6: possibhle loss of precision
found : douhble

regquired: int
int[] dizi={1,"Selam naher",E,true,?,ii,EE.154654.15};

Y

3 errors

C:sJavaSamplessdiziler
< | |

Ancak dizileri kullanirken basima gelebilecek diger hatalarda
incelemek istiyorum. Oncelikle dizide olmayan bir indis elemani
olusturmak istersem veya ona ulasmak istersem ne olur? Fazla
s6ze gerek yok hemen kodlari yazmak lazim. Bu kez 5 elemanli
bir diziye 6nci elemani eklemeye calisacagim.

public class Dizi2

{

public static void main(String[] args)

{
int[] dizi={1,2,3,4,5};
for(int i=0;i<dizi.length; ++i)
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{

b
dizi[6]=7;
b

System.out.printin((i+1)+". eleman="+dizi[i]);

b

Uygulama vyine hatasi olarak derlendi. Umarm bu sefer
calistirdigimda istedigim hatay! alabilirim. Evet. Mikemmel.
Hatayi elde etmeyi basardim.

e Command Prompt X

C:sJavaSamplessdiziler*java Dizi2 —
1. eleman=1
2. eleman=2
3. eleman=3
4. eleman=4
5
E

- eleman=5
wception in thread "main'" jaua.langlﬂrraylndexﬂutﬂfﬂuundsExceptiun|
at Dizi2 . main<DiziZ. java:18>

G:rJauaSamples\diziler}_ | =
4 »

Dizileri  tanimlarken, ayni veri tlUrinden elemanlar
grupladigimizdan bahsetmistik. Farkl bir durum daha vardir. Bu
da bir diziyi Java dilinin en Ust sinif olan (C# taki gibi) Object
tirinden tanimlamak ve elemanlari birer nesne olarak
belirlemektir. Bu teknikte, dizinin tim elemanlari birer nesnedir.
Bu anlamda bellekteki diziliste farkli olmaktadir. Oyleki, Object
tirinden bir dizi taniladigimizda, dizinin elemanlarn Obekte
tutulurken her bir eleman nesne oldugu icin, yine 6bekteki asil
alanlarina referans eden degerleri tasirlar. Ancak dizi
elemanlarina eristigimizde, bu nesnelerin referans ettikleri 6bek
alanlarindaki verilere ulasilir. Hemen bununla ilgili bir 6rnek
yapmakta fayda var.

public class DiziObject
{

public static void main(String[] args)

{

Integer elemanl=new Integer(456);
String eleman2=new String("Ben bir stringim...");
Double eleman3=new Double(45.45687);
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Boolean eleman4=new Boolean(true);

Object[] dizi={elemanl,eleman2,eleman3,eleman4};
for(int i=0;i<dizi.length; ++i)
{
System.out.printin((i+1)+". eleman="+dizi[i]);
b
b
b

Burada yaptigim Object tdrinden dizim icin, new
yapilandiricilarini kullanarak sirasiyla integer, string, double ve
boolean veri turlerinden birer nesne yaratmak ve daha sonra bu
nesneleri Object turinden diziye aktarmak. Uygulama basarili
bir sekilde derlenicektir ve calisacaktir.

e+ Command Prompt X

C:sJavaSamplessdiziler>javac DiziObject.java =
C:isJavaSamplessdiziler>java DiziObhject

1. eleman=456

2. eleman=Ben hir stringim...

3. eleman=45.4568%7

4. eleman=true

C

sJavaSamplessdizilerr
1 | | 3

Bu teknigin bellekteki gorinimui ise asagidaki tasvire benzer
sekilde olucaktir.

Yigin(Stack) 456
d' - | 1 Ben bir stringim

izi eleman

eleman2 /
45 .45687
eleman3
true
eleman
Obek(Heap)
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Tabi burada ayni 06rnedi asadidaki sekide gelistirmeyide
disindim ama bu durumda hata mesajlan ile karsilastim.
Cunklu asadidaki teknigi uygulayarak bir Object dizisi
olusturmaya calistigimda, elemanlarin her biri birer degisken
olarak algilandi ve Object dizisine eklenmeye calisiimak istendi.
Ancak Object tlrinden bir dizi, kendisi gibi nesne elemanlarini
kabul edecedinden temel veri tirlerinden tanimlanmis
degislenleri kabul etmedi ve derleyici bir sliri hata mesaji verdi.

public class DiziObject

{
public static void main(String[] args)
{
Object[] dizi={456,"Ben bir stringim",45.45687,true};
for(int i=0;i<dizi.length;++i)
{
System.out.printin((i+1)+". eleman="+dizi[i]);
b
b
b
e+~ Command Prompt X
C:sJavaSamplessdiziler>javac DiziObject. java :ﬂ
DiziOhject.java:5: incompatihle types
found : int _J

required: java.lang.Object
Objectl] dizi={156,"Ben bir stringim".45_45687. truel;

DiziObject.java:5: incompatibhle tuypes
found : double
required: java.lang.Ohbject

Ohject[] dizi={456."Ben hir stringim",15.45687 true;

DiziOhject.java:5: incompatibhle types
found : hoolean
required: java.lang.Object
Object[]l dizi={456,."Ben hir stringim', 45_45687 ;
3 errors

C:sJavaSamplessdiziler>

-
4 | | b

Ancak burada dikkat etmemiz gereken bir nokta var. O da,
String tipteki "Ben bir stringim" icin bir hata mesaji almamis
olmamiz. Bunun nedeni aslinda ¢ok acik. Nitekim String veri
tard, bir referans tuaridur. Dolayisiyla new yapilandiricisi ile bir
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String nesnesi yaratabiliriz. Bununla birlikte new yapilandiricisin
kullanmadan yukaridaki gibi bir string tanimlamakta yine ayni
islevi gerceklestirecektir. Sanirim burada bir dip not olarak su
iki ifadeninde esit olduklarini séyliyebiliriz.

String s=new String
String("Merhabar"); s="Merhaba";

Gelelim diziler ile ilgili ne tlr islevleri gerceklestirebilecedimize.
Dizilerin Java@®nin bir sinifi oldugu sodylemistik. Evet, diziler

aslinda, java.util.Arrays sinifinin 6rneklenmis nesneleridir.
Gecen kahve molamdada internetten indirdigim jsdk
dékimanlarn icinde bu sinift aradim ve sayisiz pek c¢ok
metodunun oldugunu goérdim. Bunlarin hepsini incelemek igin
saniyorumki bir kac¢ hektar kahve tarlamin olmasi, bunlar
ogutlcek ve islemden gecirerek sttlistnl, 5 sekerlisini gikartip
bana sunacak bir fabrikam olmasi gerekiyor. Ama saniyorumki
bu kahve molasinda en ¢ok isime yarayacaklar incelesem iyi
olur. Ilk géziime garpan ayni isimli metodlardan hemen her veri
tird icin asin yuklenmis varyasyonlarin olusuydu. Ornegin sort
metodunu ele alalim. Adindanda anlasilacagi Gzere bu metod
dizi elemanlarini siraliyor. Elbette dizinin tipine bagh olarak
gerceklestirilen bir siralama bu. Asadidaki oOrnekte, integer
dederlerden olusan bir diziyi su metod prototipini kullanarak
siralattim.

public static void sort(int[] a)
Simdide kodlarimizi yazalim.
import java.util.*;

public class DiziSirala

{

public static void main(String[] args)

{
int[] dizi={8,6,3,56,12,3,1,0,23,-1,-5%};
System.out.printin("Siralanmamis Hali");
for(int i=0;i<dizi.length;++i)

{
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System.out.printin((i+1)+". eleman="+dizi[i]);

b
System.out.printin("");

System.out.printin("Siralanmis Hali");

Arrays.sort(dizi);

for(int i=0;i<dizi.length;++i)

{

System.out.printin((i+1)+". eleman="+dizi[i]);

e+ Command Prompt

C:sJavaSamplessdiziler>java Dizifirala
Siralanmamisz Hali
. eleman=8

. eleman=6b

. eleman=3

. eleman=56

. eleman=12
eleman=3

. eleman=1
eleman=A

. eleman=23

18. eleman=—1

11. eleman=-5

W G T Tl B
' '

Siralanmis Hali
eleman=-5
. eleman=—1
eleman=A

. eleman=1
eleman=3

. eleman=3
eleman=6

. eleman=8

. eleman=12
18. eleman=23
11. eleman=56

E=J--E% - iy ) 2] o
' ' ' '

C:sJavaSamplessdiziler

Al |

C:sJavaSamplessdiziler>javac Dizifirala.java —

o0

Burada oOncelikle Arrays.sort metodunu kullanarak siralam
islemini yapmak icin, java.util paketini import anahtar kelimesi

ile uygulamamiza ekledik. Bu C# taki namespace®lerin using

ifadesi ile eklenmesi ile ayni sey.

Integer veri tdrleri igin

tasarlanmis bu metodun diger veri tirleri icin asirn ylklenmis
versiyonlarida mevcut. Burada metodumuz parametre olarak
dizinin adini aliyor ve dizinin tipine bakarak uygun olan sort
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metodunu calistirilyor. Sort metodunun bir diger versiyonuda
asagida prototipi verilen versiyondur.

public static void sort(int[] a,int fromIndex,int toIndex)

Bu asin yuklenmis versiyona gore, dizinin sadece belirli indisler
arasindaki elemanlarinin siralanmasini saglamis oluyoruz.Bunu
yukaridaki 6érnegimize uygularsak;

import java.util.*;

public class DiziSirala

{
public static void main(String[] args)
{
int[] dizi={8,6,3,56,12,3,1,0,23,-1,-5%};
System.out.printin("Siralanmamis Hali");
for(int i=0;i<dizi.length; ++i)
{
System.out.printin((i+1)+". eleman="+dizi[i]);
b
System.out.printin("");
System.out.printin("Siralanmis Hali");
Arrays.sort(dizi,5,10);
for(int i=0;i<dizi.length;++i)
{
System.out.printin((i+1)+". eleman="+dizi[i]);
b
b
b
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= Command Prompt -3

iralanmamis Hali

x
. eleman=8 —J
. eleman=b

. eleman=3

. eleman=56 _J
. eleman=12

. eleman=3

. eleman=1

. eleman=08

. eleman=23

A. eleman=—1

1. eleman=-5

iralanmis Hali
. eleman=8

- eleman=6 Siralanmis

- 1 =3
. §1§E:2=55 elemanlar

. eleman=12

. eleman=—
. eleman=H
. eleman=1
. eleman=3
A. eleman=23

1. eleman=-5
| b

Bir diger ilginc metod ise BinarySearch metodu. Sort
metodunda oldugu gibi bu metodda diger tim veri tlrleri igin
asiri yuklemis. Prototipi asadidaki gibi olan bu metod, dizi
icindeki bir elemanin var olup olmadigina bakiyor ve buna gore
bir sonu¢ dénddruyor.

public static int binarySearch(int[] a,int key)
Simdi bu metod ile ilgili bir deneme yapmanin tam sirasi.

import java.util.*;

public class DiziBul

{

public static void main(String[] args)

{
int[] dizi={8,6,3,56,12,3,1,0,23,-1,-5};
for(int i=0;i<dizi.length;++i)

{

¥
System.out.printin("");

int sonuc=Arrays.binarySearch(dizi,56);
System.out.printin("Arama sonucu "+sonuc);

System.out.println((i+1)+". eleman="+dizi[i]);
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b
b

Ilk sonuclar hicte ic acici olmadi benim icin. Herseyden &énce
asagidaki gibi anlamsiz bir sonug elde ettim.

e+ Command Prompt X

C:sJavaSamplessdiziler>javac DiziBul. java —

C:sJavaSamplessdiziler>java DiziBul
1. eleman=8
2. eleman=6b
3. eleman=3
4. eleman=56
L. eleman=12
6. eleman=3
7. eleman=1
#. eleman=8
?. eleman=23
18. eleman=—1
11. eleman=-5

Arama sonucu —12

C:rJauaEamples\diziler} | =
4 3

Dokimantasyonu yeniden inceledigimde herseyin sebebi
anlasihyordu. BinarySearch metodunu kullanabilmem icin,
dizinin mutlaka siralanmis olmasi gerekiyor. Bu nedenle koda,
sort metodunuda ekledim. Bu durumda, dizimizin siralanmis
hali Gzerinden arama islemi basarl bir sekilde gerceklestirilmis
oldu. BinarySearch metodunun calistirflimasi sonucu doénen
deder, aradigimiz elemanin dizi icindeki indis numarasidir.

import java.util.*;

public class DiziBul

{

public static void main(String[] args)

{
int[] dizi={8,6,3,56,12,3,1,0,23,-1,-5};
for(int i=0;i<dizi.length;++i)

{

System.out.printin((i+1)+". eleman="+dizi[i]);

¥
System.out.printin("");

Arrays.sort(dizi);
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int sonuc=Arrays.binarySearch(dizi,56);
System.out.printin("Arama sonucu
"+sonuc+".eleman"+dizi[sonuc]);

b
b

e+ Command Prompt

C:sJavaSamplessdiziler>javac DiziBul. java —J

C:xJavaSamplessdiziler>java DiziBul |
. eleman=8
eleman=6

eleman=3
eleman=56
eleman=12
eleman=3
eleman=1
eleman=8
. eleman=23
18. eleman=—1
11. eleman=-5%

-] - N gy ) oy

Arama sonucu 1@.eleman56

C:rJauaSamples\diziler>_ | i
4 3

Simdi daha degisik bir durumu inceleyelim. Eder dizi icinde
olmayan bir eleman ararsak binarySearch metodu nasil bir
sonu¢ dondirecektir. Bu amacgla asadidaki kodu hazirladim.
Ornek icinde, iki adet negatif ve iki adet pozitif tamsayiy! dizi
icerisinde arattim. Bu elemanlarin hicbirisin dizinin bir elemani
degil. Sonuclara baktigimda dizide olmayan pozifit elemanlar
icin -12 degerini, dizide olmayan negatif elemanlar icin ise -1
degerini elde ettim. Pozifit ve negatif elemanlar igin
binarySearch metodunun déndirdigl degerler farkl olmasina
ragmen ikise negatiftir. Dolayisiyla negatif olmalar dizinin
elemani olmadiklarini gostermektedir.

import java.util.*;

public class DiziBul

{

public static void main(String[] args)

{
int[] dizi={8,6,3,56,12,3,1,0,23,-1,-5%};
for(int i=0;i<dizi.length;++i)
{

System.out.printin((i+1)+". eleman="+dizi[i]);
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b

System.out.printin("");

Arrays.sort(dizi);

int sonucl=Arrays.binarySearch(dizi,156);
System.out.printin("Arama sonucu "+sonucl);
int sonuc2=Arrays.binarySearch(dizi,-8);
System.out.printin("Arama sonucu "+sonuc2);
int sonuc3=Arrays.binarySearch(dizi,1000);
System.out.printin("Arama sonucu "+sonuc3);
int sonuc4=Arrays.binarySearch(dizi,-4568);
System.out.println("Arama sonucu "+sonuc4);

e+ Command Prompt X

[

sJavaSamplessdiziler>java DiziBul
eleman=8
. eleman=6

eleman=3

. eleman=56

eleman=12

. eleman=3

. eleman=1

. eleman=8

. eleman=23 _J
18. eleman=—1

11. eleman=-5

E=1--% [=al Ay Y] ] ]

Arama sonucu —12
Arama sonucu —1
Arama sonucu —12
Arama sonucu —1

G:rJauaSamples\diriler} =
4 »

Demekki binarySearch metodunu bir if kosulu ile kullanarak
aranan elemanin dizi igerisinde olup olmadigini belirleyebiliriz.

import java.util.*;

public class DiziBul

{

public static void main(String[] args)

{
int[] dizi={8,6,3,56,12,3,1,0,23,-1,-5%};
for(int i=0;i<dizi.length; ++i)

{
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System.out.printin((i+1)+". eleman="+dizi[i]);
b
System.out.printin("");
Arrays.sort(dizi);
int sonucl=Arrays.binarySearch(dizi,156);
if(sonucl1<0)

{
System.out.printin("BULUNAMADI");

by

else

{

System.out.printin("BULUNDU");

e+ Command Prompt S

[

sJavaSamplessdiziler>java DiziBul
. eleman=8

eleman=6

. eleman=3

eleman=56

. eleman=12

. e%eman=i

. eleman=

. eleman=8 —
. eleman=23

18. eleman=—1

11. eleman=-5

BULUNAMADI
C:rJauaEamples\diriler} =
4 3

Arrays sinifi ile ilgili daha pek cok metod vardi ve bunlarida
incelemek istiyordum. Ama hava aydinlanmaya ve icmeyi
unuttugum kahvemde ice-cafe olmaya baslamisti. Sanirim ara
vermek icin en uygun zaman. Biraz dinlenmeyi hakkettik.
Ilerleyen kahve molalarinda kahvemi icmeyi unutmayacagim.

E=1--% [=al iy Y] 2] ]

Boliim 4: Kahvenin Tadi Siniflarda Sakli

Pazar sabahlari ne yaparsiniz? Peki bir bilgisayar programcisi
olsaniz ne yaparsiniz? Muhtemelen, cumartesi gecesinin sabaha
kadar siren calismalarindan basinizi kaldiramadiginiz igin,
bitin gln uyumak isteyebilirsiniz. Ben ¢ogunlukla ve dizenli
olarak, Istanbul Bostanci sahilinde cok erken saatlerde yiiriyts
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yaparim. Sabah 6 ile 7 arasi inanilmaz bir huzur bulurum
burada. Bir yandan denizden gelen tertemiz iyotlu hava, diger
yandan sessizlik, marti seslerinin ahengi ve g6z kamastirici
guzelligi ile Istanbul bogazinin Marmara denizi ile kucaklasmasi.
Matematikci olmamin bana verdigi kazanimlardan birisi, etrafta
olup bitenleri son derece felsefik inceleyebilme yetenegdi. Sizde
bilirsiniz ki tarihin en Unli matematikgileri mantik, sosyoloji,
felsefe, psikoloji gibi bilimlerle hep yakindan ilgilenmislerdir.
Onlardan birisi olmay! ¢ok isterdim gercekten.

Herseyden ©Once bir programci pek cok zorlukla, hayatta
karsilastigindan c¢ok, programlarini yazarken karsilasir. O
nedenle, saglkli ve ruhsal acidan huzurlu bir beden, onun bu
zorluklari asmasinda en bldyldk yardimcidir. Ben bu yurayusleri
cogunlukla kafami bosaltmak, kendi diinyamda huzur bulmak
ve gozimden kacan ayrintilari daha saglikli inceleyebilmek
amaciyla yaparim. Iste bu sabahta o amacla yapilan bir
yuruytsteyim.

Adimlarimi attikca, cigerlerime dolan nefis iyotlu deniz havasi
daha saglikh disinmemide sagliyor. Etrafima baktigimda, her
tirden nesneyi daha berrak sezinleyebiliyorum. Nesne! O o! Bu
lafi bana kim soyletti? Nesne...Nesne...Gercekten de sdyle bir
durdum ve etrafima bakindim. Her yerim , ben de dahil olmak
Uzere nesnelerden olusmaktaydi. Evrenin sahip oldugu gizemi
ve mikemmelligi kimse inkar etmez. Cagimiz boyunca ve
gelecektede pek cok teknolojik, endlstiriyel, matematik
yaklasima ilham kaynagi olmus sistematikler icerir. Bu
distnceler ile tekrar ylirimeye basladigimda, nasil olduysa bir
anda kendimi bilgisayar dillerinin gelisimini dustnlrken
buluverdim. Basic, pascal, C, Fortran vesaire... Sonra tekrar
durdum. Aklima C++,Java,C# gelivermisti birden bire. Hepside
nesneler ile ugrasan, nesneler Uzerine kurulu yapilara sahipti.
Hepside Nesneye Dayali Programlama dillerindendi.

Nesne kavramini, ginimutz modern programlama dillerine kim
yerlestirmis ise eminimki benim gibi bir ylrlyus sirasinda bunu
yapmistir diye didstndyordum. Bir anda kendimi Yazilim
Mimarlan gibi disltnlrken, ayagimi yere slrtlip tepe taklak
tabir yerinde ise iki seksen yere uzandim. Allahin tokati yoktur
derler. Neyseki kendime gelmistim. O adamlarin tirnagi bile
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olmak buyldk bir onur olurdu sanirrm. Evet sonuc itibariyle
sabahlar bu kadar erken yurimemin nedeni buydu. Tékezleyip
distigimde etrafta kimsenin olmayisi...Sonug itibariyle geriye
donlp baktigimda, hem programlama dillerinin nesneye dayall
hale gelmesi ile, yasamimizin ekosistemini o6rnek alarak ne
kadar blylk Ustlnlikler sagladigini distnlyor, bir yandanda
ne kadar uzaga yurimisim simdi nasil geriye donecem diye
veryansin ediyordum. Aklima her zaman oldugu gibi parlak bir
fikir geldi. DonlUste c¢evremdeki nesnelerin programlama
dillerindeki etkilerini dlstnecektim.

Cevremizde ne kadar c¢ok nesne var. Cicekler, bocekler,
insanlar, arabalar, otobusler, kuslar, taslar, kayalar...Bu liste o
kadar kabarikki saymaya kalkmak bile sonsuzlukla carpismak
gibi bir sey olsa gerek. Her nesnenin belli bir takim &zellikleri,
islevsellikleri ve hatta amaclarn var. Bazi nesneler bir araya
gelerek baska yeni nesnelerin dogmasina neden olurlarken
onlara bir takim ortak 6zelliklerinide veriyorlar. Ayni insanlarin
bir araya gelerek evlenmesi, cocuk sahibi olmasi ve ¢ocuklarina
kendi oOzelliklerinden bir takim kalitimlar birakmasi gibi. Bazi
nesneler kendi icinde kapali, sahip oldugu dedgerleri
degistirilemeyen ama go6zlemlenebilen tirden. Bazi nesneler
ufak degisikliklere ugrayarak baska nesnelere ilham kaynagi
olmuslar. Bu cesitlilik altindaki tim neselerin ortak 6zelliklerini
bir arada didstinmek ve bir kenara koymak onlari bu ortak
niteliklerine gore siniflandirmaktan baska bir sey degil.

Otomobilleri bir sinif altinda dastnebiliriz. Her otomobil 4
tekerlekli, motoru olan, ileri geri hareket edebilen, direksiyona
sahip ve benzinle galisan, gaza basildiginda viteste ise hareket
eden, frene basildidinda duran ve bunlar gibi pek c¢ok ortak
ozellige ve isleve sahip olan birer nesne. Ama bu sinifa ait tim
nesneler bir birlerinden farkli olabilecedi gibi birbirlerinin
aynisida olabilir. Otomobil firmalarinin arabalarini
distndigimuizde, hepsinin farkh ozelliklere sahip ama temel
islevsellikleri neredeyse ayni olan nesneler olduklarini
sOyleyebiliriz. Hatta Uretim hattindan yeni ¢ikmis tim gri renkli
opel vectra 1.6'lar motor seri numaralari hari¢ birbirlerinin
aynisi olan nesnelerden olusan bir nesne koleksiyonundan
baska bir sey degildir.
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Iste gercek hayattaki nesnelerin bizler icin anlami ve dnemi
neyse, nesneye dayali bir programlama dili icinde nesnelerin
anlami o derece dnemlidir. Herseyden dnce, bu dillerde butiln
kavramlar, nesnelere ve dolayisiyla bu nesneleri olusturmak
yada 6rneklemek icin kullanilan siniflara baglidir. Dislinin ki
object sinifi degilmidir C# dilinde ve hatta Java’da en Ust sinif.
Java programlama dilide tam anlamiyla nesneye dayali bir dil.
Dolayisiyla nesneleri kullanan bir dil. Nesneleri, sahip olduklar
Ozellikleri, degerleri ve islevleri ile kullanan bir dil. Bu
dislinceler esliginde geri donls yolunu tamamladim. Artik eve
donme vaktim gelmisti. Su andan sonra yapilacak en guzel sey,
eve gitmek sicak bir dus almak ve Pazar sabahinin gazetelerini
okuyup gune merhaba demekti. Ama ne vyazikki bdyle
olmamisti. Icimdeki korkung 6grenme achidi, gazete yerine Java
ile ilgili kaynaklari arastirmama neden oldu. Ama her zaman
oldugu gibi yanimda sicak bir kahvem vardi.

Uzun sire camdan disari bakarak siniflarin yerini disindim ve
onlari daha iyi anlamaya calistim. Gercektende Javada’da diger
nesneye dayall programlama dillerinde oldugu gibi hersey
siniflar Gzerine kurulu idi. Dolayisiyla siniflari ok iyi kavramak
programlama dilini 6grenirken yasadigim siirecte cok ama ¢ok
onemliydi. Onemli olan sadece siniflarin nasil yazildigini
ogrenmek neleri ihtiva edecegini bilmek degildi. Siniflari en
uygun sekilde, en etkin ve verimli sekilde kullanabilmekte cok
onemliydi. S6z gelimi, bu gun .net dilinde, veritabanlarindaki
veriler ile calismak icin inaniimaz kabiliyetli ve yetenekli siniflar
vardi. Java icinde bunlarin benzerlerini yazmak istememiz bu tip
siniflari tasarlamamiz anlamina geliyordu. Veya
veritabanlarindan okudugumuz veri satirlarini  dlsinelim.
Bunlarn birer sinif nesnesi olarak uygulamamiza yerlestirmek ,
islemlerimizi dahada kolaylastirmazmiydi. Veritabanina baglanir
istedigimiz satira ait verileri uygun bir sinif nesnesine aktarir ve
bunlarn tekrar veritabanina goénderinceye kadar bagli olmak
zorunda kalmazdik. Ayni DataSet kavrami gibi. Ama daha sade,
daha kolay ve belkide daha etkili.

Elbette Java dilinde veritabanlar ile ilgili ne tdr islemler
yapabilecegimi ne tir kabiliyetlere sahip oldugumu su an igin
bilmiyorum ama ileride bunlari 6grenmek icinde can atiyorum.
Ama su an icin yapacagim siniflarin nasil olusturuldugunu ve
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kullanildigini anlamak olucak. Java dilini 6grenmeye devam
ettikce saniyorumki sinif kavramini ¢cok daha iyi kavrayacagim.
Gergi, bu kavrama C# dilinden oldukga asine ve hakimim. Ama
Sun’in belkide bilmedigim sirprizleri vardir bu konuda. Neyse
deneyip go6recedgiz. Normalde kendimce bu kadar c¢ok
konusmam. Aslinda daha az s6z ve daha c¢ok hareket
taraftartyimdir. Eeee atalinmiz ne demis; nerde hareket orda
bereket. Tipik bir uygulamaci iste. O bakimdan makinemin
basina gecip ilk sinifimi yazsam iyi olucak sanirim.

Simdi bir uygulama gelistirmek istiyorum. Bu uygulama hayali
olarak bir tablodan bir kag satir veri alsin istiyorum ve sonra bu
verileri birer nesneye aktarmak istiyorum. Bu amacla déncelikle
kafamda hayali bir tablo tasarladim ve sonrada bu tablonun
satirlarini birer sinif nesnesi olarak nasil tasarlayabilecegimi
ddsindim. Aslinda isin tasarim kisminda hep bir seyler gizmek,
duslinceleri kagida dokmek en glzelidir saninm. Bunun igin
aslinda cok guzel bir yapi var. UML. Fakat ben buradaki sekilleri
ezberlemekten ve unutmaktan biktim. O nedenle baska birisine
seklimi goOstermedigim sirece genelde kendi kafamda
olusturdugum cizelgeleri kullanirim. Sanirm buna ben BML
diyecedim. Diger yandan cizdiklerimin baskalari tarafindan
kolayca anlasiimasi icinde dikkat ediyorum.

Tablo
ID |Ad | Soyad | Telefon

Sinif

1D
Ad
Soyad

Alanlar

Telefon

Nesneler

Goreviler Ornek Olusturmak
Birinci Satir " - " .
Orneklendirme Deder Dizenlemek
ikinci Satir Deder Atamak

Uglineli Satir
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Aslinda yapmak istedigim sey cok basit. Tablodaki satirlari alip,
Sinif nesneleri haline getirmek. Bunu yaparken, tablodaki
alanlarin degerlerini, sinifim iginde olusturacagim degiskenlerde
sakliyacagim. Bu durumda, sinifimdan nesneler tirettikten
sonra, icindeki degiskenlere deger atamami sagliyacak islevlere
ihtiyacim olucak. Ayrica program icinde, bir nesneye ait bu alan
degerlerini degistirmek isteyebilirim. Bunun icinde bir veya bir
kac metoda ihtiyacim olabilir. Artik ne yapmak istedigimi
bildigime gore kodlari yazmaya baslamanin zamani geldi. Ne
yazikki yine sikici Notepad editoriimiize dénecegiz. Aslinda buna
bir care bulmam lazim. Java programlarini yazabilecegim
Ucretsiz bir yazilima ihtiyacim var. Aslinda kaynaklarimdan en
iyi java editorinidn Borland firmasinin JBuilder Grind oldugunu
ogrenmis bulunmaktayim. Ustelik bu riiniin Personel stirmide
Ucretsiz olarak dagitiiyormus. Saniyorum bu 06gleden sonra
vaktimi ayminp bu sUrimid internetten indirmek igin
kullanabilirim. Ama simdilik notepad ile devam edecegim.

Evet Oncelikle bana, olusturacagim nesneleri 6rneklendirecegim
bir sinif lazim. Zaten Java'yli 6grenmeye basladigimdan beri,
mutlaka sinif tanimlamalarini yapiyoruz, nitekim Java dilide
diger nesne yonelimli diller gibi, nesnelere dolayisiyla siniflara
dayaniyor. O halde ne duruyoruz. ise sinifimiz olusturmakla
baslayalim.

public class SinifKisi

{
b

Elbette sinifi boylesine tanimlamak son derece anlamsiz ama
birazdan sinifin icine koyacagimiz Uyeler ile bayadi bir yol
katedecediz. Biz olusturdugumuz bu sinifta tiretecegimiz
nesneler ile, tablomuzdaki satirlari temsil ediceksek eger,
tablodaki alanlarida temsil etmemiz gerekir. Iste bunun igin
sinifimiz icerisinde, tablodaki alanlara denk gelicek alanlar
tanimlayacagiz. Bu alanlarin  6zel vyani private olarak
tanimlanacak olmalari. Bunun sebebi, her zamanki gibi
kapsulleme (Encapsulating). Kapsillleme sayesinde, sinifimiz
icinde kullandigimiz alanlarin disaridan her hangibir etki ile
dogrudan degistirilemelerini engellemis oluyoruz. Bu durum
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bizim istegimiz disinda olusabilecek atamalarin 6nline
gecmemize ve illede bu alanlarin degerleri degisecekse bizim
belirledigimiz bir ¢izgide olmasina neden oluyor. Bu da
programcilikta ve 0Ozellikle nesne yonelimli programlamada c¢ok
blylk bir yere sahip olan Kontrol’lin elimizde olmasini sagliyor.

Aslinda kapstllemeyi , ictigimiz kapsil seklindeki ilaglardan yola
cikarak daha iyi anlayabiliriz. Cogu zaman kapsil seklinde
ilaglar iceriz. Bu ilaglarin disindaki koruyucu kapsil iginde,
binlerce belkide onbinlerce zerrecik yer alir. Bu zerreciklerin
boyle bir kapsul icine alinmasindaki en blyldk neden bir arada
tutulmak istenmeleri olarak dusunulebilir. Ayni siniflarimizda
kullanacagimiz alanlari bir arada tutmamiz gibi. Diger yandan,
kapstllenmelerinin en blUyUk nedeni, istenilen hedefe kadar
gidilecek yol Uzerinde (agiz, tukirik bezleri, yemek borusu,
mide vesaire...) karsilasilabilecek ve zerrelerin istenmeyen
sekilde vicuda karismasina neden olucak etkilerden
korunmaktir. Amag ilacin istenen yerde kapsulunin istenen etki
ile eriyerek, zerreciklerin serbest kalmasidir. Elbetteki kapsul
ilagc ornegi siniflardaki kapsillemeyi tam olarak aciklayamaz,
ancak cok buyuk benzerlikler tasir.

Iste siniflarmizi yazarken de, bu siniflar igierisinde tanimlanan
ve sinifa ait nesneler tarafindan erisilebilen alanlarin, bizim
programladigimiz etkiler disinda degistirilmesini istemeyiz. Bir
alanin sadece okunabilir olmasini veya, bu alandaki degerlerin
bizim kontrolimiz altindaki metodlar ile degistiriimesini
isteyebiliriz. Iste bu uyumu saglamak icin, nesneler tarafindan
kullanilan ve sinif iginde tanimlanan alanlar private olarak
belirtiriz. Béylece bu alanlara sadece tanimlanmis olduklar sinif
icerisinden erisilebilecektir. Simdi uygulamamizda, tablo
alanlarini temsil edicek sinif igi 6zel alanlarimizi olusturalim.

public class SinifKisi

{
private int fID;
private String fAd;
private String fSoyad;
private String fTelefon;
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b

Simdi C# ile bu sinifi yaziyor olsaydim bu alanlar icin birer
ozellik tanimlar ve get ile set bloklarini olusturudum. Ancak
kaynaklarima baktigimda sasirtici bir sekilde bu tarz ifadelerin,
yani get ve set blogu olan tarzda 06zelliklerin yer almadigini
gordim. Belki bu gézimden kacmisti ama tekrar baktigimda
iyice emin oldum. Ozellik tanimlamalari yerine, 6zelliklerinin
rollerini Ustlenecek olan metodlarn kendimiz yaziyorduk. Aslinda
bu tuhafima gitti. Neyse yapacak bir sey yoktu, yeni bir fincan
kahve almaktan baska. Ise koyulma vakti. Herseyden énce bu
alanlarin  dederlerinin  degistirilebilmesini istiyorum ayni
zamanda dederlerinin okunabilmesinide. O zaman her biri igin
birer metod yazmam gerekiyor.

public class SinifKisi

{
private int fID;

private String fAd;
private String fSoyad;
private String fTelefon;

public int getID()
{

b

public String getAd()
{

b

public String getSoyad()
{

b

public String getTelefon()
{

return fTelefon;

return fID;

return fAd;

return fSoyad;
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b
b

Once alanlarin dederlerini  sinif 6rnekleri olan nesneler
Uzerinden okuyabilmek icin, her bir alan icin bir metod yazdim.
Bu metodlarin tek yaptigi return anahtar kelimesi ile geriye,
private sinif alanlarinin dederlerini gdéndermek. Tabi burada
onemli olan nokta, bu metodlarin donlis degerlerinin, private
alanlarin veri tipleri ile ayni olmalari. Bununla birlikte bu
metodlar, sinif disindan kullanabilmek icin yada bu sinifimizdan
tiretecegimiz nesnelerde kullanabilmek icin public belirteci ile
tanimliyoruz. Sira geldi bu alanlarin dederlerini dedistirecek
metodlara. Herseyden once, fID alanimiz aslinda, tablomuzdaki
ID isimli birincil anahtar alanini isaret ediyor. Tablomuzun bu
degerinin  kullanici  tarafindan  degistirilmesi  kesinlikle
istenmeyecek bir durum. Ancak diger yandan bu alana ait
dederleri okumak isteyecegimiz, ornegin where sorgularinda
kullanmak isteyecedimiz durumlarda olucak. Iste kapsillme icin
bir neden daha.

public class SinifKisi

{
private int fID;

private String fAd;
private String fSoyad;
private String fTelefon;

public int getID()
{

return fID;

b

public String getAd()

{
return fAd;

b

public void setAd(String ad)

{
fAd=ad,;
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b

public String getSoyad()
{

¥

public void setSoyad(String soyad)
{

b

return fSoyad;

fSoyad=soyad;

public String getTelefon()
{

b

return fTelefon;

public void setTelefon(String telefon)

{

b
b

fTelefon=telefon;

Artik bir yerler gelmeye basladik. Ancak sinifimizda halen daha
eksik Uyeler var. Herseyden 6nce, bir nesneyi yaratmanin en
temel yolu new anahtar kelimesini kullanmak. Bu anahtar
kelime, tanimlandigi sinif icin bir yapici metod cadirir. Yapici
metodlar, cogunlukla sinif 6rnedi olan nesneleri ilk kullanima
hazirlarken kullanihr. Ornedin, sinif icinde kullanilan alanlara
baslangic degerlerinin verilmesi ve benzeri islemler igin. Bir sinif
icin birden fazla yapilandirici tanimlayabiliriz. Bu, yapilandirici
metodlarin asin yuklenmesi ile mimkin olur. Asirnt ytkleme
bildiginiz gibi, bir metodun ayni isim altinda farkl islevler igin
kullanilmasidir. Burada ayni isimli bu metodlar birbirinden
ayiran, kullanilan parametrelerin farkliliklaridir. C# dilinde
oldugu gibi asin yUkli metodlarin ayri sekilde algilanmalari hem
metod parametrelerine hemde metodun donis tipine baglidir.
Oysa Java‘da durum farkhdir. Java’da asin yukli metodlar
sadece parametreleri ile ayirt edilebilir, metodlarin ddnus
tiplerinin, metodlarin ayirt edilmesinde bir etkisi yoktur.
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Sinifimizi  gelistirmeye devam etmeden ©Once asirn yukld
yapilandiricilarin bir sinif icinde nasil kullanildigina dair bir 6rnek
verelim.

public class OverloadM
{
private int degerl;
private int deger2;

public OverloadM()

{
deger1=10;
deger2=15;

b

public OverloadM(int d1,int d2)

{
degerl=dil;
deger2=d2;

b

public OverloadM(int d1)

{

b
public void Yaz()

{
System.out.printin("Degerl:"+degerl+"
Deger2:"+deger2);

b
b

degerl=dil;

Burada OverloadM isimli sinifimizda, Gg¢ adet yapilandirici metod
yer almaktadir. Bunlar kullanacak olan sinifimiz ise Program
sinifimiz olup kodlari asagidaki gibi olucaktir.

public class Program

{

public static void main(String[] args)

{

OverloadM birinciNesne=new OverloadM();
birinciNesne.Yaz();
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OverloadM ikinciNesne=new OverloadM(18,24);
ikinciNesne.Yaz();

OverloadM ucuncuNesne=new OverloadM(45);
ucuncuNesne.Yaz();

b
b

Bu iki sinifi basari ile derledikten sonra, Program.java isimli
uygulamayi calistirdim. Sonug asagidaki gibi oldu.

e+ Command Prompt x

C:sJavaSamplessClasses>javac OverloadM. java =
C:sJavaSamplessClasses>javac Program. java
C:sJavaSamplessClasses>java Program

Degerd:=18 DegerZ:15

Degerd =18 Deger2:24

Degerd =45 Deger?:@

C:JavaSamples“Classes>
4 | | 3

Goraldugu gibi yapici metodlarimizda dikkat ceken ilk o6zellik,
sinif adi ile ayni olmalari. Ancak burada karsilastigim ilging bir
durum oldu. Yapici metodlarin nasil kullanildigi ile ugrasirken,
varsayllan yapilandiriclyi tanimlamadigim asadidaki 6rnegi
yazdim.

public class OverloadDeneme

{

private int degerl;
private int deger2;

public OverloadDeneme(int d1,int d2)

{
degerl=dil;
deger2=d2;
b

public OverloadDeneme(int d1)

{
degerl=d1l;

b
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public void Yaz()

{
System.out.printin("Degerl:"+degerl+"
Deger2:"+deger2);

b
b
public class Prog
{
public static void main(String[] args)
{
OverloadDeneme Nesne=new OverloadDeneme();
Nesne.Yaz();
b
b

Prog isimli sinifimi derlemeye calistiimda asagidaki hata mesaji
ile karsilastim.

¢ Command Prompt X

rog.java:5: cannot resolve symhol
ymbol : constructor OuerloadDeneme (2
location: class OverloadDeneme
OverloadDeneme Nesne=2&w OverloadDeneme{;

E:\JauaEamples\Cl&sses}jauac Prog. java —

1 error

C:sJavaSamplessClasses>_

-
“ | | »

Bir anda ne olmustuda, new yapilandiricisi ile basit bir nesne
yaratma islemi hata ile sonuclanmisti. Heyecanla ve birazda
tedirgin bir havayla, kaynaklarimi hizh hizh karistirmaya
basladim. Sonrada Java’nin c¢ok gulzel inceliklerinden birini
farkettim. Normalde Java, varsayilan yapici metodlar bir sinif
icin yazmassak bizim icin bir tane hazirliyordu. Ancak
Ozellestirilmis (parametreler alan) yapicl metodlar
tanimladigimizda, bizim tam anlamiyla konunun hakimi
oldugumuzu distnerek bu varsayilan yapilandiriclyi otomatik
olarak tanimlama destegini bir anda c¢ekiveriyordu. Tabir
yerinde ise bizimle bu konuda muhatap bile olmuyordu.
Dolayisiyla varsayilan yapici metoduda bizim tanimlamamiz
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gerekiyordu. Bu gulzel incelikten yola c¢ikarak uygulamayi
dazelltim ve hata mesajini ortadan kaldirdim.

C# dilini o6grenmeye ilk basladigim zamanlar [Universite
yillarinda 6grettikleri C++ dilindeki blylk kiglk harf ayriminda
her zamanki gibi ilk baslarda cok unutkanliklar yasamis ve hep
hatalar yapmistim. Ama simdi Java’da goérdimki, unutkanliga
asla yer yok hatta tam anlamiyla dile hakim olmak esas.

Neyse yapilandiricilarin bu 6zellikleri ve islevlerinden sonra,
acaba kendi sinifimiz icin ézel bir yapilandiriciya gerek var mi
diye disinmeye basladim. Bu sinifa ait nesneler, tablo
satirlarini godsterecek oldugundan, yapilandiriclara parametre
atayip, alan dederleri ile oynamak son derece anlamsiz geldi.
Bu nedenle bir yapilandiricc yazmaktan vazgectim. Ha bu
durumda, hi¢ bir vyapilandirictc yazmadigim igin, bu isin
kontrolinG Java’ya birakmis oldum. O benim igin varsayilan bir
yapilandirici olusturacak ve bdylece ben uygulamamda new
anahtar kelimesi ile rahatca nesneler yaratabilecegim. Diger
yandan, sinifimiz icine bazi metodlarda eklenebilir. Ornegin,
tim alan degerlerini dizenledigimizi didstnelim. Bunun igin bir
metod yazabiliriz. Hatta ayni isimli metodu her bir alan icin ayri
ayri uygulayarak, alanlarin bireysel olarak dizenlenmesinede
imkan sadlayabiliriz diye disltnlrken bu isler icin metodlar(set
ile baslatan metodlar) yazdigimi farkettim. Ancak toplu bir
dizenleme icin glzel bir metod vyazilabilirdi. Bdylece sinifa
asagidaki metodu eklemeye karar verdim. Bu metod sinif
icindeki alanlarin degerlerini degistirecek.

public void Degistir(String ad,String soyad,String telefon)
{

fAd=ad;

fSoyad=soyad;

fTelefon=telefon;

b

Bu metodun tek yaptigi, parametre olarak aldigi String veri
tirindeki degerleri alarak, sinif icindeki alan degerlerine
atamak. Saniyorumki sinifimin yapisi temel olarak bu sekilde
olucak. Artik bu sinifi ve bu sinifa ait nesneleri kullanacagim bir
ornek uygulamaya ihtiyacom var. Bu uygulamada elbette bir
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sinif seklinde tasarlanacak ve mutlaka main metodu olucak.
Main metodu, bir sinif igcin baslangic noktasi niteligindedir. Ama
tabiki tahmin edeceginiz gibi uygulama igerisinde sadece bir
sinifin main metodu olmalidir. Bu bilgiler 1siginda, asagidaki
ornek sinifi hazirladim.

public class Uygulama

{

public static void main(String[] args)
{
SinifKisi kl1=new SinifKisi();
kl.setAd("Burak Selim");
kl.setSoyad("SENYURT");
kl.setTelefon("0000000");
System.out.println(kl.getAd()+" "+k1.getSoyad()+"
"+kl.getTelefon());
k1.Degistir("Burak S.","SENYURT","444 44 44");
System.out.printin(kl.getAd()+" "+k1l.getSoyad()+"
"+kl.getTelefon());
b
b

Bu kicguk uygulamada, SinifKisi sinifindan k1 isimli bir nesne
tanimliyor ve alanlarinin  dederlerini  degistirebiliyoruz.
Uygulamayi calistirdigimizda asagidaki sonucu elde ederiz.

¢ Command Prompt x

CisJavaSamplessClasses>java Uygulama —
Burak Selim SENYURT 88880808
Burak 5. SEMYURT 444 44 44

C:rJauaEamples\Clarses}_ =
4 3

Bu noktada merak ettigim, sinif icindeki 6zel alanlara erismek
istedigimde nasil bir sonug¢ alacagimdi. O nedenle kodlara
asadidaki satirlari ekledim. Burada acik bir sekilde 6zel alanlara,
tanimlamis oldugum nesne vasitasiyla erismeye calisiyordum.
Bakalim derleyici ne yapacak.

System.out.printin(k1.fAd+" "+k1.fSoyad+" "+k1.fTelefon);
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Sonucgta uygulamayi derledigimde asagidaki hata mesajlan ile
karsilastim. Kapsulleme gergeklesmisti. Alanlan disandaki
siniflardan soyutlamistim. Onlara sadece benim tanimladigim
metodlar vasitasiyla erisilebilecekti.

¢ Command Prompt X

C:sJavaSamples“Classes>javac Uygulama.java —
Uygulama. javaz17: fAd has private access in SinifHisi
Eystem.uut.println(kilfﬂd+" “"+ki_.fSovad+" "+kil_fTelefonl;

Upgulama. java:1?: fSoyad has private access in SinifKisi
System.out.println{ki.fAd+" "+k1;fﬂuyad+" “+k1.fTelefon>;

Uygulama. javaz17: fTelefon has private access in SinifKi=si
System.out.println{kl . fAd+" "+kil_fSoyad+" "+k1;PTelefun);

3 errors

C:JavaSamples“Classes>
4| | d

Aslinda siniflar ile ilgili daha pek c¢ok kavram vardi
kaynaklarimda. Ornedin, static metodlar. Bu metodlar her
nesne yodnelimli programlama dilinin dnemli bir parcasl bence.
Bir static metoda ne zaman ihtiyag duyabilirdik?

Static metodlar, tanimlandiklari  sinifin  6rneklendirilmis
nesnesine ihtiyag duymadan calisabilen metodlardir. Dolayisiyla
bdyle bir metodu kullanabilmek icin, bu metodun tanimlandigi
sinifa ait bir nesne yaratmak zorunda degiliz. Dogrudan bu
metodun tanimlandigi sinifa ve pakete nokta notasyonlarini
uygulayarak, bu static metodu calistirabiliriz. Bdylece sistem
kaynaklarini 6zellikle gereksiz nesnelerle doldurmamis oluruz.
Ornedin matematiksel islemlerin yapildi§i metodlari géz dniine
alalim. Bir say! dizisindeki elemanlan siralayan bir metod
varsayalim. Bu metod mutlaka ve illaki bir paket igindeki sinif
icinde vyer alacaktir. Cunkl nesneye dayall programlama
dillerinde hersey nesne modeli Gzerine kuruludur ve tim Gyeler
siniflar icerisinde, siniflarda belli paketler igerisinde yer alir.
Paketler ile ilgilide pek cok kaynak buldum. Acgikcasi bir kahve
molasindada onlar ile ilgilenecegim. Java’daki paketlerin
yerlesimi aslinda kitaplardaki anlatimlar tarziyla biraz gézimu
korkuttu diyebilirim. Ne demistik bir say! disizini siralayan
metodumuz olsun. Bu metodun tek yapacagi is, parametre
olarak aldigi dizinin elemanlarina bir sirlama algoritmasi
uygulamak ve sonucu bir dizi olarak doéndirmektir. Bu isi
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yapmasi icin bir nesneyi gorevlendirmek sistem kaynaklarinda
sadece but siralama metodu igin yer agmak anlamina gelir.
Oysaki metodumuzu static olarak tanimlarsak, nesne
yaratmaya gerek kalmayiz. Metodumuzu ise sinif.metod
notasyonu ile rahatlikla kullanabiliriz.

Bu dislnceler 1siginda acaba klglk uygulamama bu tip bir
static metodu nasil uygulayabilirim diye dlisinmeye basladim.
Aklima bir metod geldi. Ornedin SinifKisi isimli sinifa ait
nesneleri ekrana dlizgln bir sekilde yazdiracak bir metodum
olsaydi. Aslinda bu metodu SinifKisi icine vyerlestiripte
cagirabilirim. Ama amacg static metodlari anlamak oldugu igin
baska bir sinif igine almaya karar verdim. Iste o sinifin kodlari.

public class Yazmaca
{
static void KisiYaz(SinifKisi k)
{
System.out.printin("Kisi adi "+k.getAd());
System.out.printin("Kisi soyadi "+k.getSoyad());
System.out.printin("Kisi telefonu "+k.getTelefon());

b
b

Bir static metod tanimlama icin yapilacak tek is metodun
tanimlanmasina static anahtar kelimesini eklemek. Buradaki
metod parametre olarak SinifKisi sinifi tipinden bir nesne 6rnegi
aliyor. Simdi Uygulama.java dosyamin kodlarini asadidaki
sekilde yeniledim.

public class Uygulama

{

public static void main(String[] args)
{
SinifKisi k1=new SinifKisi();
kl.setAd("Burak Selim");
kl.setSoyad("SENYURT");
kl.setTelefon("444 44 44");

SinifKisi k2=new SinifKisi();
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k2.setAd("Sefer");
k2.setSoyad("ALGAN");
k2.setTelefon("555 55 55");

SinifKisi k3=new SinifKisi();
k3.setAd("Ahmet Faruk");
k3.setSoyad("NACAROGLU");
k3.setTelefon("666 66 66");

SinifKisi[] kisiler=new SinifKisi[3];
kisiler[0]=k1;
kisiler[1]=k2;
kisiler[2]=k3;

foreach(SinifKisi kisi in kisiler)
{
Yazmaca.KisiYaz(kisi);
b
b
b

Uygulamadaki kodlar bir anda géziime cok giizel gériindi. Ug
tane SinifKisi nesnesi yaratip alanlarin degerlerini degistirmis ve
bolyece, Ug¢ farkh SinifKisi nesnesine sahip olmustum. Diger
yandan bu nesneleri SinifKisi tipinden bir diziye aktarmis ve bu
dizi igindeki her bir elemani bir foreach ddéngusinde ele alarak,
static KisiYaz metodunu cagirmistim. Hersey cok glizel olacak
gibi gérintdyordu. Ama o6yle olmadi. Bam diye bir hata aldim.
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e+ Command Prompt

sJavaSamplessClasses>javac Yazmaca. java

L [lix

sJavaSamplessClasses>javac Uygulama. java
pgulama. javaz25: '2»° expected
foreach{SinifKisi kisi in kisiler?

pgulama. java:28: ';' expected
>
a9

pgulama. javaz25%: cannot resolve symbol
ymbol : variable SinifKisi
location: class Uygulama
fureach(ﬁinifﬂisi kisi in kisiler>
3 errors

C:sJavaSamples“Classes>

w
1 | | »

Uzunca bir sire disindim. Acaba yanlis bir yazimmi uyguladim
diye. Ama sonra dékimanlarimda bu isi arastirmaya basladim.
Kimse c# taki gibi bir foreach déngisinden bahsetmiyordu.
Acaba bdyle bir dongu ifadesi yokmuydu? Ta taaaa.. Hakkatten
aradim taradim dékimanlarda bunu bulamadim. Belki bagka bir
sekli vardi. Bu amacla elimdeki e-book lardan O'Reilly basimi
6000 sayfalik java dékimanina baktim. Buradada foreach gibi
bir dénglden bahsedilmiyordu. Sadece For ddéngulerini
bulabildim. Arayisim bittikten sonra, madem o6yle olmuyor
bende normal bir for doéngusu kullanirm dedim ve kodlari
asagidaki gibi degistirdim.

public class Uygulama

{

public static void main(String[] args)
{
SinifKisi kl1=new SinifKisi();
kl.setAd("Burak Selim");
kl.setSoyad("SENYURT");
kl.setTelefon("444 44 44");

SinifKisi k2=new SinifKisi();
k2.setAd("Sefer");
k2.setSoyad("ALGAN");
k2.setTelefon("555 55 55");

SinifKisi k3=new SinifKisi();
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k3.setAd("Ahmet Faruk");
k3.setSoyad("NACAROGLU");
k3.setTelefon("666 66 66");

SinifKisi[ ] kisiler=new SinifKisi[3];
kisiler[0]=k1;
kisiler[1]=k2;
kisiler[2]=k3;

for(int i=0;i<=2;++i)

{

b
b

Yazmaca.KisiYaz(kisiler[i]);

b

Simdi oldu iste. Uygulamay! calistirdigimda asagidaki sonucu
elde ettim. Static metodum olan KisiYaz’a dogrudan sinif ismi
Uzerinden erismeyi basarabilmistim.

e+ Command Prompt -

sJavaSamplessClasses>javac Yazmaca. java —
sJavaSamplessClasses>javac Uygulama.java
sJavaSamplessClasses>java Uygulama

izi adi Burak Selim

izl sovadi SENYURT

izi telefonu 444 44 44

izi adi Sefer

izi sovadi ALGAN

izi telefonu 555 55 55

izi adi Ahmet Faruk

izi soyadi MACAROGLU
izi telefonu 666 66 66

-
“ | | »

Siniflar ile ilgili islenecek daha pek cok kavram vardi aslinda.
Siniflar arasi kaltim, c¢ok bicimlilik gibi. Ama kahvemde
tukenmisti. Bir stre dinlenmeye ve kaynaklarimi okuyarak yeni
bilgiler edinmeye karar verdim. Kim bilir bir sonraki kahve
molamda, hangi rlzgarlara kapilacak, hangi memleketlere
liman acicaktim. En azindan artik siniflarin Java’da nasil
yazildiklarint  biliyordum. Metodlarin, 0&6zel alanlarin, static
metodlarin, yapilandiricilarin...Ama katedilecek daha c¢ok yol
vardi. Aslinda gonlimden gecen, bu uygulamda gercekten
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veritabanina badlanip bir tablodan alanlari alabilmekti. Fakat
yolum cok uzun ve sabretmek lazim. Java’da veritabanlarinin
islenmesini ¢ok ama ¢ok merak etmekle birlikte Oonlimde
bilmem gereken, Paket kavrami, applet’ler, gui‘ler gibi pek cok
konu var. Hadi rast gele diyelim.

Bolum 5: Paketler Kargoda

Offf, Kollarim koptu bu paketleri tasimaktan. Bugln, markete
kadar yuartyup bir kac bir sey alayim dedim eve. Ama gidince
habire evdeki bir eksik geliveriyor insanin aklina. Marketlerin
insan psikolojisi Uzerindeki etkileri iste. Herseyi almak istiyor
insan. Neyse sonunda fazla harcama yapmadan (birazda
kendimi tutarak) evime gelebildim. Ama bu paketleri tasimak
kollarimi bayagi bir kaslandirdi. Paketleri mutfak tezgahinin
Ustine biraktim ve onlara soyle bir iki saniye duraksayarak

baktim. Hafta boyunca, Java®daki paket kavramini incelemeye

calismistim. Sanirnim, market paketleri ile aralarinda bir bag
kurmaya calisityordum. Ama sonra kendime geldim ve bdéylesine
bir ruhsal bunalima girmeye hic gerek olmadigina karar vermeyi
basarabildim.

Sonucta market paketleri market paketleriydi iste. Isleri bitince
cOpe attim gitti. Ya Java paketleri...Hafta boyunca bu konuyu
inceledim. Sonucta elbette buradaki paket kavrami cok tanidik
geldi. Framework icin namespace(ad alani) kavrami ne ise,
paket kavramida Java icin oydu. Sonuc olarak, paket kavrami
icin kafamda s6yle bir tanim olusturdum. Kisa ve etkili bir
tanim. Paket, icinde sinif(lar) barindiran bir sistem
uyesidir. Bu tanimdan kisaca paketlerin, icerisinde bir ¢cok sinif
barindirdidi  sonucuna varabiliriz. Ama isin O6nemli kismi
paketlerin bize saglamis oldugu avantajlar iyi bilmekti. Iste bu
noktada kaynaklarimdan edindigim bilgiyi sekle dokmeye karar
verdim.

Inaniyorumki bir resim bin kelimeye bedeldir. O vyiizden
programlama dillerini 6grenirken, bu tarz temel kavramlarin
sekiller ile birlikte aciklanmasi her zaman icin 6grenmemi
dahada kolaylastirmisti. Ornegin, ado.net icerisindeki siniflarin
sekiller ile ifade edilmesi gibi. Bu bakimdan, Java paketlerinin
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amaglarini agiklayabilecek bir sekil Gzerinde calistim. Burada bir
seklin daha iyi olacagi kanisina varmamda aslinda, Yuzlklerin
Efendisi lUclemesinin énemli bir payida var. GlUnlerden bir gin
bir gece vakti, ben askreken, izinim bitmesi nedeni ile

Ankara®ya donlyordum. Yolda gece vakti sessizlikte kitap

okumak her zaman hosuma gider. O glnde Ylzlklerin Efendisi
filminin ilk boélumiGnld anlatan kitap elimdeydi. Okumaya
basladim ama kisa bir sltre sonra biraktim. Cunkd hobitler,
urakhailer, elfler, gandalf filan birbirlerine karismisti. Bir baktim
ki bir cimleyi iki G¢ kere okuyorum konuyu anlayabilmek igin.
Bu bdyle olmayacak dedim ve ertesi aksam karargahta gdrevim

bittikten sonra, Kizilay®da bir cep sinemasina giderek filmi

izledim. Inanin her seyi ¢ok daha iyi anlamistim. Iste bu
nedenle konuyu kavraminin bazen en iyi yolunun resimler
olduguna inaninm. S6zlU bu kadar uzatmaninda anlami yok
hani. Iste paket kavraminin gergekleri.

(Matematik Paketi )

Aritmetik (" Grafik Paketi )
Sinifi
Trigonometri Dértgen
Sinifi Sinifi
Eqgri
Kompleks e
SIr‘IIpr Sinifi
Hiperbol
Simifi
A Sinifi
A Sinifi
A 4
. /

Sekil aslinda paket kavramini iyi acikhyor. Bir paket icerisinde
siniflar oldugunu biliyoruz. Ama ilk ama¢ ayni konularin
amaclarina hizmet eden siniflari bir araya toplamaktir. Ornegin
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Matematik Paketin®de temel islemleri barindiran Aritmetik

Sinifi, toplama, cikarma, carpma gibi temel aritmetik islemleri
yaparken, Trigonometri sinifi ise, sin,cos,tan gibi trigonometrik
fonksiyonlar Uzerinde yodunlasir. Ayni sekilde Kompleks
sinifida, kompleks sayilarin islevleri ile ilgilenir. Diger yandan
sadece cizim islemleri icin kullanabilecegimiz siniflarida Grafik

Paketi®nde toplayabiliriz. Bodylece paketlerin ilk amacina

ulasmis oluruz. Ayni konulu amacglar lizerinde yogunlasan
siniflari bir ¢cati altinda birlestirmek.

Diger yandan, her iki paket icinde A Sinifi isimli birer sinif
vardir. Bunlar ayni isimli siniflardir. Ancak farkh paketler
icerisinde tanimlandiklar icin, bir uygulamada her ikisinide
kullanma Illiksine sahibizdir. Tabi burada kullanimda dikkat
edilecek bir iki husus vardirki bunlarn &érnekleri yapmaya
basladiimda daha iyi anlayacagimizi disiniyorum. Demekki
paketlerin ikinci 6nemli amaci, ayn isimli siniflarin sistem
icerisinde kullanilabilme imkanina sahip olunmasi olarak
sdyleyebiliriz.

Bir de Ucguncl fakat zaten her tanimdanda cikartilabilen bir
amag vardir. O da paketleri olusturarak siniflarin bir gati
altinda birlesmesi ve sonradan bu paketlerin kolayca yer
degistirerek farkh platformlara butun halinde
tasinabilmeleri. Bu aslinda oldukgca ilginc materyallerin

Java®da kullanilmasina neden olmus bir amag. Bu amacin

sonucu JAR dosyalan olusmus. Oldukca gizemli ve glzel bir
kavram. Siki durun ilerledikce ondanda bahsedecegim.

Gelelim Java ile paketlerin nasil tanimlandigina. Bunun igin
package anahtar kelimesi kullaniliyor ve paketler olusturuluyor
demeyi cok isterdim. Ancak olay sadece package tanimi iceren
bir dosya olusturmak dedil. Bunun disinda paketin
isimlendirilmesi ile ilgili gizel bir kural mevcut. Is bu kurala
uymaklada kalmiyor sistemdeki CLASSPATH ayarlarininda bu
kurala uygun sekilde yapilandiriimasi gerekiyor. Iste bu bilgiler
Isigindan hareketle, ilk 6nce isimlendirme mantigina bir g6z
atmanin uygun olacagini disindim.
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Java€®da paketleri isimlendirmek icin, cogunlukla internet alan

adlarinin isimlendiriime mantigi kullaniliyor. Internetteki her
alan adi birbirinden bagimsiz olarak olusturulmustur. Buda
onlarin benzersiz olmalarini saglamaktadir. Iste bu disiinceden
hareket ederek, Java dilinde bir paketi isimlendirmek icin, yine
bu alan adi mantigi kullanilmaktadir. Hatta Java SDK ile birlikte
gelen paketlerde bu isimlendirmeyi kullanir.  Ornegin
java.awt.image veya org.omg.CORBA gibi. Iste bende ilk paket
ornedimi olustururken bu isimlendirme mantigini kullancagim.
Diger yandan yapilan bu isimlendirmenin bilgisayarimizda fiziki
olarak adreslenmesi gerekiyor. Peki bu nasil mimkuin olucak?
Iste burada, paket ismimizdeki . ile ayrilan tim elemanlari igice
klasérlek seklinde olusturmamiz ve paket dosyamizi en alttaki
klasdérde yaratmamiz gerekiyor. Iste bodyle demeyi gene cok
isterdim ama yine is bitmiyor. Cunkl olusturulan pakete,
sistemdeki bagska fiziki konumlardanda erisebilmek igin
CLASSPATH ayarlarini yapmak gerekiyor.

Iste bu bilgileri inceledikten sonra hemen ilk paketimi yazmaya
koyuldum. Bu amacla simdi yapacagim ve sonradan
olusturacagim paketler icin sistemimde ortak bir klasor
olusturdum. Uretecedim tum paketleri bu klasér altinda
toplayacagim.

= e CALISMALAR (D:)

=l ) Java
=l | ) Paket

Ilk paketim icine, Us alma gibi islemleri icerecek bir sinif
koymayi dusuntyorum. Bunun gibi matematiksel islemler ile
ilgilenecek bir kag¢ sinif daha koyabilirim. Bu amagla
olusturacagim pakete asagidaki adlandirmayi uygulamaya karar
verdim.

com.bsenyurt.mat

Bu arada sunuda not olarak belirtmekte fayda var. Calistigim
kaynaklarin timui, paket isimlendirmelerini yaparken internet
alan adi mantiini tersten yazarak uyguluyorlar. Ornegin
www.csharpnedir.com adresini baz alarak bir paket olusturmak

68


http://www.csharpnedir.com/

istedigimizi  ddstnelim. Bu durumda isimlendirmemiz,
com.csharpnedir.pkg gibi olabilir.

Ilk paketim icin olusturdugum bu isimlendirmenin aynisini,
paketleri toplayacagim klasér icerisindede fiziki olarak
olusturmam gerekiyor. Yani klasor yapisi su sekilde olucak.

= G CALISMALAR (D)
=) Java
= ) Paket
=l I} cam
= ) bsemyurt
) mat

Simdi paket tanimini icerecek olan java dosyamizi bu klasér
icerisine olusturabiliriz. Bu amacla, asadidaki kod satirlarini
iceren java dosyasinin olusturdum. Burada tanimlanmis olan
public sinif adinin, dosya adi ile ayni olmasi gerekmektedir.

package com.bsenyurt.mat;

public class Ussel

{

public double usal(double sayi,double usDegeri)
{
double toplam=1;
for(int i=1;i<=usDegeri;++i)
{
toplam=sayi*toplam;
b
return toplam;
b
b

Bu kodlarda package tanimini olusturdugumuz klasor sistemi ile
ayni olduguna dikkat edelim. Ayrica dosyamizi public sinifimizin
ismi ile kaydediyoruz. Uygulamamizi derledigimizde, Usler.class
dosyasinin basarili bir sekilde olusturuldugunu goéririz.
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e+ Command Prompt X

D:\Jaua\Paket\cum\hsenyurt\mat1jauac Ussel. java =

D:s~JavasPaket“com“bzenyurtimat >dir
Uolume in drive D iz CALISMALAR
Uolume Serial Humber is E49C-46DA

Directory of D:“JavasPaketscom“bhsenyurtumat

22.83.2804 21:31 <DIR>
22.83.2884 21:31 <DIR>

22.@3.2004 21:32 299 [Ussel.class |
22.83.2884 21:2% 263 Tssel.java
2 File<s> 562 bytes

2 Dirisl 1.347.835.136 hytes free

D:sJavasPaketscom~hsenyurtsmat > _

-
“ | | »

Artik paketimizi olusturdugumuza go6re bunu kullanmanin
zamani geldi. Bunun icin paketin bulundugu klasdérden alakasiz
bir yerde yeni bir uygulama yazmaya karar verdim. Amacim
buradan, yazmis oldugum paket icindeki Usler sinifina ve
oradanda usAl metoduna erismek. Bunun icin, sistemde
C:\JavaSamples\PaketUygulamasi\ adresinde bir java dosyasi
olusturdum. Bu dosyaya asagidaki kodlar ekledim.

import com.bsenyurt.mat.*;

public class Uygulama

{

public static void main(String[] args)
{
Ussel ul=new Ussel();
double sonuc=ul.usal(2,4);
System.out.printin(sonuc);

b
b

Ilk dikkati ceken nokta paketimizin import anahtar sdzciigi ile
uygulamamiza eklenmesi. Bu sekilde, bu paket igerisindeki
Usler isimli sinifa erismeyi umut ediyorum. Ancak bu noktada
uygulamay! derledigimde asadidaki hata mesajlarn ile karsi
karsiya kaldim.
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e+ Command Prompt X

sJavaSamplessPaketUygulamasi*javac Uygulama. java =
pgulama.java:l: package com.bsenyurt.mat does not exist e
import com.bsenyurt._mat.*;

pgulama. java:?: cannot resolve symhol
ymhbol : class Usler
location: class Uygulama

Esler ul=new Usler{>;

Uygulama. java:7?: cannot resolve symhol
zymbol : class Usler
location: class Uygulama

Usler ul=neuw Esler();

3 errors

C:rJauaEamples\Pakethgulamasi}_ | =
4 3

Hata mesajlarinin anlami ortaydi. Java derleyicisi, import etmek
istedigim paketi bulamiyordu. Java derleyicisinin bu paketi
bulabilmesi icin, sistemdeki CLASSPATH c¢evre ayarini
degisitirmem ve derleyiciye bu paketin yerini sdylemem
gerekiyor. Bunun icgin xp isletim sistemine sahip bilgisayarimda

My Computer simgesine sag tiklayip Properties®e buradanda

Advanced Options kismina geldim. Daha sonra, Environment
Variables kisminda, gerekli CLASSPATH tanimini ekledim.
Burada oOnemli olan com.bsenyurt.mat paketinin icinde
bulundugu klasorin eklenmesiydi.
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System Properties

System Restore Automatic U pdates

Environment Variables

Edit System Variable
Yariable name: | CLASSPATH] |
Yariable value: | [nhJavalPakett; . |

[ 04 ][ Cancel ]

Syskem variables

Yariable Yalue 2
CLASSPATH Ot JavalPaket);.; -
INCLIJDE :\Program Files\Microsoft Visual Studio. ..

LIE C:Program Filest Microsaft Wisual Studio., .,
MUMBER_OF P... 1
03 Windows_MT »
| mwew || Edt || Delete |
[ K ] [ Cancel ]
e

Boylece Java derleyicisine import anahtar sézcigu ile eklenen
paketi D:\Java\Paket\ klasori altinda aramasi gerektigini

sdylemis oluyoruz. Simdi Uygulama.java programini derlersek,
uygulamanin basari ile derlendigini ve galistigini géririz.

e+ Command Prompt

C:sJavaSamplessPaketUpgulamasi*>javac Uygulama.java g
C:sJavaSamplessPaketUpgulamasi*java Uygulama
16.8

C:sJavaSamples“PaketUygulamasil

-
1| | L4

Hersey guzel gidiyor. Ama biz bu pakete baska bir sinif daha
nasil ekleyebiliriz? Bunun igin, olusturacagimiz yeni sinifi,

varolan paketimiz icinde tanimlamaliyiz. Asadidaki 06rnekte
oldugu gibi.
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package com.bsenyurt.mat;

public class Temel

{

public int Toplama(int ilksayi,int ikincisayi)

{

b
b

return ilksayi+ikincisayi;

Bu 6rnek ile, com.bsenyurt.mat isimli pakete Temel isimli
sinifimizida eklemis oluyoruz. Ilk énce package tanimlamasinin
yapilmasi ile, izleyen public sinifin bu package tanimindaki
paket icin olusturuldugunu belirtmis oluyoruz. Tam bu sirada

aklim, C#®taki namespace(ad alani) kavramina gidiyor. C#

€ta bir namespace tanimi altinda birden fazla sinifi

belirtebiliyoruz. Acaba Java icinde bu gecerlimi diye merak
ediyor ve Temel sinifin oldugu kodlara baska bir public sinif
ekliyorum.

package com.bsenyurt.mat;

public class Temel

{

public int Toplama(int ilksayi,int ikincisayi)

{

b
b

public class Log

{
public void LogAl()

{

b
b

return ilksayi+ikincisayi;

System.out.printin("Logaritma aliyor...");
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Ancak programi derledigimde asadidaki hata ile karsilastim.
Public Log sinifinin farkli bir dosyada olmasi gerektigine dair bir

hata mesaji almistim.

e Command Prompt

Temel.java:11l: class Log iz public.
public Elass Log

1 error

D:s~JavasPaket“com“hzenyurtsmat>_

D:sJavasPaket“com“bzenyurt'mat>javac Temel. java

should be declared in a file named Log.java

Fakat bu sinifi public belirteci olmadan tanimladigimda ise,

package com.bsenyurt.mat;

public class Temel

{
public int Toplama(int ilksayi,int ikincisayi)
{
return ilksayi+ikincisayi;
b
b
class Log
{
public void LogAl()
{
System.out.printin("Logaritma alyor...");
b
b

Uygulamanin basarili bir sekilde derlendigini ve Log sinifi igin,
otomatik olarak Log.class dosyasinin olusturuldugunu goérdim.
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e+ Command Prompt

Uolume in

Directory

22.83.20084
22.A3.2084
22.83.20084
22.A3.2084
22.83.20084
22.A3.2084
22.83.2084

al

drive D is CALISMALAR

of D:sJavasPaketscom*

22:86 <DIR>
22:86 <DIR>
22:86
22:86
22:86
21:57
21:49
5 Fileds?

2 Dirisd 1.347_.835.136 bytes free
D:sJavasPaket“com“hzenyurtsmat>_

D:sJavasPaket“com“bzenyurt'mat>javac Temel. java
D:s~JavasPaket“com“bzenyurtimat >dir
Uolume Serial Mumber iz E47C-46DA

bhzenyurtsmat

414

261 Temel_class
257 Temel. java
297 Ussel.class
265 Ussel. java
1.498 hytes

L[> llx

»

Simdi ise,

Uygulama.java dosyasinda, tanimlamis oldugum

Log.class sinifina ait bir nesne 6rnegi olusturmak istiyorum. Bu
amacla Uygulama.java dosyasina asadidaki kod satirlarini

ekledim.

Log I=new Log();

l.LogAl();

Simdi uygulamay! derledigimde ise, bir dizi hatalar serisi ile
karsilastim.

e+ Command Prompt

sJavaSamplessPaketUygulamasi»javac Uygulama. java
pgulama. java:l5: com.bsenyurt._.mat.Log 1z not public in com.bsenyurt.mat;: cannot
be accessed from

kug l1=new Logt):

pgulama. java:15:
be accessed from

Log l=new kug();

pgulama. java:z15:

from outside package
Log 1=EE" Logta;

pgulama. java:16: LogAl<> in com.bsenyurt.mat.Log is not defined in a public cla
£ or interface; cannot he accessed from outside package
llLugﬂl();

4 errors

C:sJavaSamples“PaketUygulamasil

outside package

com.-bzsenyurt _mat .Log is not public in com.bsenyurt._.mat: cannot
outside package

Log¢» is not public in com.bszenyurt.mat.Log; cannot be accesse

4]
[
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Aslinda derleme isleminin gerceklesmeyisinin sebebi gayet acik
ve ortadaydi. Eger bir sinif tanimina herhangibir erisim belirteci
eklemssek (public,private,friendly,protected) bu sinif friendly
olarak kabul edilmekte. Friendly olarak tanimlanmis bir sinifa
ise sadece tanimlanmis oldugu paketten erisebiliriz. Bu nedenle
Log sinifint ayrt bir sinif dosyasi halinde public olarak
olusturmamiz gerekir. Ayni Temel sinifina yaptigimiz gibi.
Kaynaklarimda erisim belirleyiciler ile ilgili pek ¢ok aciklama var
ve bunun baska bir kahve molasi olacagini disliiniyorum. Bu
nedenle su anki kahvemi paketler ile birlikte icmeyi tercih
ediyorum.

Gelelim paketler arasinda ayni isimli siniflarin  nasil
yorumlandiklarina. Paketler ayni isimli siniflari icerebilirler. Peki
bu durumda bu siniflar bir uygulama iginde nasil kullanabiliriz?
Bunu o6grenmek icin hemen kollari sivadim ve path tanimi
asagidaki gibi olan yeni bir paket tanimladim.

= Eee CALISMALAR (D)
= 1) Java
=l [} Paket
=| I} cam
= ) bseryurt
) rnak

=], x|
package com.bsenyurt.yazi;

public class Temel

{
public void Uzunluk(String metin)

{

b
b

System.out.printin(metin.length());

Yazmis oldugumuz bu sinif, com.bsenyurt.yazi isimli pakete ait
bir sinif. Temel isimli sinifimiz, hem com.bsenyurt.yazi hemde
com.bsenyurt.mat paketlerinde tanimlanmis. Gergi siniflarin
icerigi tamamen farkli amaglara hizmet ettiklerini géstermekte.
Simdi Uygulama.java isimli dosyamiza bu iki paketide import
edip, her iki paketten birer Temel sinifi nesnesi yaratmaya
calisalim.
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import com.bsenyurt.mat.*;
import com.bsenyurt.yazi.*;

public class Uygulama

{

public static void main(String[] args)
{
Ussel ul=new Ussel();
double sonuc=ul.usal(2,4);
System.out.printin(sonuc);

Temel t1=new Temel();
int toplam=t1.Toplama(12,15);
System.out.printin(toplam);

Temel t2=new Temel();
t2.Uzunluk("Bu igin tikettigim kacinci kahve...");

¥
b

Elbette mantik olarak bu uygulamayl daha derlemeden hatall
oldugunu soyleyebiliriz. Hata sudur. Derleyici hangi paketin
Temel sinifini kullanacagini nereden bilecek? Dolayisiyla bu
kodlari derlemeye calistigimizda asagidaki hata serileri ile ylz
yluze gelmek zorunda kalirz.

e+ Command Prompt =)=

»

sJavaSamplessPaketUygulamasi*>javace Uygulama. java
pgulama.javaz12: reference to Temel is ambiguous, hboth class com.bhsenyurt.yazi.
emel in com.bszenyurt._yazi and class com.bsenyurt._mat.Temel in com.bhsenyurt._mat
atch

Iemel ti=new Temel{;

pgulama. java:l2: reference to Temel is ambiguous,. both class com.bsenyurt.yazi.
emel in com.bhsenyurt.pazi and class com.bhsenyurt.mat.Temel in com.bhsenyurt.mat
atch

Temel ti=neuw Iemel();

pgulama.javazi6: reference to Temel is ambiguous,. hboth class com.bhsenyurt.yazi.

emel in com.bsenyurt.yazi and class com.bsenyurt._mat.Temel in com.bsenyurt.mat
atch
Iemel tZ2=new Temel{);

pgulama.java:le: reference to Temel is ambiguous,. both class com.bsenyurt.yazi.

emel in com.bhsenyurt.pazi and class com.bhsenyurt.mat.Temel in com.bhsenyurt.mat
atch

Temel tZ=neu Iemel();
EPIrOPS

sJavaSamplessPaketUygulamas iy

[~
|
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Cb6zum ise gayet basit. Olusturulmak istenen nesne sinifi hangi
paketin icerisinde yer aliyorsa, o paket isminin yer aldigi bir
notasyonu kullanmak. Asadidaki 6rnek kodlarda oldugu gibi.
Ornekte géruldigu gibi, Temel sinifinin hangi paketteki
versiyonunu kullanmak istiyorsak tanimlamalari ona goére
yapiyoruz. Dikkat edilmesi gereken bir nokta daha vardir. Kag
paket olursa olsun, ve bu paketler ayni isimde kag¢ sinif icerirse
icersin, asagidaki Temel sinifina uygulanan teknik, tim siniflar
icin uygulanmali yani derleyciye bu sinifin hangi paket icindeki
sinif oldugu acikca bildirilmelidir.

import com.bsenyurt.mat.*;
import com.bsenyurt.yazi.*;

public class Uygulama

{

public static void main(String[] args)
{
Ussel ul=new Ussel();
double sonuc=ul.usal(2,4);
System.out.println(sonuc);

com.bsenyurt.mat.Temel tl1=new
com.bsenyurt.mat.Temel();

int toplam=t1.Toplama(12,15);

System.out.printin(toplam);

com.bsenyurt.yazi.Temel t2=new
com.bsenyurt.yazi.Temel();
t2.Uzunluk("Bu igin tikettigim kaginci kahve...");
b

b

Son uygulamayida bitirdikten sonra bir baktim kafamda bir
mirilti. JAR JAR aman JAR ne zaman...diyerek baslayip giden bir
melodiyi mirildanmaya basladiimi farkettim. Saniyorumki
sonraki yudumumda JAR konusunu islemem gerekiyor.

JAR Java Arsivi olarak tanimlayabilecegim bir dosya formati. Bu
dosyanin 06zelligi, icerisinde cesitli paketleri barindirabilmesi.
Hatta, paketler disinda, kaynaklardan edindigim bilgiye gbre, su
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an icin sadece ne olduklarini bildigim ama nasil yapildiklarini
bilmedigim applet®ler icin gerekli resim, ses dosyasl gibi

kaynaklarida blnyesinde barindirabiliyor. Paketleri bu sekilde
bir yerde toplamanin amacinin onlar bir arada duizenli bir
sekilde tutmak oldugunu soyleyebiliriz. Ancak bununla birlikte,
sikistirma kabiliyeti sayesinde, O0zellikle internet {zerinden
gergeklestiriien download islemlerindede faydali oldugunu
soyleyebiliriz. Diger yandan JAR dosyalarinin bence en dnemli
ozelligi, fiziki adres bagimhligindan kurtulmus olunmasi. Bunun
anlami su. Su ana kadar yazmis oldugumuz paketleri belli
klasorler icerisinde belirli bir sistematik icerisinde olusturduk.
Ancak paketleri JAR dosyasina aldiktan sonra, bu dosyayi
sistemde her hangibir klasére alabilir ve tek bir dosya icinden,
tim paketlerimize kolayca ulasabiliriz. Ancak her zamanki gibi
CLASSPATH ayarinda bu kez JAR dosyasinin konumunu
belirtmeliyiz. Ne yazikki bunuda séylemek durumunda kaldim.

Acikcasl su CLASSPATH®@ten kurtulamamis olmak Gzdcd.

Bu bilgiler 1siginda hemen olusturdugum iki paketi tek bir JAR
dosyasi icerisine almak icin girisimlerime basladim. Bunun igin
paket tanimlarinin yer aldigi en Ust klasdére cikmam gerekiyor.
Yani asadidaki sekilde gorildigu gibi JAR dosyasini olusturmak
icin gerekli komutumu Paket isimli klasor icinden verecegim.
Bdylece, bu klasdr altindaki tim paketleri JAR dosyas! igine
almis olacagim.

= “es CALISMALAR (D:)

=l | ) bsermurt
) mak
) wazi

Iste JAR dosyasi icin kullandigim komut.
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e+ Command Prompt X

D:s~JavasPaket¥jar —cf hs.jar coms =

D:sJavasPaket *dir
Uolume in drive D iz CALISMALAR
Uolume Serial Humber is E49C-46DA

Directory of D:“JavasPaket

24_A3.2004 61:51 <DIR> -
gg.gg.gggg A1:51 <DIR> ..
-Aa3. A1:51 4. @813k
22.83.2004 19:88 <DIR> m
1 File<s> 4_813 bytes
3 Dirds 1.325.843.712 hytes free

D:sJavasPaket > _

-
“ | | »

Goruldigu gibi JAR dosyasl basarili bir sekilde olusturuldu.
Burada jar komut dizimindeki -cf parametresi, izleyen
parametredeki isimde(bs.jar) bir JAR dosyasi yaratacagimizi ve
bu dosya icine com dizini altindaki tim paketleri dahil
edecegimizi belirtiyor. Simdi JAR dosyasinin (nlne {n katan
islevi gerceklestirmek lazim. Bu dosyayi buradan aliyorum ve C:
sdrlicusinun hemen altindaki javap klasori altina tasiyorum.
Hemen ardindan son yazmis oldugum  uygulamayi
calistinyorum. Uygulama calisiyor calismasinada su noktada
paketlere nereden bakildigindan emin degilim. Bir anda aklima
CLASSPATH tanimi geliyor. Hemen CLASSPATH tanimimi
yeniden ayarliyorum. Ancak bu kez bir klasérden ziyade JAR
dosyasini bulundugu fiziki adres ile birlikte belirtiyorum.
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System Properties

?[%]

| System Restore

|| Automatic Updates

|| Femate

Environment Yariables

CLASSFATH
INCLUDE
LIB

Edit System Variable
Varisble name: | CLASSPATH |
Wariable value: | L\ Javapibs.jar;. |

[ Ok l [ Cancel ]

Syskem variables

Yariable Yalue ~

D JavalPakety; .
C:\Program FilesiMicrosaft Wisual Studio, .
CAProgram FilesiMicrosaft Yisual Studio.,. .

MUMBER_OF P... 1
05 Windaws_NT

[ £

mew || Edt

H Delete ]

| ok

][ Cancel ]

Litfen CLASSPATH taniminin nasil yapildigina dikkat edelim.

Onceki

tanimlamalardan farkli

olarak jar dosyasinin acikca

belirtiyoruz. Simdi uygulamayi tekrar calistirryorum ve basarili
bir sekilde calistigini gériyorum.

e Command Prompt

16.8
27
43

C:sJavaSamplessPaketUpgulamas i

Al |

C:sJavaSamplessPaketUpgulamasi*java Uygulama

o0

Simdi aklima kurnazca bir fikir geliyor. Bu paketleri JAR dosyasi

icine almak ile acaba,

bu paketleri sistemden kaldirdigim

zamanda uygulamam calisicakmi? Bu amacla yola c¢ikarak

birazda sinsi bir glilimseme
klasorleri sistemdeki baska
calistirdigimda ise, asagidaki

ile, paketleri tanimlamis oldugum
bir yere tasidim. Programi tekrar
hata mesaji ile karsilastim.
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e+ Command Prompt

C:sJavaSamplessPaketUygulamasiX*java Upgulama

at Uygulama.mainClUygulama.java:z8>

C:sJavaSamplessPaketUygulamasi>

FS

Exception in thread "main'" java.lang.MoClassDefFoundError: com/bzenyurt/mat~sUsse
1

El

Bekledigim gibi olmadi. Bir hata almamayi disltnldyordum.
Sanirnnm beklentim, paketleri JAR dosyasi icerisine almak ile,
onlari tim igerikleri ile birlikte buraya alabilecegim yonindeydi.
Ama bolye olmadi. Demekki JAR dosyalarini olusturmakla
paketleri bir yerde topluyorduk ancak paketlerin adreslerini
kesinlikle dedistirmememiz veya silmememiz gerekiyordu.
Bununla birlikte bu JAR dosyasinin fiziki olarak sistemden
istedigimiz yere tasiyabiliriz. Ama yinede CLASSPATH ayarlarini
buna gbre uyarlamamiz gerekiyordu.

Diger bir sorun ise suydu. Sonradan yazilmis baska bir paketi
bu JAR dosyasina nasil alabilirdik. Pekala JAR dosyasini
tekrardan Uretebilirdik. Peki ya paketimiz baska bir klasorde
yver aliyorsa, bu paketi JAR dosyasina eklememiz ile, tek
bir CLASSPATH tanimi sayesinde, sistemdeki farkh
klasorlerde yer alan paketlere erisebilirmiydik acaba?
Glzel soru degil mi? Bunu o6grenmenin tek bir yolu var.
Java\Paket\ altindaki paket tanimlarindan farkli bir yerde bir
paket olusturmak, bunu bs.jar dosyasina eklemek ve uygulama
icerisinde bu yeni pakete erismeye calismak.

=l | ) cam

= ) bsenwvurt
1) mat
I vazi

= 1) JPckg
= I pckgs
= [ com
=l |} csharp
I phi

Yeni klasér icerisinde hemen com.csharp.pkl paketini
olusturdum.
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package com.csharp.pkli;

public class Deneme

{
public void Yaz()

{
b

System.out.printIn("com.csharp.pkl paketi burada...");

by

Java dosyasini basari ile derledikten sonra, sira bu paketi bs.jar
dosyasina eklemeye geldi. Bunun icin asagidaki komut dizimini
kullandim.

e+ Command Prompt -

D:\JPckg\pckgsijar —uf c:sjavapsbs.jar cum/l =i

D=sJPckgspockgs >
“ | | 3

Bu komut ile var olan JAR dosyamiza yeni bir paket daha
ekleyebiliriz. Aslinda -uf belirtilen dosyay! ginceller. Simdi jar
dosyasinin icerigine baktigimizda, com.csharp.pkl paketinin
konumununda eklendigini goririz.

e Command Prompt

Cisnjavaprjar —tf hs.jar
META—-INF.~
META—INF-MANIFEST .MF

C 0 m”

comshsenyurt”

comshsenyurt  mat./
comshsenyurtmat Log.class
comsbzenyurt /mat-Temel.class
comshzenyurt  matsTemel. java
comsbsenyurt /mat/Ussel.class
comshzsenyurt  mat-sUssel. java
comsbsenyurt /yazi/
comshsenyurtspazisHarf .class
comsbsenyurt/yazi/Harf . java
comshsenyurt s pazisTemel.class
comsbsenyurt/yazi/Temel. java
com/csharp”

comcsharp/pkl./
com/csharp/pkl - Deneme .class
coms/csharp/pkl Deneme . java

C:sjavapr* =
“ | >

L[> llx
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Simdi bu yeni paketimizde yazdigimiz
metodumuzu uygulamamizda kullanalim.

import com.bsenyurt.mat.*;
import com.bsenyurt.yazi.*;
import com.csharp.pkl.*;

public class Uygulama

{

public static void main(String[] args)
{
Ussel ul=new Ussel();
double sonuc=ul.usal(2,4);
System.out.printin(sonuc);

com.bsenyurt.mat.Temel tl1=new
com.bsenyurt.mat.Temel();

int toplam=t1.Toplama(12,15);

System.out.printin(toplam);

com.bsenyurt.yazi.Temel t2=new
com.bsenyurt.yazi.Temel();

sinifimiza

t2.Uzunluk("Bu igin tlukettigim kaginci kahve...");

Deneme d1=new Deneme();
dl.Yaz();

b
b

ait

Uygulamay! derledigimde, JAR dosyasina eklemis oldugum yeni
pakete ait sinifinda basarili bir sekilde 6rneklendirildigini ve Yaz

metodunun calistinldigini gérdim.

e+ Command Prompt x

EE\gauaﬂamples\Pakethgul&masi>jaua Uygulama —
27"
43

com.czharp.pkl paketi burada...

C:sJavaSamplessPaketUpgulamas i
» |

4
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Hay allah yine kahvem bitti. Artik paket kavraminida iyice
isledikten sonra dinlenmenin zamani geldi. Bir sonraki kahve
molasinda ise erisim belirteclerini incelersem Java isinde biraz
daha yol katetmis olacagimi saniyorum. En azindan J harfinin
sapkasini ¢cizmis olabilecegim.

Bolum 6: Erisimleri Belirlemek (Access Specifiers )

Sanityorumki tim nesne yobnelimli programlama dillerinde en
onemli kavramlardan birisi, olusturulan nesnelerin birbirleri ile
iliskilerinin ne 06lclide olacagina karar verilmesidir. Bu karari
vermede, erisim belirleyicilerinin gercekten cok dnemli bir yeri
var. Ozellikle C# dili ile program yazarken, public, private gibi
erisim belirleyicilerinin kullanimina 6zen gosteririm. Nitekim
bunlari dogru vyerlerde dodgru amacglar igcin ve dogru
yonlendirmeler ile kullanmak isterim. Diger yandan, karmasik
ve kod satirlarinin sayisi 10 binler ile ifade edilebilecek
projelerde, kodu kitap okur gibi okuyabilmek, dilin temelinde
yatan ancak ¢ogu zaman dikkat etmeden gectigimiz unsurlarin
iyi bilinmesini gerektirir. Iste benim inancima gére bu
temellerden biriside erisim belirleyicileridir. Aslinda szt bu
kadar uzatmanin anlami yok. Hemen harekete gecmeli ve
icraatlar yapmaliyim diye dustnidyorum.

Her nesne ydnelimli programlama dili uygulayicisinin mutlaka
ve mutlaka erisim belirleyicilerine asinaldl vardir. Hatta %100
oldugundan eminim. Benim asinalidim ise C# programlama
dilinden geliyor. Bu hafta boyunca Java dilini 6grenmek igin
kendime ayirdigim vakitlerde, erisim belirleyicileri ile ilgili olarak
kaynaklari inceledim. Gergekten Java dilinde’de cok buyuk
oneme sahip olduklarini ve iyi bilinmeleri gerektigini kesfetmis
oldugumu blylk bir gururla séylemek isterim :) Java dilinde
erisim  belirleyicileri 4’e  ayrilmaktadir. Bunlari daha iyi
anlayabilmek icin 6zel bir renklendirme stratejisi uyguladigim
asagidaki tabloyu olusturdum.
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Java Erisim Belirleyicileri

friendly protected

Bu sekilde Java dilindeki erisim belirleyicilerini degisik renkler
ile gostermeyi tercih ettim. Neden bu tarz bir renklendirme
kullandigimi ise birazdan hep birlikte anlayacadiz. Erisim
belirleyicilerini siniflara, metodlar ve alanlara
uygulayabilmekteyiz. Elbette erisim belirleyicisinin tipine gore
bir takim farkhliklarinda olacagi soyleniyor. Anlasilan bu
farklilklari 6érnekleri yazdikca daha iyi kavrayacagim. Artik ise
koyulmanin tam sirasi. Sicak bir fincan kahvemi yanima
allyorum ve erisim belirleyicilerini tek tek incemeleye
basliyorum.

Oncelikle private erisim belirleyicisinden bahsedelim. Private
isim anlami ilede 6zel bir kullanima sahiptir. Bu erisim
belirleyicisi sadece metodlara ve alanlara uygulanabilir. Onu
0zel vyapan, sadece tanimlanmis oldugu sinif igerisinde
kullanima izin vermesidir. Bu, baska bir paketten, varsayilan
paketten hatta bu private Gyeleri iceren sinifin bulundugu ayni
paketteki diger siniflardan bile erisimin gerceklestirilemiyecedini
anlatir. Anlatir anlatmasina ama, bunu érnekler ile incelemeden
anlamak su an igin zor olabilir. Bu nedenle hemen bir 6rnek
gelistirmeye karar verdim. Her zaman oldugu gibi kodlar
isleyebilmek ve erisim belirleyicilerinin paketler arasindaki
etkilesimini daha iyi anlayabilmek icin d6rnek bir paket
hazirladim.

= e CALISMALAR (D)
=l ) Java
=l ) Paket
=l | ) com

= ) bservurt

+ ) Cizim

o

) mak

) wazi
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Bu kez com.bsenyurt.Ers isimli bir paketi kullanacagim. Ilk
ornegimde, private alanlari ve metodlari iceren bir sinifim var.

package com.bsenyurt.Ers;

public class PrivateD
¢ private int Deger;
private void Metod()
{
Deger=10;
b
b

Bu paket icerisinde tanimladigim PrivateD sinifi icinde Deger
isimli bir private alan ve Metod isimli private bir yordam
tanimladim. Private erisim belirleyicisinin uygulattig
sinirlamaya goére bu alan ve metoda sadece bu sinif icerisinden
erisebilirim. Nitekim, Deger alaninin degerini Metod yordami
icinden dedistirebilmekteyim. Fakat private Dbelirleyicisinin
tanimi geredi Oncelikle bu paket icindeki sinifa ati private
dyelere, bu paketi uygulayan baska bir sinif icinden
erisememem gerekiyor. Bunu ispat etmek zorunlulugunu
elbette hissediyorum. Ispat matematik bilmindede cok dnemli
bir yere sahip. Hatirliyorumda Universite yillarinda sayisiz ispat
yapardik. Sonucta hipotezleri teoriye donistlrir ve gecerliligi
kanitlanirdi. Ayni sey bence bir programlama dilini 6grenirkende
gecerli. Verilen tanimlamalarin ispatini yapmay! basarbilirsek o
zaman dilde uzmanlasmamiz daha kolay ve gulcli olur. Soézi
uzatmadan private alanlarin bu tanimi geregi ilk ispati yapmak
Uzere Dbilgisayarimin herhangibir klasérinde bu paketi
kullanacak bir sinif daha yazdim.

import com.bsenyurt.Ers.*;

public class Sinif

{
void Yaz()

{

PrivateD n=new PrivateD();
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System.out.printIn("PrivateD nesnesi olusturuldu");
System.out.printin("Deger="+n.Deger);

n.Metod();

System.out.printin("Deger="+n.Deger);

b
b

Bu sinif iginde, com.bsenyurt.Ers paketi igindeki PrivateD
sinifinindan bir nesne o6rnegi olusturmaya ve, PrivateD sinifi
icindeki Deger alani ile Metod yordamlarini ¢cagirmaya calistim.
Sonug olarak, sinifi derlemeye calistiimda asadidaki hatalari
aldim.

e+ Command Prompt X

CisJavaSamplessF 7 =i
Sinif.java:9: eger has prluate access| in com.bsenyurt.Ers.PrivateD

fEger=""+n. Deger)

Einif.jaua:iﬂ:|ﬂetud() has private access|1n com.bsenyurt _Ers . Privatel
nxﬂetuut};

Sinif.jaua:ii:lﬂeger has private accesslin com.bhsenyurt .Ers.PrivateD
YyELem.-ouL . print In eger="+n;Deger);

3 errors

C:sJavaSamples“Private>_
4| | d

Ispatin sadece ilk kismi bitti ama. Sirada com.bsenyurt.Ers
paketi icinde yer alan baska bir sinif icinden, PrivateD sinifi
icindeki private Uyelere erisebilip erisemiyecedgimi kontrol
etmem gerekiyor. Tanim geredi bu sekildede private Uyelere
erisememem gerekli. Bu amacla, com.bsenyurt.Ers paketi
icinde baska bir sinif tanimliyorum.

package com.bsenyurt.Ers;

public class PrivateD

{

private int Deger;
private void Metod()

{
b

Deger=10;
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by

class PSinif

{

void Deneme()
{
PrivateD pd=new PrivateD();
pd.Deger=50;
pd.Metod();
h
h

Paketimin iginde PSinif isimli yeni bir sinif tanimladim ve bu sinif
icindeki Deneme metodundan PrivateD sinifindaki 6zel Gyelere
erismeye calistim. Sonug bekledigim ve umdugum gibi oldu.

e+ Command Prompt

D:\Jaua\Paket\cummhaanyunthﬁna}éauas—ﬂniuaTED.jaua
PrivateD. java:19: |Deger has private access|in com.bsenyurt . Ers._ Privatel

pclﬂeger=hui

PriuateD.jaua:ZB:Iﬂetud() has private accesslin com.bhsenyurt .Ers.PrivateD
pd.Metods ),
.

2 errors

D:s~JavasPaket“com“bzenyurt Ers>

Anlasilan su ki private Uyelere, baska bir paketten yada ayni
paket icinden erisemiyoruz. Bu da private Uyelerin sadece
tanimlandiklart sinif icinden erisilebildikleri anlamina geliyor.
Privatizim adini verecedim bir dogma burada kendini gosteriyor.
Privatizim, aslinda nesne ydnelimli programlama dillerinin,
kapsilleme kavraminin temelinde yatan uygulanabilirligin bir
gostergesi. C# dilinde sinif icindeki alanlan dis ortamlardan
soyutlamak istedigimizde bunlar private tanimlar ve bu
alanlara erismek igin Ozellikleri kullaninz. Ayni sekilde sadece
sinif icindeki 6zel alanlar ile ilgili islemleri yapacak o&zel
siniflarda tanimlar ve bunlarida dis ortamdan soyutlayarak
kapsullemeyi gerceklestiririz. Ayni disltncelere java dili icinde
gecerli.

Private kullanimina iliskin kaynak arastirmalarimi incelerken
guzel bir 6rnek yakaladim. Bu o6rnekte, bir sinifa ait yapici
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metod private olarak tanimlanmisti. Bunun dogal sonuglarini
oturup bir kac saniye disindigimde, bu yapicinin tanimlandigi
sinifa ait bir nesne 0Ornedinin baska paketler icindeki siniflar
icinden yada ayni  paketteki baska siniflar icinden
tanimlanamiyacagini farkettim. O halde bu tarz bir nesne
ornegini nasil olusturabilir ve alanlarina erisebilirdik. Herseyden
Ote neden boyle bir gereklilik olsun ki. Sebebi gayet basit.
Bazen yapmis oldugumuz bir sinifin kesinlikle baska siniflar
icinden oOrneklenememesini isteyebiliriz. Sinifimiz gercekten
basli basina o6zeldir ve bu nedenle nesne 6rnedinin
olusturulabilmesi  yasaklanmistir. Ancak bu sinif igine
koyacagimiz static bir metod bizim belirleyecegimiz kurallar
cercevesinde, bu nesne 0Orneginin olusturulmasina ve
kullanilmasina imkan sagliyabilir.

Ne demek istedigimi son paragrafi tekrar okudugumda bende
tam olarak kestiremedim. Iste keskinligi arttirmanin yolu. Olayi
gercekci bir 6rnek Uzerinde dlusunmek. Bu amacla
com.bsenyurt.Ers paketindeki PrivateD sinifinin tanimini biraz
degistirdim. Oncelikle private yapici metodu tanimladim.

package com.bsenyurt.Ers;

public class PrivateD

{
private int Deger;
private PrivateD()

{
b

private void Metod()
{

b
b

class PSinif

{

void Deneme()

{

Deger=10;
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PrivateD pd=new PrivateD();

b
b

Oncelikle gérmek istedigim, varsayillan vyapicinin private
tanimlanmasinin, nesne Ornedini olusturmaya olan etkisi idi.
Etki asagidaki gibi ekrana yansiyiverdi.

e+ Command Prompt

D= saJau aNPaket\cumwmmmumMiTua
PrivateD. java:23: |PrivateD{)> has private accessz|in com.bsenyurt_Ers._ Privatel

PrivateD pd=2&w Frivateli r;

1 error

D:sJavasPaketscom~hsenyurt Ers ¥ _

Peki o halde bdyle bir sinifi nasil 6rnekleyebilirdim. Cevap biraz
distunlince ortaya cikiverdi. Static ve disarnidan erisilebilir bir
metod icinde bu nesneyi tanimlayabilir ve sinif ile ilgili gerekli,
istedigim dlzenlemeleri bizzat sinifi yazan kisi olarak ben
yaptirtabilirdim. Bdylece bu sinifimin baskalar tarafindan ancak
benim belirledigim kurallar cergevesinde olusturulabilmesini
saglardim. Bu disincemin sonucunda asadidaki ornek ortaya
cikiverdi.

package com.bsenyurt.Ers;

public class PrivateD

{
private int Deger;
private PrivateD()

{
b

private void Yaz()

{
System.out.printin(Deger);

b

91




public static void Kullan()

{
PrivateD pd=new PrivateD();

pd.Deger=10;
pd.Yaz();
b
b

Simdi bu paketi baska bir sinifta kullanmayr denemem
gerekiyor. Bu amaclada asadidaki 6rnegi gelistirdim.

import com.bsenyurt.Ers.*;

public class Sinif

{
public static void main(String[] args)
{
PrivateD.Kullan();
b
b

Tabi burada gbze carpan benim public erisim belirleyicisini daha
anlatmadan  kullanmis olmam. Aslinda public erisim
belirleyicisini digerlerini oldugu gibi C# dilinden biliyorum. Bu
nedenle static olarak tanimladigim bu metoda disaridaki bir
siniftan erisebilmem igin yani paket disindan halka acik sekilde
tanimlamam gerekliydi. Ama yazinin ilerleyen kisimlarinda bu
erisim belirleyicisinide detayl bir sekilde inceleyecegim. Ne de
olsa gbzden bir sey kacirmamak lazim. Uygulamay! basarili bir
sekilde derledikten sonra calistirdim ve asadidaki ekran
goéruntusinu elde ettim.

e Command Prompt x

C:sJavaSamples“Private*javac Sinif.java —

C:sJavaSamples“Private*java Sinif
18

C:sJavaSamplessPrivate >
4 » |
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Private ile ilgili olarak soylenecek tek bir sey kaldi. Aslinda
sOoylemekten ziyade sekil olarak private erisim belirleyicisinin
naslil isledigini daha iyi gorselleyebilmek. Bu amacla dénce kara
kalemimi aldim ve kagit lGzerinde bir cizim yaptim. Kendimle
mutabakata vardiktan sonra ise, bu o6rnedi dijital ortama
gecirdim. Sonucta asagidaki grafik ortaya cikti. Ha bu arada ilk
sekilde private erisim belirleyicisini neden kirmizi renk ile
gosterdigimi sanirmi anlamissinizdir. Bu renk genelde erisimi
kisitlanmis olan durumlar icin kullaniir. Ancak kastettigim
elbetteki kirmizi trafik lambasida degil.

Paket 1

private Sinif A

Private
Uyeler
Ll

Simdi sira geldi friendly erisim belirleyicisini incelemeye. Private
erisim belirleyicisinden ziyade, friendly erisim belirleyicisi Java
dilinde varsayilan erisim belirleyicisidir. Yani bir Uye icin erigim
belirleyicisi belirtilmesse bu Uye dost canlisi olarak kabul edilir.
Bununla birlikte friendly erisim belirleyicisi, alanlara, metodlara
ve siniflara uygulanabilir. Ozelligi ise sudur. Bu tipteki Uyelere
ayni paket icinde erisilebilirken farkl paketlerden
erisilememektedir. Elbette bu tanimi ispat etmem gerekiyor.
Haydi bakalim kollari sivamanin zamani geldi. Bir yudum kahve
dopingi ve ardindan iste asagidaki ornek.

package com.bsenyurt.Ers;
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class KardesSinif

{
int Deger;
void Degistir(int yeniDeger)
{

b
b

Deger=yeniDeger;

Ornek sinifi yine com.bsenyurt.Ers paketi icinde olusturdum.
Burada sinif icin, int tipteki Deger degiskeni icin ve Degistir
isimli metod icin herhangibir erisim belirleyicisini kullanmadim.
Bdylece bu uyelerin friendly erisim belirleyicisinine sahip
olmasini saglamis oluyoruz. Tabi aklima saf ve yeni bir java
programcisi olarak, bu Jdyelerin basina friendly anahtar
kelimesini eklemekte gelmedi dedil. Bunu yaptigim zaman yani
ornegi asagidaki sekilde degistirdigimde, java derleyicisi bana "
Ben herseyin farkindayim, zaten bir sey yazmasan
friendly olduklarini anlarim, beni bosu bosuna bir de bu
vazdiklarini denetlemek zorunda birakmani
anlamiyorum" gibisinden bir hata mesaji verdi.

friendly package com.bsenyurt.Ers;
class KardesSinif
{
friendly int Deger;
friendly void Degistir(int yeniDeger)
{

b
b

Deger=yeniDeger;

Ve java derleyicisinin karsilik olarak verdigi tarihi cevap .
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e+ Command Prompt X

D:~JavasPaket“com“bzenyurt“Ers>javac KardesSinif.java =
KardesSinif . java:1: ‘class’ or 'interface’ expected
iriendly package com.bsenyurt _Ers;

KardesSinif . java:b: {identifier? expected
friendly int Deger;

KardesSinif.java:8: <{identifier> expected
friendly Euid Degistir<int yeniDeger)
KardesSinif . java:l1l: ';' expected

Y

ardesSinif.java:6: cannot resolve symhol
ymbol : class friendly
location: class KardesSinif

iriendly int Deger:
ardesSinif . java:8: cannot resolve symhol
ymhbol : class friendly

location: class KardesSinif
iriendly void Degistir<int yeniDeger>

b errors =
1 | | »

Boyumun 06lclisini aldiktan sonra 6rnedi eski haline getirdim.
Daha sonra  sistemin her hangibir klaséri icinde
com.bsenyurt.Ers paketindeki KardesSinif sinifini kullanacak bir
ornek olusturdum. Teori eder dogru ise, bu yeni 6rnek sinifi
icinden, KardesSinifi Uyelerine erisememem gerekiyor. Clanku
yeni Ornek sistemin herhangibir yerinde varsayilan paket
Ozellikleri ile olusturulacak. Bu amacgla asadidaki o6rnegi
gelistirdim.

import com.bsenyurt.Ers.*;
class Kardes

{

public static void main(String[] args)
{
KardesSinif ks=new KardesSinif();
ks.Degistir(15);
b
b

Ornek elbette derlenmedi. Gergektende, com.bsenyurt.Ers
paketi icindeki KardesSinifi sinifini friendly olmasi nedeni ile
kullanamamistim.
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e+ Command Prompt .

F
C:sJavaSamples“Kardesler>javac Kardes.java —J
Kardes . java:7: comp iniflis not public|in com.bsenyurt.Ers; c

s I LY (L F
annot be accessed|from outside package

Ear-es ini s=new HKardesSinif(>;

Kardes . java:?:- co inif is not public in com.bhsenyurt.Ers; c
annot be accessed |[from outside package

KardesSinil ks=neu Kar esSinifC>;
Kardes . java:7: ind i public in com.bsenyurt.Ers_HKHardesSinif;: cann
ot be accessed|from outside package

ardesSinif ks=ﬂew HardesSinif (>;
Kardes . java:8: i i i i public in com.bsenyurt.Ers_HKardesSinif;: cann
ot be accessed from outside package

ksiﬂeglstlr(lh);

|

4 errors

C:sJavaSamplessKardes lep>

Anlasilan friendly erisim belirleyicisine sahip Uyeler aile disina
ctkmay! pek sevmiyorlar. Aileden kastim elbette bu Uyelerin
bulundugu paket. Dolayisiyla Teorinin ikinci kismina bakmak
gerekiyor. Buna go6re, ayni paket icinden friendly Uyelere
erisilebiliyor. Bu amacla, com.bsenyurt.Ers paketi iginde
asagidaki sinifi olusturdum. Bu sinif icinden acikca, KardesSinif
sinifina erismeye calisiliyor. KardesSinif sinifindan ks isminde
bir nesne o6rnegi yaratiliyor ve bu nesne (zerinden Degistir
isimli metod cagiriliyor.

package com.bsenyurt.Ers;

public class Kardes

{
public void Kullan()

{
KardesSinif ks=new KardesSinif();
ks.Degistir(15);
)
)

Bu kez derleme islemi basarili bir sekilde gerceklestirildi.
Burada herhalde el aliskanligindan olsa gerek, Kardes isimli sinif
taniminin basina ve Kullan isimli metodun basina public erigim
belirleyicisini ekledim. Evet aslinda public ile ilgili teorileri C#
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‘tan bilmeme ragmen, Java’da nasil oldugunu merak ediyorum.
Ancak herseyden o6nce, friendly ile ilgili son bir sey yapmam
gerekiyor. Friendly erisim belirleyicisinin tanimini
sekillendirmek.

Paket 1

friendly Sinif A

friendly
Uyeler

Paket 2

Private ve friendly erisim belirleyicilerinin kisitlamalarindan
sonra soOyle kendimi 6zgur hissettirecek bir erisim belirleyicisine
ihtiyacim oldugunu disiinmeye basladim. Bu arzumun karsiligi
saniyorumki  public erisim  belirleyicisi.  Public  erisim
belirleyicisine sahip siniflar, metodlar ve alanlara, herhangibir
paketten, ayni paketten, varsayilan paketten kisaca heryerden
erisilebilir. Bu kulaga hos gelen bir tanim olmakla birlikte,
bazen programcilarin adir bedeller 6demesinede neden
olmustur. Bir Uyeyi herkese acmak guzel bir fikir gibi
gérunebilir. Ancak burada durum, Linux gibi acik kaynakli bir
isletim sisteminin gelisiminden gok daha farkhdir.

Cogu zaman is uygulamalarinda siniflarin belli basli Gyelerini
hatta siniflarin kendilerini dis dlinyaya kapatmak ve denetimi,
kontroli tamamen ele almak isteriz. Bazen sadece belli bagslh
Uyelerin herkese acgik olmasini isteriz. Ornedin bir bankacilik
uygulamasi icin, banka midsterilerinin birer sinif 6rnegi olarak
temsil edildiklerini diisiindiglimuizde, sadece yetkili personelin
bu kisiye ait bilgileri gormesi gerekecektir. Hatta mdusterinin
kendisi bile sinif tanimi icindeki, hesap no yada bakiye gibi
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bilgilere ulasmak icin, sifre ve daha fazlasina &6demek
zorundadir. Iste bu gibi bir is uygulamasi tGyelerin son derece iyi
planlanmasini  gerektirir. Bir mdusteri  sinifini herkese
kapatabilirsin. Ancak, bu sinif icindelki 6zel bilgileri private
yapmak, bu sinifin yer aldigi paketler {zerinde calisan
programcilarin kullanabilmesi icin friendly tGyeler agmak ve sifre
sorgulama yada kullanici dogrulama gibi islemleri herkesin
kullanimina acan public metodlar uygulatmak daha mantiklidir.

O nedenle public hem iyidir hemde iyi dedildir. Bu nedenle her
zaman inandigim bir sey vardir. Bir uygulama nesne yonelimli
programlama dilleri Gzerinde kosacaksa, onu kosturmadan 6nce
gercekten iyi tasarlanmalidir. Yapilan hersey, belkide 3 kez
kendimize sorulup, 3 kez program ekibine sorulup ve U¢ kezde
genel midlre sorulup ondan sonra ydririlige girmelidir. Evet
3 kez sormak biraz abarti gelebilir ancak 3 gidvenlik
gorevlisinin, genel muaduridn, program ekibinin ve hatta sayisiz
3’'Un bir araya gelerek olusturdugu kalabalik bir misteri
grubunun bizi kovalamasindan iyidir. Neyse bu kadar abarti
senaryolar gdzimuzl korkutmamali degil mi? Sonug olarak
Java’yi  bu kahve molasinda ilerletmek zorunlulugunu
hissediyorum. O halde beklemenin anlami yok. Sirada public
erisim belirleyicisi var.

Aslinda public erisim belirleyicisi ile ilgili sdylenecek fazla bir sey
yok. Bu erisim belirleyicisini incelemek igin com.bsenyurt.Ers
paketi icine asadidaki sinifi ekledim.

package com.bsenyurt.Ers;

public class Topla

{
public int Toplam(int d1, int d2)

{
b

public int Eleman=10;

b

return d1+d2;
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Simdi ilk denemek istedigim bu sinif icindeki public Gyelere ayni
paket icinden erisip erisemiyecegim. Bu amacla,
com.bsenyurt.Ers paketi icinde yer alan bir sinifi asagidaki
sekilde dizenledim.

package com.bsenyurt.Ers;

public class PSinif

{
public void ToplamAlI()

{
Topla t=new Topla();
int t1=t.Toplam(10,11);
int t2=t.Toplam(12,12);
int t3=t.eleman;
t.eleman=1;

b
b

PSinif sinifi icinden, ayni pakette yer alan, Topla isimli sinifin,
public Uyelerine erismeye calistim. Bu sinifi derledigimde
herhangibir hata mesaji almayisim, bu erisimin gecerli oldugunu
gostermekteydi. Sirada, bu public Uyelere baska bir paket
icerisinden erisip erisemiyecegimin ispati var. Bunun igin,
com.bsenyurt.Yazi paketi icindeki Temel sinifini kullandim. Bu
sinifin kodlarina, com.bsenyurt.Ers.PSinif sinifindaki ToplamAl
metodunun aynisini ekledim.

package com.bsenyurt.yazi;
import com.bsenyurt.Ers.Topla;

public class Temel

{
public void Uzunluk(String metin)

{
b

public void ToplamAlI()
{

System.out.printin(metin.length());
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Topla t=new Topla();
int t1=t.Toplam(10,11);
int t2=t.Toplam(12,12);
int t3=t.eleman;
t.eleman=1;

b
b

Sonucta, bu sinifta basarili bir sekilde derlendi. Yani, public
Uyelere, baska bir paket icindende erisebilmistik. Asagidaki
sekil sanityorumki Public erisim belirleyicisinin davranisini ¢ok
daha net acikliyor.

Paket 1

private Sinif A

Public
Uyeler

Sinif B

Erisim belirleyicilerinde son olarak protected erisim belirleyicisi
kaldi. Bu erisim belirleyicisi aslinda kalitim kavrami ile iliskili.
Hazir kalitim demisken bir sonraki kahve molasinda bu konuyu
islemeye calisacagim. Iste o zaman, protected erisim
belirleyicisinin islevini daha iyi anlayabilecegimi saniyorum.

Kahvemden son bir yudum aldigimda aklima, erisim
belirleyicilerinin etki alanlarini gdsteren bir tablo yapmak geldi.
Bunun icin bir slire ugrasmam gerekti ama sonunda basardim.
Bu tablo erisim belirleyicilerinin etki alanlarini tam olarak
aciklayabiliyor. Bu tablo ayni zamanda, buraya kadar
islediklerimin 6zetlenmesindede bana oldukca yardimci oldu.
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Farkh g1
Paket | Paket L £11G

public

Sinif
friendly

public

private

Metod
friendly

protected

public

private

Alan
friendly

protected

Bu tablo erisim belirleyicilerinin etki alanlarini kolayca
anlamama vyaradi. Kirmizilar erisimin olmadigini, yesiller ise
erisim oldugunu gdsteriyor elbette. Tablonun okunmasi ise son
derece kolay. Ornedin, Siniflari ele alalim. Siniflarda dikkat
edilmesi gereken nokta, protected yada private siniflarin
tanimlanamadigi. Diger yandan public bir sinifa her yerden
erisebiliyoruz. Ayni paket icinden, farkh bir paket icinden, hatta
tiretilmis bir paket icindende. Lakin friendly olarak yani dost
canlisi bir sinif bildirdigimizde bu sinifa sadece ayni paket
icinden erisilebilmekte. Bu okuma sekli alanlar ve metodlar
icinde gecerli.

Bolum 7: Kalitim ( Inheritance )

Iste nesne ydnelimli programlama dillerinin en ©6nemli
kavramlarindan birisi. Kalitim. Normalde bu kavrami herkes
gercek hayattan biliyor. En basit anlamda, o6rnedin ben,
annemin gozlerini almisim dedigimde, tip uzmanlarinin buna
getirdikleri yorum " siz annenizden kalitimsal olarak su
Ozelikleri almissiniz" oluyor. Programlama dillerinde de kalitimin
roliiniin ayni oldugunu soyliyebilirim. Zaten nesne yodnelimli
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programlama dillerini tasarlayan uzmanlar, gercek hayat
problemlerini, bilgisayar ortamina tasiyabilmek amaciyla en
etkili modelleri gelistirmisler. Iste bu model icerisine kalitimida
katarak cok onemli bir 6zelligin kullanilabilmesini saglamislar.
Her sey iyi glzel de bu kalitim kavraminin programlama dilleri
icerisinde bir tanimini yapmak lazim. En genel tanimi ile kalitim,
"bir siniftan yeni siniflar tiiretmektir" diyebilirim.

Bu genel kavramin arkasinda elbette pek cok sey séylenebilir.
Herseyden 0&nce kalitim vyolu ile bir siniftan, yeni siniflar
tiretilebilmesinin, tdretilen siniflara etkisi nedir? Bu sorunun
cevabi kalitiminda 6ziUn0 olusturmaktadir. Turetilen her bir
sinif, tiiredigi sinifin ozelliklerinide devralir. Buradan,
tlretilmis bir sinif igerisinden, tiredigi sinifa ait Uyelere
erisilebilecegi sonucunu cikartabiliriz. Elbette bu erisiminde bazi
kurallar vardir. Ornedin erisim belirleyicilerinin etkisi veya ayni
dyelerin kullanilisi gibi durumlar.

Bu temel bilgiler 1siginda oOncelikle ise basit bir kalitim
senaryosu ile baslamam gerektigini distiniyorum. Neden bir
siniftan baska siniflar tdretiriz ki? Bunun cevabi son derece
guzel. Tum siniflarda ortak olan 6zellikleri tek bir sinif icerisinde
toparlamak. Bu modellerimizi gelistirirken, her sinif icin ortak
olan JUyelerin tekrar yazilmasini engellemekle kalmiyacak,
siniflar arasinda duzenli bir hiyerarsi yapisinin olusmasinida
saglayacak. Simdi glizel bir 6rnek lazim bana. Gercek hayat
modelleri bu is icin bicilmis kaftan. Ornedin, otomobilleri bir
temel sinif olarak dlsunebiliriz. Bu siniftan otomobillere ait
degisik kategorileri tlretebiliriz.
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Otomobil

rall
m—
TN
m—
o
KT

oo |

Spor

Iste basit bir érnek. Buradaki tim siniflarin ortak bir takim
Ozellikleri var. Bir motorlarinin olmasi, tekerleklerinin olmasi,
viteslerinin olmasi vb. Ama ayni zamanda her ayr sinifin
kendine has dzellikleride var. Ornedin ralli araglar igin givenlik
bariyerlerinin olmasi, pilotlar icin kasklarin kullanilmasi gibi. Bu
tabloyu inceleyince, her ralli araci bir otomobildir diyebiliriz. Bu
ralli araclarinin otomobil sinifindan tlredigini gosterir. Diger
yandan her wrc bir ralli aracidir da diyebiliriz. Bu ise, wrc
araclarinin ralli araclarinin bir takim ortak 6zelliklerine sahip
oldugunu ayrica otomobillerinde bir takim ortak oOzelliklerine
sahip oldugunu gdsterir. Ilk asamada, Ralli, Ticari, Ozel ve Spor
siniflarinin Otomobil sinifindan tlredigini sdyleyebiliriz. Bununla
birlikte WRC ve GrupN siniflarida Otomobil sinifindan tlreyen
Ralli sinifindan tlremistir. Yani burada sunu soOyleyebilmek
mumkuindir. WRC sinifi hem Ralli sinifinin hemde Otomobil
sinifinin dzelliklerine kalitimsal olarak sahiptir.

Otomobil sinifi disinda baska orneklerde verebiliriz. Ornegin,
degerli dostum Sefer Algan’in Her Yonlyle C# isimli kitabinda
kalitim icin verdigi Memeli hayvanlar 6rnegi gibi.
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Memeli

Balina

Tavsan

Kedi

Inek

Iki sinif arasinda kalitim 6zelliginin oldugunu anlayabilmek igin
is-a adi verilen bir iliskinin kullanildigini farkettim. Yani, the
cat is a mammiferous. Kedi bir memelidir. Bu iliskiyi
yakaldiysak iste o zaman kalitimdan s6z edebiliyoruz.
Yukaridaki 6rnekte oldugu gibi.

Gelelim kalitimin java siniflarinda nasil uygulandigina. Bu
amacla hemen bir sinif olusturuyorum. Konu kalitim oldugu icin
akllima hemen sevgili Temel geliyor. Beni her zaman
neselendiren Karadenizli Temel. Kalitimin nasil uygulandigini
gormek icin Temel isimli ana sinif bence bigilmis kaftan. Degerli
Temel aslinda burada bizim icin dnemli bir tanimin temelini
olusturuyor ayni zamanda. Kalitim senaryolarinda, tlUretmenin
yapildigi en Ust siniflar Temel Sinif(base class), bu siniftan
tiretilen siniflarda Tureyen Sinif( derived class) olarak
adlandiniliyor. Bu kisa bilginin ardindan hemen kodlarimi
yazmaya basladim.

class Temel

{

public void Kimim()

{

System.out.printin("Ben Temel'im");

b
b

Hemen ardindan bu siniftan baska bir sinif tiretiyorum
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class Tureyen extends Temel

{
public void Ben()

{
System.out.printin("Ben Tlreyen’'im");
b
b

Tldretme isi java programlama dilinde extends anahtar s6zcigu
ile yapihyor. Aslinda C# dilinde bu tanimlamay!l yapmak daha
kolay. Iki nokta Ust Uste isareti ile :) Simdide bu siniflar
uygulama icinden bir kullanmak lazim. Ilk olarak merak ettigim
konu Tureyen sinifa ait bir nesne Uzerinden, temel siniftaki bir
Uyeye erisip erisemiyecegim.

public class Program

{

public static void main(String[] args)
{
Tureyen turemis=new Tureyen();
turemis.Kimim();

b
b

Bu amacgla Tureyen sinifa ait bir nesne 6rnegi olusturdum ve bu
nesne 6rnegi Gzerinden Temel sinif icinde yer alan Kimim isimli
metoda erismeye calistim. Iste sonug.

e+ Command Prompt X

C:sJavaSamplessKalitim>javac Program. java —

C:sJavaSamplessKalitim>java Program
Ben Temel’im

C:sJavaSamplessKalitim>
1 | | 3

Iste kalitimin dogal sonucu olarak, temel bir siniftan tiretilmis
bir nesne Uzerinden, temel siniftaki ortak metoda erisme
imkanina sahip oldum. Bu noktada aklima object sinifi geliverdi.
C# programlama dilinden biliyordumki, Object sinifi en tepedeki
sinifti ve diger tim siniflarin atasiydi. Acaba java dilindede bu
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boylemiydi? Bunu gérmenin en kolay yolu object sinifina ait
toString metodunu herhangibir sinifa uygulamakti. Bu amacla
tlremis sinif icerisinde toString metodunu kullanmayi denedim.

class Temel
{
public void Kimim()
{
System.out.printin("Ben Temel’im");
b
b
class Tureyen extends Temel
{
public void Ben()
{
Integer agirlik=new Integer(125);
System.out.printin("Ben Tldreyen’im");
System.out.printin("Agirlik "+agirlik.toString());
b
b
public class Program
{
public static void main(String[] args)
{
Tureyen turemis=new Tureyen();
turemis.Ben();
b
b

Uygulamada, yeni bir integer degisken tanimlayip bu degisken
Uzerinden object sinifinin  toString metodunu calistirdim.
toString metodu, saylsal degeri string tdrine
donltstlirmekteydi. Uygulamayr calistirdigimida asagidaki
sonucu elde ettim.
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e+ Command Prompt ot

C:sJavaSamplessKalitim>java Program =i
Ben TYreven'dim
Agirlik 125

C:rJauaEamples\Halirim} =
4 3

Programin calismasinda 6zel veya degisik bir sonuc yoktu.
Ancak O©Onemli olan, bir sinif nesnesinden object sinifinin
metodlarina erisebilmis olmamdi. Kaynaklardan edindigim
bilgiye gbére buna gizli tiretme ismi veriliyor. Bu, olusturulan
her sinifin object sinifindan gizlice tiretildigi ve bu nedenlede
object sinifina ait temel metodlara ulasilabildigini ifade etmekte.
Elbette bu Object sinifindaki Gyelerin, bu siniftan tlreyen her
sinif icin kullanilabilirligini acikliyordu. Bu konu ile ilgili olarak,
glzel bir kaynakta asagidaki resmi elde ettim. Buna gore object
sinifi javadaki tUm siniflarin atasiydi. Saygi duyulmasi gereken
bir sinif olarak, hiyerarsinin en tepesinde yer almaktaydi.
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clonen

equalsi

finalizer)
getClass)
hashCode()
notife ()

notife &0
Ohject(
tostring ()

walt

waitilong timeout)
wait{long timeout, int nanos)

javalang.Object

java.lang.string

java.awt.event. Windowadapter

java.util EventOhject

java.awt AWTEvent

java.awt. Companent

java.awt.Container

Ornegin,
WindowEvent sinifi,

java.awt WindowEvent

java.awt.ComponentEvent

java.awt.swing. JPanel

java.awt.swing.JLahel

java. et \Window

java.awt.Frame

java.awt swing.JFrame

ComponentEvent
AWTEvent sinifindan,
EventObject sinifindan ve son olarakta EventObject sinifida
Object sinifindan taretilmislerdi. Bu noktada aklima bdyle bir
hiyerarside ComponentEvent sinifinin Object sinifindan itibaren
nasil tlretildigi geldi. Acaba bir sinif birden fazla siniftan
tlretilebilirmiydi? Nitekim yukaridaki sekli hiyerarsik yapisi ile
g6z onldne almadigim zaman bdyle bir sonug ortaya c¢ikiyordu.
Bunu anlamin en gulzel yolu, bir sinifi bir ka¢ siniftan tiretmeye
calismakti. Bu amacgla asagidaki gibi bir bildirim denedim.

sinifi, WindowEvent
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class Alt extends Temel, Tureyen

{
b

e+ Command Prompt - |0 x

CisdJavaSamplessKalitim>javac Program.java —
Program. javaz21: *'{' expected
class Alt extends TemeliTureyen

Program. javaz34: '3° expected
}A -
1 | | »

Aldigim hata mesaji tam olarak aciklayici degdildi aslinda. Ancak
derleyici virgul yerine { kiime parantezini bekliyordu. Bu aslinda
bir ipucuydu. Clanku virgll yerine kime parantezinin istenmesi,
bu noktadan itibaren direkt olarak sinif blogu istendigini
gdsteriyordu. Dolayisiyla virgldl notasyonu bir ise yaramamisti.
Ancak diger taraftan, dayanamayip kaynaklara baktigimda, java
dilindede, C# dilinde oldugu gibi siniflar arasi coklu kalitimin
desteklenmedigini 6grendim. Tahmin ettigim gibi, coklu kaltimi
uygulayabilmek amaciyla arayuzler(Interfaces) kullanilacakti.

Kahtim ile ilgili bir diger énemli konu ise yapici metodlarin bu
isteki paylariydi. Bir kalitim hiyerarsisi icerisinde acaba en
alttaki sinifa ait bir nesnenin olusturulmasinin, bu sinifin
tiredigi siniflarin yapicilar Gzerinde ne gibi bir etkisi olabilirdi?
Bunu goérmek icin, asadidaki gibi bir uygulama gelistirdim. Bu
kez alt alta G¢ sinif tarettim. Her bir sinifin varsayilan
yapicilarini dizenledim.

class Grafik

{
public Grafik()

{
System.out.println("Grafik SINIFI YAPICISI");

b
b

class Daire extends Grafik

{
public Daire()
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{
System.out.printin("Daire SINIFI YAPICISI");

¥

b
class Elips extends Daire
{
public Elips()
{
System.out.printin("Elips SINIFI YAPICISI");
b
b
public class Program
{
public static void main(String[] args)
{
Elips e=new Elips();
b
b

Ornedin hiyerarsisini daha iyi kavrayabilmek amaciyla kagit
kalemi alip asagidaki gibi grafiklestirmeyide ihmal etmedim.

Burada Elips sinifi hiyerarsinin el altindaki siniftir. Grafik sinifi
ise en Ustteki siniftir. Uygulamayi calistirdigimda, yapici
metodlarin bu hiyerarsik yapiya uygun bir bicimde calistirildigini

gérdim. Yani Elips

Grafik sinifindan bir nesne
tlrettigimde, java

. derleyicisi, bu sinifin yer

aldigi hiyerarsideki en (st

sinifa kadar cikti ve ilk

olarak bu en Ustteki

m sinifin yani Grafik sinifinin

yapicisini ¢agirdi. Bu bana, tiretilmis bir nesne yaratildiginda,

thretilmis siniflar icin ortak olan &ézelliklerin, temel sinif yapicisi

icerisinden baslangic ayarlarina getirilebilecegini gosterdi.

Bdylece her tlremis nesne sayesinde, temel siniftaki ortak
alanlarin degerlerinide nesne olusturulurken ayarlayabilirdik.
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e+ Command Prompt ot

C:sJavaSamplessKalitim>java Program =i
Grafik SINIFI YAPICISI
Daire SIMIFI YAPICISI
Elips SIMIFI YAPICISI

G:rJauaSamples\Halir:im}_ =
4 »

Varsayilan vyapicilar icin gecerli olan bu durum acaba,
parametre alan yapicilar icin nasil isleyecekti? Hiyerarside Ust
siniflara cikildikca, en Ust siniftan asagiya dogru tim yapicilarin
mutlaka calisacagi kesindi. Peki degeleri nasil aktaracatik. Daha
net disindigimde, C# dilinde yapicilar icin kullandigim base
anahtar s6zcliginln yerini java dilinde ne alicakti?

Kaynak arastirmalarim, bunun igin super bir anahtar sézcigin
oldugunu gosterdi. Super ismindeki bu anahtar sézclik kullanim
sekli itibariyle, base anahtar sb6zcuginin ilkel haliymis
diyebilirim. Bu durumu incelemek amaciyla asagidaki gibi drnek
olusturdum. Burada Grafik sinifi temel sinif olarak, Taban ve
Yukselik isminde double tipinden dediskenlere sahip. Yapici
metodunu ise bu alanlarin degerlerini belirlemek (zere
ayarladim. Simdi gelelim Ucgen sinifina. Bu sinifta, Grafik
sinifindan turetiliyor. Yapici metodu ic parametre almakta. Ilk
iki parametre, temel sinif olan Grafik sinifindaki yapicilar
vasitasiyla ayarlanabilir. Iste bu amacla super anahtar
kelimesini kullanarak bu iki parametreyi bir Gstteki sinifin yapici
metoduna génderiyorum.

Bu benim ne isime yaradi peki? Uygulamada Ucgen sinifindan
bir nesneyi 3 parametre alan yapici metodu ile olusturdugumda,
ilk iki parametre, temel siniftaki yapiciya aktariliyor ve bdylece
benim Grafik sinifindan tirettigim nesnelerin ortak o6zellikleri
olan Taban ve Ylksekligi, tireyen sinif icinden tekrar bildirmek
zorunda kalmiyorum.

class Grafik

{

double Taban;
double Yukseklik;
public Grafik(double a,double b)

{
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Taban=a;
Yukseklik=b;
b
b

class Ucgen extends Grafik
{
String UcgenTuru;
public Ucgen(double yc,double yuk,String tip)

{
super(yc,yuk);
UcgenTuru=tip;
b
public double Alan()

{

¥
¥

public class Program

{

public static void main(String[] args)

{

return (Taban*Yukseklik)/2;

Ucgen u=new Ucgen(10,20,"Eskenar");
System.out.printin("Ucgen alani "+u.Alan());

b
b

Ornedi calistirdigimda asagidaki ekran gérintisini elde ettim.

e+ Command Prompt S

C:sJavaSamplessKalitim>javac Program. java =

C:sJavaSamplessKalitim>java Program
Ucgen alani 188.08

C:rJauaEamples\Halitim}| =
4 3

Yapici metodlar arasindaki parametre aktarimi ile ilgili kafama
takilan nokta, super teknigi ile acaba hiyerarsinin en
tepesindeki yapiciyami gidiliyor sorusuydu. C# dilinde base
anahtar kelimesi, bir Ustteki sinifin yapicilarina génderme
yapiyordu. Bu durum java dilindede boéyle olmaliydi. Hemen bir
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deneme uygulamasi yazarak konuyu

calistim.

class Tepedeki
{
int ADegeri;
int BDegeri;
public Tepedeki(int a,int b)
{
ADegeri=a;
BDegeri=b;
b
b

class OrtaKat extends Tepedeki
{
String Tanim;
public OrtaKat(int a,int b,String t)
{
super(a,b);
Tanim=t;
)
)

class Bodrum extends OrtaKat

{

public Bodrum(int ad,int bd,String ta)

acikliga kavusturmaya

System.out.printin(ADegeri+" "+BDegeri+" "+Tanim);

{
super(ad,bd,ta);

b

public void Yaz()

{

b
b
public class Program
{

public static void main(String[] args)

{

Bodrum b=new Bodrum(10,4,"Apratman");

b.Yaz();
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b
b

Ornekte Bodrum sinifinin yapicisinda kullandi§im super anahtar
s6zclgul ile bir Ust siniftaki yani OrtaKat sinifindaki yapiciya g
parametreyide aktarmis oldum. OrtaKat sinfindaki yapic ise
gelen parametrelerden ilk ikisini Tepedeki sinfinin yapicisina
aktardi. Aslinda bu durumu asagidaki gibi sekilledirmek
anlamak acisindan daha kolay olucak.

class Tepedeki

int ADegeri,
int BDegeri,
Lblic Tepedeaki

ADegeri=a,
BDegeri=b,

}
?uhlic viaid Yaz()

System.outprintin{ADegeri+" "+ BDegeri+" "+ Tanim}),
}
}

En alttaki sinif yapicisindan, en ustteki sinif yapicisina kadar
super teknigini kullanarak cikilabilmekteydi. Ancak dnemli olan
nokta, super tekniginin, C# dilindeki base anahtar s6zctglinde
oldugu gibi, tlretilen sinifin bir Ustlindeki sinifa gondermeler

yaptigiydi.

Java dilide C# dili gibi kesin askeri kurallar Gzerine kurulmus bir
dil. Bu kaniya nerden mi vardim? Yukaridaki érnekte asadidaki
gibi bir degisiklik yaptim.

class Bodrum extends OrtaKat

{
public Bodrum(int ad,int bd,String ta)
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{
System.out.printin("super‘den onceki satir");
super(ad,bd,ta);

b
public void Yaz()

{
b

System.out.printin(ADegeri+" "+BDegeri+" "+Tanim);

by

Tek yaptigim super anahtar s6zcliginin kullanimindan 6nce
basit bir kod satirn eklemekti. Ancak sonucta asagidaki hata
mesajini aldim. Super, yapici metod icerisinde mutlaka ilk
satirda kullaniimahydi.

e+ Command Prompt

sJavaSamplessHalitim>javac Program. java
rogram.java:?4: cannot resolve symbol

ymbol : constructor OrtaKat OO
location: class OrtaKat

.Y

Program. java:?69 call to super must he first statement in constructor
superﬁad,hd,ta);

2 errors

C:sJavaSamplessKalitimi

Kaltim ile ilgili bir diger 6énemli konu ise, C# dilinden isim
gizleme (name hidding) olarak bildigim konunun nasil ele
alindigiydi. C# dilinde, tlreyen sinif ve temel siniflarda ayni
dyeleri tanimladigimizda, tireyen siniftaki Uyenin, temel
siniftaki Uyeyi gizledigini biliyordum. Bu durumun Java dilinde
nasil oldgunu gbérmek icin tek yapmam gereken, temel ve
tlireyen siniflarda ayni dyeleri kullanip, tlreyen sinif nesnesi
Uzerinden bu Uyeye erismeye calismakti. Bu amacla asagidaki
dnemsiz, herhangibir ise yaramayan ama bana isim gizlemenin
nasil oldugunu gosterecek kodlari yazdim.

class Temel

{
public void Metod1()

{
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System.out.printin("Temel siniftan Metod1");

b
b

class Tureyen extends Temel

{
public void Metod1()

{
System.out.printin("Tureyen siniftan Metod1");
b
b

public class Program?2

{

public static void main(String[] args)
{
Tureyen t=new Tureyen();
t.Metod1();

b
b

Bu uygulamay! derleyip calistirdigimda asadidaki sonucu elde
ettim.

e+ Command Prompt x

C:sJavaSamples“Kalitim>javac Program2.java =i

C:sJavaSamplessKalitim>java Program2
Tureyen siniftan Metodl

C:rJauaEamples\Halitim}_ | =
4 3

C# dilindeki gibi olmus ve tlreyen siniftaki metod temel
siniftakini gizlemisti. Ancak arada belirgin bir fark vardi. C#
dilinde, derleyici kullaniclyi metod gizlemeye calistidi yéniinde
uyarir ve new operatérind kullanmamizi ister. Bu ayni
zamanda, tdreyen siniftaki Gyenin, temel sinifta ayni isimli
baska bir Uyeyide gizledigini acik¢a belirtir. Elbetteki bunun bize
sagladigi katki kodun kolay okunabilirligi ve tlreyen siniftaki
hangi Uyelerin temel sinif icerisinde aynen yer aldiginin
bilinmesidir. Bu bana kalirsa Java dilindeki bir eksiklik. C#
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dilinde bu eksiklik giderilmis ve new anahtar s6zcligu isin icine
katilmis ki buda bir gercgek.

Java dilinde temel sinif Gyelerinin, tlreyen sinifta yeniden
bildiriimesi override olarak adlandiriliyor. Yani temel siniftaki
metod tlreyen sinifta gecersiz hale geliyor. Ancak kaynaklardan
edindigim bilgiye gore, bu dyelerin erisim belirleyicilerinin
blytk bir 6nemi var. Soyleki; asagidaki 6rnedi uygulamaya
calistigimda,

class Temel

{
protected void Metod1()

{

b
b

System.out.printin("Temel siniftan Metod1");

class Tureyen extends Temel

{
private void Metod1()

{

b
b

System.out.printin("Tureyen siniftan Metod1");

public class Program?2

{

public static void main(String[] args)

{

Tureyen tureyen=new Tureyen();
tureyen.Metod1();

b
b

asagidaki hata mesaji ile karsilasiverdim.
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e+ Command Prompt x
H 2. iaua ﬂ
Program2 . java:12: Metodl<{> in Tureyen cannot override Metodl<> in Temel; attempt
ing to assign weaker access privileges; was protected |
private void Eetudl()
1 error
C:~JavaSamplessKalitim>
|

Buradan su sonug¢ cikiyordu. Tlreyen sinifta gecersiz hale
getirilen metod, temel siniftaki metodlar ile ya ayni erisim
belirleyicisine sahip olmali yada daha erisilebilir bir erisim
belirleyicisi  kullanilmaliydi. Biraz dlislindigimde olayin
ciddiyetine vardim. Erisim s6zuUnldn bir cimlede bu kadar c¢ok
kullanilmasi biraz sonra kavramsal acgidan kafada bulaniklik
yapicak seyler aciklanmasi anlamina geliyordu. Gercektende
eder tlreyen siniftaki metodu protected veya public yaparsak
(ki burada public "daha erisilebilir" manasina geliyormus) o
zaman kodumuz sorunsuz sekilde calisacakti.  Erisim
belirleyicilerinin temel sinif ve tlreyen sinif arasinda oynadigi
roli anlatabilmek igin yapilabilecek en glzel sey bu islemi
kafada sekillendirmek ve grafige dokmekti.

protected

private

Sekildeki okun asadilya dogru inmesinin sebebi, erisim
belirleyicileri arasindaki erisilebilirlik sinirlarinin durumudur.
Public en Ust mertebeden bir erisim belirleyicisi olarak her kes
tarafinda erisilebilirken, en altta yer alan private erisim
belirleyicisi en disutk ritbeli erisim belirleyicisidir.
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Bu sekile gore distnuldiginde sunu séyleyebilirim artik. Temel
sinifta friendly erisim belirleyicisine sahip olan bir Uye, tlreyen
sinifta ya friendly olmalidir yada protected veya public olmalidir.
Denemesi bedava deyip kollari sivadim. Temel siniftaki metodu
friendly yaptim ve ilk olarak tlreyen sinifta ayni erisim
belirleyicisini kullandim. Tabi hemen klasik olarak bir dili yeni
0grenmeye baslayan birisi gibi hataya distim ve metodlarin
basina hemen friendly erisim belirleyicisini yaziverdim. Her seyi
aclkca belirtecem vya...Oysaki yazmamam zaten bu anlama
geliyordu ve Java derleyicim beni uyararak hatamin farkina
varmami sadgladi.

class Temel

{
void Metod1()

{

b
b

class Tureyen extends Temel

{
void Metod1()

{

b
b

System.out.printin("Temel siniftan Metod1");

System.out.printin("Tureyen siniftan Metod1");

Kod sorunsuz bir sekilde calismisti. Simdi ise, tireyen siniftaki
metodu friendly erisiminden daha Ust kademede olan protected
yaptim.

class Temel

{
void Metod1()

{

System.out.println("Temel siniftan Metod1");

b
b
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class Tureyen extends Temel

{
protected void Metod1()

{

System.out.printin("Tureyen siniftan Metod1");

b
b

Kod yine sorunsuz bir sekilde calisti. Sirada tlreyen siniftaki
metodu en Ust seviyede erisilebilirlik sagliyan public yapmak
kalmisti.

class Temel

{
void Metod1()

{

b
b

class Tureyen extends Temel

{
public void Metod1()

{

b
b

System.out.printin("Temel siniftan Metod1");

System.out.printin("Tureyen siniftan Metod1");

Cok guzel. Bu seferde kod calisti. Simdide durumu ispatlamami
tamamlayacak anti tezi uygulamam gerekiyordu. Yani, tlreyen
siniftaki metodu, temel siniftakinden daha dusuk seviyeli bir
erisim belirleyici ile (bu durumda bir tek private kaliyor)
kullanmaya calismak.

class Temel

{
void Metod1()

{
b

System.out.printin("Temel siniftan Metod1");
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by

class Tureyen extends Temel

{
private void Metod1()

{

System.out.printin("Tureyen siniftan Metod1");

b
b

Ta taaaa.... Bekledigim hata gerceklesmisti.

¢ Command Prompt x
=
C:sJavaSamplessKalitim>javac Program2. java
Program2. javaz12: Metodli<> in Tureven cannot override Metodl<> in Temel; attempt
ing to assign weaker access privileges; was package i
private void Eetudi()
1 error
C:sJavaSamplessKalitim>
hd

Kalhtim ile ilgili temeller bitmek bilmiyordu. Kaynaklar
karistirdikga dlisebilecedim baska tuzaklarda karsima cikiyordu.
Bunlardan bir tanesi farkli paketler icerisinde yer alan siniflar
aras! kalitim s6z konusu oldugunda, tlreyen siniftaki Gyelerin
gecersiz kilinmasi sirasinda olabilecek olaylardi. Asil tuzak soru
suydu; Temel sinifta friendly olarak tanimlanmis bir Gye, baska
bir pakette bu siniftan tlreyen bir sinif icinde gecersiz
kilintrmiydi?

Denemesi bedeva deyip denemektense, dnce akil muhakemesi
yaparak konuya yaklastim ve bir karara vardim. Friendly erisim
belirleyicisi bir Uyeye sadece bulundugu paket icinden erisim
hakk! veriyordu. Dolayisiyla baska bir pakette, turetilen bir sinif
icinde bu Uye gecersiz kilinamazdi. Herseyden o6nce, tlreyen
sinif, temel sinifin  bulundugu paketteki friendly erisim
belirleyicilerinden haberdar dedildi ve bu aslinda durumu
acikhyordu. TlUreyen siniftaki metod, tiredigi siniftaki metodtan
haberdar degil ise onu nasil gecersiz kilabilirdiki.

Bu varsayim isiginda, bir 6rnek ile konuyu derinlemesine
incelemeye karar verdim. Yapmam gereklen bir paket icerisinde

121




yer alan bir siniftaki friendly metodu, baska bir pakette bu
siniftan tdreyen bir sinif iginde gecersiz kilmaya calismakti.
Once temel sinifin bulundugu paketi yazdim.

package com.bsenyurt.mat;

public class Temel

{
void Metod1()

{

System.out.printin("Temel siniftan Metod1");

b
public int Toplama(int ilksayi,int ikincisayi)
{
return ilksayi+ikincisayi;
b
b

Simdi farkh bir pakette, Temel sinifindan baska bir sinif
tUretecek ve Metod1’i buradada kullanacaktim.

package com.bsenyurt.yazi;
import com.bsenyurt.mat.*;

public class Tureyen extends Temel

{
public void Metod1()

{
System.out.printin("Tureyen siniftan Metod1");
b

public static void main(String[] args)

{

Tureyen t=new Tureyen();
t.Metod1();
b
b

Uygulama sorunsuz sekilde calisti. Ancak kaynaklarda
soylendigi gibi, tureyen sinifin temel siniftaki Metod1’in
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varhgindan haberdar olmadidini nasil gorebilirdim. Sorun
buradaydi. Eger bunu basarabilirsem, zaten tlreyen siniftaki
Metod1 in kendi basina bir metod oldugunu yani aslinda temel
siniftaki metodu gecersiz kilmadigini séyliyebilirdim. Bu isi iki
satirlik kod parcasi ¢cozdl. Temel siniftan bir nesne tlretilecek
ve bu nesne lizerinden Metod1 cagirilacakti.

Temel temel=new Temel();
temel.Metod1();

e+ Command Prompt X

sJavasPaketscomsbsenyurtsyazi*javac Tureyen. java :ﬂ
ureyen.java:2Y: cannot resolve symhol

ymbol : method Metodl
location: class com.bsenyurt.yazi.Temel

temellﬂetudi();
EPFOP —
sJavasPaketscom“bsenyurtsyaziX» =
4 3

Gercektende kaynaklarda sdylendigi gibi olmustu. Temel
siniftan bir nesne olusturabilmistim fakat Metod1l’e friendly
oldugu icin erisememistim. Dahasi bu, tlreyen sinifin Temel
siniftaki metotdan haberdar olmadigi anlamina gelmekteydi.

Simdi ise kalitim ile ilgili olarak aklima takilan baska bir konu
vardi. Bu c# dilinde sikca vyapillan ve sanal metodlarin
kullanimini doduran bir testtir. Acaba tireyen sinif tirtden bir
nesneyi bir temel sinif nesnesine aktarsak ve ardindan, temel
sinif nesnesi Uzerinden, tlreyen siniftaki bir Uyeye ulasmaya
calissak ne olurdu? C# dilinde bu, derleyicinin hata vermesine
neden olmaktaydi. Cunkld temel sinif tlreyen sinif Gyeleri
hakkinda herhangibir bilgiye sahip olamazdi. Ancak sanal metod
tanimalamalarn ile, temel sinif nesnesi Uzerinden tilreyen
siniftaki bir Gyeye erismek mumkin olabiliyordu. Yani temel
siniftaki sanal metod tlreyen sinifta gecersiz kiliniyordu
(override). Acaba java dilinde durum nasildi? Bunu 6grenmenin
yolu her zamanki gibi iyi bir testten geciyordu.

class Temel

{
public void Metod1()
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{

System.out.printin("Temel siniftan Metod1");

b
b
class Tureyen extends Temel
{
public void Metod1()
{
System.out.printin("Tureyen siniftan Metod1");
b
public void Metod2()
{
System.out.printin("Tureyen siniftan Metod2");
b
b
public class Program?2
{
public static void main(String[] args)
{
Tureyen tureyen=new Tureyen();
Temel temel=new Temel();
temel=tureyen;
temel.Metod2();
b
b
e+ Command Prompt x
Sl e bt e
ymbol : method Metod2

location: class Temel
temellﬂetudE();

1 error

C:sJavaSamplessKalitim>

w
1 | | »

Bekledigim gibi bir sonu¢c. Her ne kadar derleyici hatasi bana
fazla anlamli gelmesede, Temel sinif nesnesi lUzerinden tlreyen
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siniftaki Uyeye erisememistim. Peki ya acaba Java’da bana bu
imkani verecek C# taki sanal metodlIar gibi unsurlar varmiydi?

Java dilini 6grenmeye basladigimda bana bu konu ile ilgili pek
cok kaynak gerekmisti. Yakin bir arkdasim bu konuda bana
yardimci oldu ve KaZaAraaa (bilmeden, istemeden, ansizin
karsimiza cikan) bir ka¢c e-book getirdi. Bu kitaplardan virtual
anahtar so6zcliginli arattigimda, sadece JVM (Java Virtual
Machine) konularina ulastim. Amacim C# taki virtual metodlan
Java dilinde bulabilmekti. Ancak henlz bu muradima
erisemedim. Belkide ve biaydk olsaliikla Java dilinde, virtual
metodlar yerine baska elemanlar kullaniliyor olabilirdi. Kim bilir
ilerleyen zamanlarda karsima c¢ikar umarim. Belki bir sonraki
hafta yogun sekilde inceleyecegim cok bicimlilik
(polimorphsym) konusunda.

Bolum 8: Final

Yoksa sonuna mi geldim? Olurmu hi¢c Oyle sey canim, daha
dinya kadar yolum var. Kaynaklarimdan Java dilini 6grenmeye
calisirken, final anahtar so6zcliglinden bahseden vyerlere
rastladigimda, java dilini daha baslarda bitirmek isteyeceklerini
disiinmemistim zaten. Codu kaynakta araya sikistiriimisti bu
kavram ancak sagladiklari ile bence 06dgrenilmesi gereken
niteliklerden birisiydi.

Herseyden ©6nce muikemmelligin ayrintilarda gizli oldugunu
biliyordum. Gercektende codu kaynak final kavramina sadece
yorum satirlan ile deginmis olsada, icerik acisindan ayrica
incelenmeyi gerektiriyordu. Aslinda buna dederdide. S6z gelimi,
gecen hafta Uzerinde calistigim kaltim konusuna kattigi bir
ozellik vardi. Eder kaynaklarimda bu kavrama rastlamamis
olsaydim, bu kabiliyeti bilemiyecek ve karsilastigimda bu nedir
diyerek saga sola bakacaktim.

O nedenle bu hafta boyunca, final anahtar s6zciglinin Java
diline sagladiklarin incelemeye calistim. Herseyden once ise,
kalitim ile baslamam gerektigini distnliyordum. final anahtar
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kelimesinin kullanilabildigi alanlardan bir tanesi metodlardi.
Ancak sadece metodlara degdil, degiskenlere, sinif 6rneklerine
ve siniflarada uygulanabiliyordu. Bunlarla birlikte kalitim sdz
konusu oldugunda final metodlardan bahsetmeden
gecilemiyecedini bu haftaki calismalarimdan anlamistim. Ise
oncelike final kelimesinin, metodlara kattigi anlami
tanimlamakla baslamak gerekir diye dlisintyorum.

Bir final metod, Temel sinifta uygulandiginda, tiiretilen
siniflarda iptal edilemeyen metodlari belirtir. Yani override
isleminden bahsetmek mimkin degildir. Bu etkiyi ispat etmek
icin her zaman oldugu gibi kahvemden bir yudum aldim ve bir
cirpida asadidaki kodlari yaziverdim. Tek amacim, final
metodlarin tlreyen siniflarda yeniden vyazilip gecgersiz kilinip
kilinamiyacagiydi.

class Temel
{
final void Yaz()
{
System.out.printin("Temel sinif Yaz Metodu");
b
b
class Tureyen extends Temel
{
public void Yaz()
{
System.out.println("Tureyen sinif Yaz Metodu");
b
b
public class FinalDeneme
{
public static void main()
{
Tureyen t=new Tureyen();
t.Yaz();
b
b
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Uygulamay! derledigimde, asagidaki derleme zamani hata
mesajl ile karsilastim.

e+ Command Prompt

C:sJavaSamplessfinal>»javac finaldeneme.java

method iz final
public void Eaz()

1 error

C:sJavaSamplessfinalX>

finaldeneme.javazll: Yaz{> in Tureyen cannot override Yaz{} in Temel; overridden

Her sey sonderece acikti. Gercektende temel siniflarda final
olarak tanimlanan metodlar, tlureyen siniflarda override
edilemiyorlardi. Final anahtar kelimesinin kabiliyetleri sadece
metodlara yaptirdiklari ile sinirh dedildi. Ornedin final alanlar
vardi. Degiskenleri final olarak bildirdigimizde, onlara ilk
degerlerin atanmasindan sonra, degerlerini
degistiremiyorduk. Bu aslinda C# dilinde constant
degiskenlerden farkl degildi. Yani uygulamada degeri bir kere
atandiktan sonra dedismesini istemedigimiz degiskenler igin
kullaniyorduk.

Final olarak belirlenen dediskenler ile ilgili ilging olan nokta,
deger atamalarinin ¢calisma zamaninda (runtime) veya derleme
zamaninda (debug time) vyapilabilmesiydi. Yani istersem, final
bir dediskene ilk deger atamasini calisma zamaninda
gerceklestirebilirdim. Ancak calisma zamanina kadar dederi belli
olmayan bir degisken nasil olabilirdi diyede dlsinmeye
baslamistim. Tam o sirada imdadima Math sinifinin rastgele
sayllar Uretmekte kullanilan, random metodu yetisti. Bu metod
calisma zamaninda, rastgele sayilar Uretebilirdi. Dolayisiyla
rastgele Uretilen bir degeri, programin calismasl boyunca sabit
bir deder olarak saklamak icin final anahtar kelimesi
kullanilabilirdim. Bu bilgiler 1siginda, konuyu daha iyi
kavrayabilmek igin, hemen basit bir drnek gelistirmeye karar
verdim.

public class FinalAlanlar

{

final static double deger2;
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public static void main(String[] args)
{
final int degerl1=7;
deger2=0.125;
final int deger3=(int)(Math.random()*10);

Yaz(degerl,deger2,deger3);

deger2=100;
degerl1=8;
deger3=(int)(Math.random()*5);

Yaz(degerl,deger2,deger3);
b

static void Yaz(int a,double b,int c)
{
System.out.printin("Degerl="+a);
System.out.printin("Deger2="+b);
System.out.printin("Deger3="+c);
)
)

Uygulamada yapmak istedigim, final olarak belirlenmis alanlarin
degerlerini degistirip degistiremiyecedimdi. Bu haliyle calisan
uygulama bana 4 adet derleme zamani hatasi verdi.

e+ Command Prompt

C:isJavaSamplessfinal>»javac FinalAlanlar. java

FinalAlanlar.java:1@: |[cannot assign a value to final variable deger2|
Eeger2=ﬂ.125;

Finalﬂlanlar.jaua:iE:Icannut assign a value to Final variahle degeer
ieger2=1ﬂﬂ;

Finalﬁlanlar.jaua:iﬁ:|cannut assign a value to final variahle degeril
Eeger1=8;

FinalAlanlar.java:1?: |cannot assign a value to final variahle degerEl
iegerE=(int)(FEfHTFEﬁHEﬁTT¥5J;

4 errors

C:sJavaSamplessfinalX>
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Ilk géze carpan, deger2, degerl ve deger3 degiskenlerine yeni
degerlerin final dediskenler olduklari icin atanamiyacagiydi.
Diger taraftan dikkatimi ceken bir baska nokta, ilk deger
atamasi yapmadigim deger2 degiskeni icinde, sonradan
yaptigim ilk deder atamasinda hata almamdi. Buradan, final
olarak tanimlanan degiskenlere tanimlandiklari anda dedger
atanmasi gerektigi sonucuna variyordum. Ama gergekten
durum béylemiydi? Oncelikle koddaki hatalarin sayisin
indirgemem gerektigini dislinerek harekete gectim. Bir yudum
sicak kahve ve ardindan asadidaki kodlarn uygulamadan
cikardim.

deger2=100;
degerl1=8;
deger3=(int)(Math.random()*5);

Yaz(degerl,deger2,deger3);
Simdi uygulamayi yeniden derledigimde, hata sayisinin bire

distligini ama deger? icin yapilan atamada halen hata aldigimi
goérdim.

e+ Command Prompt

C:isJavaSamplessfinalx] i i
FinalAlanlar.java:1@: |[cannot assign a value to final variable deger2

Eeger2=ﬂ.125;

1 error

C:sJavaSamplessfinalx_

O halde vyapilacak tek bir sey vardi, deger2 nin dederini
tanimlandigi satirda belirlemek. Kodlari son olarak asagidaki
hale getirdigimde herhangibir hata mesaji almadan calistigini
gérdim. Gergektende final olarak belirlenmis alanlar programin
calismasi esnasinda degistirilemiyorlardi.

public class FinalAlanlar

{
final static double deger2=0.125;
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public static void Main(String[] args)

{
final int degerl1=7;
// deger2=0.125;
final int deger3=(int)(Math.random()*10);
Yaz(degerl,deger2,deger3);
b
static void Yaz(int a,int b,int c)
{
System.out.printin("Degerl="+a);
System.out.printin("Deger2="+Db);
System.out.printin("Deger3="+c);
b

b

e+ Command Prompt X

C:sJavaSamplessfinal*xjavac FinalAlanlar.java =
C:sJavaSamplessfinal*java FinalAlanlar
Degerl ="

DegerZ=A.125
Degerd=2

C:sJavaSamplessfinal>_
1 | | 3

Diger taraftan aklima takilan bir nokta vardi. Final olarak
belirtilmemis bir alana ilk deger atamadigimizda java derleyicisi
bu dediskenin tirine gobre bir ilk deder atamasi yapiyordu.
Ornedin uygulamada double tipinden bir dedisken tanimlayip
buna ilk deger atamasi yapmassak derleyici bizim igin bu
degiskene baslangi¢ dederi olarak 0.0 degerini atiyordu. Oysa
degiskeni final olarak belirttigimizde, derleyici bizim igin
varsayilan bir deder atamsi yapmamakta, Ustine Ustelik birde
hata mesaji vermekteydi. Bunu gérmek icin uygulamaya deger4
isminde double veri tlrinde bir degisken ekledim. Ancak
herhanbiri deger atamadim.

static double deger4;
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Daha sonra, bu degeri ekrana yazdirdigimda derleyicinin 0.0
dederini atadigini gérdim. Ancak, bu degiskeni final olarak
belirttigimde,

final static double deger4;

ve programi derledigimde asadidaki hata mesajini aldim.

e Command Prompt

C:sJavaSamplessfinal*javac FinalAlanlar.java

C:sJavaSamplessfinal>j i i
FinalAlanlar.java:l: |variable degerd might not have been initialized

public Elass Finalflamier

1 error

C:rJauaEamples\final} |
4

L Iix

R

Elde edilen bu hata mesaji bana, final olarak tanimladigim
degiskenlere mutlaka ilk deger atamasi yapmam gerektigini ve
hatta bu atamayi degiskenleri tanimladigim yerde yapmam
gerektigini gosterdi.

Final anahtar kelimesinin dediskenlerce kullanilmasi bu
sekildeyken, pandora’nin kutusu acilmaya devam ediyor ve
icinden sinif nesne ornekleri c¢ikiyordu. Final anahtar
kelimesini , nesne orneklerinede uygulayabilir ve boylece
bu nesnelerin programin c¢alismasi boyunca sadece bir
kez yaratilmasini saglayabilirdik. Bu durumu arastirmak
amaciyla asadidaki kodlari yazdim. Burada tanimladigim bir
sinifa ait nesneyi final anahtar kelimesi kullanarak olusturdum
ve daha sonra ayni nesneyi tekrardan olusturmaya calistim.

class Kimlik

{
String ad="Burak";

String soyad="SENYURT";
int id=1000;

public void Yaz()
{

System.out.printin(ad+" "+soyad);
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b
b
public class FinalAlanlar

{

public static void main(String[] args)

{

final Kimlik personell=new Kimlik();
personell.Yaz();
personell=new Kimlik();

¥
¥

Uygulamay! derledigimde asagidaki hata mesajini aldim.

e+ Command Prompt

C:sJavaSamplessfj
FinalAlanlar.jawa:21: cannot assign a value to final variahle personell

ersonell=new Kimlik{>;

1 error

C:sJavaSamplessfinalX>

Sonug olarak, final olarak olusturulan bir sinif 6rnegi bir kere
olusturulabiliyordu. Diger yandan final olarak tanimlanan bu
sinifin Uyelerine normal olarak erisilebiliyordu. Final anahtar
kelimesinin, bir sinif Orneginin sadece bir kere Uretilmesini
saglamasi benim aklima baska bir sey getirmisti. Acaba bir
sinifin yapici metodlarina final anahtarini ekleyebilirmiydim?
Nede olsa final anatar kelimesini sinif metodlarn ile birlikte
kullanabiliyorduk.  Bunun anlamanin  yolu denemekten
geciyordu. Once asadidaki varsayilan yapiclyl ekleyerek ise
basladim.

final public Kimlik()
{

b

Programi derledigimde asagidaki hata mesajini aldim.
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e+ Command Prompt

C:sJavaSamplessfinal*javac FinalAlanlar.java
Finalﬂlanlar.jaua:?:|muﬂlf1&r final not allowed here |
final public A1m11k()

1 error

C:sJavaSamplessfinalX_

Belkide, final anahtar sb6zciginin yerinden kaynaklaniyordur
diye disindim. Bu sefer final anahtar kelimesini public
tanimindan sonraya aldim. Ancak yine ayni hata mesajini elde
ettim. Akllma bu kez parametre alan bir yapicida final
anahtarini kullanmak geldi. Nitekim yukarndaki durum belkide
varsaylilan yapicilara hasti.

final public Kimlik(int YeniID)
{

b

id=YenilD;

Ancak sonug vyine dedismedi. Demekki final metodlar
tanimlayabiliyor ancak final yapicilar olusturamiyordum. Tabi
kendi kendime neden final yapicilar olusturmaya calisayim Kki
dedim. Biraz anlamsiz geldi ama neleri yapamiyacagimi
gérmem acisindanda bir yerde iyi oldu. Final anahtar s6zcliguni
metodlara uygulayarak kalitimda override’lari engellemeyi,
degiskenlere uygulayarak program boyunca dedistirilemeyen
degiskenler elde etmeyi, sinif nesne 6rneklerine uygulayarak
ayni nesnenin tekrar tlretilememisini saglamayi, 6grendikten
sonra dahada fazlasinin olabilecegini hi¢ disiinmemistim.

Megerse sirada parametreler varmis. Bir metodun
parametrelerini final olarak tanimlayabilir ve bu sayede
metodlara gelen parametre degerlerinin degistirilmesini
engelliyebilirdim. Nasil mi?

class Hesaplar

{

double UsAl(final double sayi,final double us)

{

return Math.pow(sayi,us);
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b
b
public class FinalAlanlar

{

public static void main(String[] args)

{
Hesaplar islem1=new Hesaplar();
System.out.printin(islem1.UsAl(2.4,1.25));

b
¥

Bu uygulamada, Math sinifinin pow metodunu kullanarak,
double tipinden bir sayinin double dederden lssini aldim.
Onemli olan kisim UsAl metodunda, parametre dederlerinin final
olarak belirlenmesiydi. Simdi bu metod igerisinde, gelen
parametre degerlerini degistirmeye calismaliydim.

double UsAl(final double sayi,final double us)

{
sayi=1.1;
us=3.1;
return Math.pow(sayi,us);

b

Uygulamay! bu hali ile derleyip calistirdigimda,

e+ Command Prompt

sJavaSamplessfinalXjavac FinalAlanlaw. java
inalfilanlar. java:5: |variable sayi might already have heen assigned to|
sapi=1.1:
.

inalﬂlanlar.jaua:ﬁ:Iuariahle us might already have heen assigned to I
us=3.T7
.

erroprs

sJavaSamplessfinal

gorilen hata mesajini  elde ettim. Demekki, metod
parametreleri, final olarak bildirilirse, metod icinde dederleri
degistirilemiyordu. Ancak parametreye gonderilen dederlerin
verildigi yerlerde bu durum s6z konusu dedildi. Bu tip
parametreye sahip metodlari, degerlerin kesinlikle iceride
degistirilmemesini istedigimiz durumlarda kullanabilirdim.
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Herhalde final ile ilgili pek cok sey hallolmustu demelimiydim
acaba diye dusltnurken, kitaplarimin birisinde final siniflar isimli
bir baslik gortverdim. Evet sanirrm daha hersey bitmemisti.
Kahvem bitmisti ancak final anahtar kelimesinin islevsellikleri
halen daha bitmemisti. Yinede final sinif kavrami faydal ve
incelenmeye deder bir kavramdi. Final olarak belirtilen siniflarin
en Onemli 06zelligi, C# dilindeki sealed anahtar s6zcliginln
islevselligine sahip olmalaridir. Yani final olarak tanimlanmis
bir siniftan baska bir sinifi kalitimsal olarak tiiretemeyiz.

final class Hesaplar

{

double UsAl(final double sayi,final double us)

{
sayi=1.1;
us=3.1;
return Math.pow(sayi,us);
b
b
class AltSeviye extends Hesaplar

{
b

Buradaki basit kodlarda, Hesaplar isimli sinifi final olarak
tanimladim. Sonrada, bu siniftan kalitim yolu ile baska bir sinif
tiretmeye calistim. Elbette sonug olarak java derleyicisi beni
uyardi ve final olarak tanimlanmis bir siniftan baska bir sinifi
tiretemiyecedimi soyledi.

e+ Command Prompt

inalAlanlar._java:l1l: cannot inherit from final Hesaplar
lass AltSeviye extends Hesaplar

erropr

soJavaSamplessfinal

Siniflarin final olarak tanimlanmasi, icerdigi metodlarin veya
degiskenlerin final olarak algilanmasi anlamina gelmiyordu
tabiki. Sadece ve sadece sinfin tliretme amac ile
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kullanilamiyacadini belirtiyordu. Final anahtar kelimesi ile ilgili
elde ettigim bilgiler su an icin bunlarla sinirliydi. Ilerleyen
zamanlarda farkh sekillerde kullanimini  gdérebilirmiyim
bilemiyorum. Nitekim bende final olmus durumdayim. Hem
kahvem bitti hemde pilim. Saniyorumki bir ara vermenin
zamani geldi. Artik 6nUimuzdeki hafta boyunca, polimorfizm
konusunu incelemek icin bana gerekli olan enerjiyi depolamam
gerekiyor.

Bolum 9: Bukalemun

Bu hafta boyunca, yakinlardaki ev hayvanlari dikkaninda
bulunan bir bukalemun’u inceledim durdum dersem, herhalde
bu adam sonunda cildirdi diyeceksiniz. Yok henlz cildirmadim.
Aslinda bu hafta boyunca nesne ydnelimli programlama
dillerinin temel kavramlarindan birisi olan, cok bicimliligi
inceledim. Ben c¢ok bicimliligi bukalmenun’lara benzettigim
icinde, sanirm bu dukkanda bir sire oyalandim. Belkide
bukalemun’dan bana c¢ok bigimliligin ne oldugunu sdylemesini
bekliyordum dersem herhalde gercekten cildirdi bu adam
diyeceksiniz. Yok henlz cildirmadim :)

Nasil ki bukalemunlar, bulunduklari ortamin sartlarina uyuyor
ve cok degisik kiliklara yada bicimlere birtnebiliyorlarsa, nesne
yonelimli bir programlama dilindede bir nesne, bukalemunla
ayni tarz davranislant gosterebilmelidir. Bu nesne ydénelimli
programlama dillerinin dogasinda olan ©6nemli bir 06zelliktir.
Ancak, cok bicimlilik, kavram olarak tek basina var olmasina
ragmen, nesne yodnelimli programlama dili tekniginde, kalitimin
bir sonucu ve bir parcasi olarak karsimiza cikmaktadir.
Gergektende, cok bicimlilik ve kalitim ici ice gecmis iki dnemili,
nesne yonelimli programlama kavramidir.

Normalde sinif kavrami, arkasindan gelen kalitim ve bunlara
bagl olarak ortaya c¢ikan ok bicimlilik ile, kahveleri ictikce java
dilinin nesne yo6nelimli temellerinide iyice anlamaya baslamis
oldugumu duisinidyorum. Ancak bu kavramlar genelde soyut
nitelikler oldugundan tanimlar ile anlasilmalar gercekten zor
oluyor. Iste ben bu gibi durumlarda, her zaman basit ve aptalca
distinmeye calisarak, olayl en basit hali ile ele alabilecegim
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ornekler gelistirmeye calisirm. Aynen bu kahve molasi igin,
incelemeyi distindligim c¢ok bicimlilik kavraminda oldudu gibi.

Ancak yinede ilk 6rnegime baslamadan 6nce, kafamda basit
ama etkili bir cok bicimlilik tanimi olusturmam gerektigi
dislincesindeyim. Bu amagla su tanimin ¢ok bicimlilige uygun
oldugu kanisindayim. "Cok bicimlilik bir nesnenin davranis
sekillerinin duruma gore degistirilebilmesidir." Aynen,
bulundugu ortamin sartilarina gore renklerini mikemmel bir
bicimde ayarlayan sevimli bukalemun bugi gibi. Bugi bu isi
gercekten cok iyi basariyor. Ancak benim benzer islevselligi bir
sinif nesne 6rnedine ylkleyebilmem igin bilmem gereken yada
sahip olmam gereken bazi temel elementler var. Kaltim,
override ve late binding.Kalitimi o6nceki kafein molalarinda
ogrendigime gore ve override etmeyi bildigime goére dogrudan
cok bicimlilige gecebilirim saniyorumki.

Artik kollari sivayip bu kavrama girisimi saglayacak ilk 6rnegimi
gelistirmemin zamani geldi. Bir yudum kahvenin ardindan,
asadidaki kodlari olusturdum. Burada kalitim iliskisi olan sinif
tanimlamalari ve temel sinifta tanimlanip tlreyen siniflarda
override edilen basit metodlar mevcut. Amacim c¢ok bicimliligi
temel sinif tirinden bir nesneye uygulamak. Uygulamak ama
bu nasil olucak ve ne ise yariyacak? Asil cevaplanmasi gereken
sorular iste bunlar. Oncelikle tabiki 6rnedi yazip basarili bir
sekilde derlemem gerekiyor.

class TemelSinif

{
public void Yaz()

{

b
b

class Tureyen_1 extends TemelSinif

{

System.out.println("Ben TEMEL sinifim");

public void Yaz()
{

System.out.println("Ben Tureyen_1 sinifiyim");

b
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b

class Tureyen_2 extends TemelSinif

{
public void Yaz()
{
System.out.printin("Ben Tureyen_2 sinifiyim");
b
b
class Tureyen_3 extends TemelSinif
{
public void Yaz()
{
System.out.printin("Ben Tureyen_3 sinifiyim");
b
b
public class Program
{
public static void Yaz(TemelSinif t)
{
t.Yaz();
b
public static void main(String[] args)
{
Tureyen_1 tl=new Tureyen_1();
Tureyen_2 t2=new Tureyen_2();
Tureyen_3 t3=new Tureyen_3();
Yaz(tl);
Yaz(t2);
Yaz(t3);
b
b
Kodu Program.java ismli ile kaydedip derledigim

calistirdigimda asagidaki sonucu elde ettim.
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e+ Command Prompt x

C:sJavaSamples“Bukalemun>javac Program.java =i

C:sJavaSamples“Bukalemun>java Program
Ben Turewyen_1 sinifiyvim
Ben Tureven_2 sinifiyim
Ben Turewyen_3 sinifiygim

G:rJauaSamples\Bukalemun} | i
4 »

Calisma seklini goérince "Oha Falan Oldum Yani" dedim
kendimce. Evet bir kod yazmistim ancak ¢ok bicimlilik bu kodun
neresindeydi. Dahasi sevimli bukalemun bugi nerelerdeydi; O
kadar iyi kamufle olmustuki koda ilk baktigimda onu
gérememistim. Oncelikle kodun icerisinde yer alan siniflarin
hiyerarsisine yakindan bakmak gerekiyordu. Bu amacla su
meshur uml diagramlari teknigini kullanmaya calistim ve siniflar
arasi iliskiyi asagidaki sekilde oldugu gibi kagida doktim.

TemelSinif
/‘A \

Tureyen_1| [Tureyen_2| | Tureyen_3

TemelSinif isimli base class’tan tlreyen ¢ adet derived class’im
vardi elimde. Ayrica Temel sinifta tanimlanan Yaz isimli metod
tireyen siniflar icerisinde iptal edilerek yeniden vyaziliyordu
(override). Buraya kadar her sey gayet acikti. Bu noktada
benim igin dnemli olan kilit nokta Program sinifi igerisindeki Yaz
metoduydu.

public static void Yaz(TemelSinif t)
{

b

t.Yaz();

Bu metodun ilging olan yani, TemelSinif tlrinden bir nesne
ornedini parametre olarak almasi ve aldigi nesneye ait Yaz
metodunu cadirmasiydi. iste su kafalan karistiran cok bigimlilik
buydu ve bizim bugi‘de cok glzel sekil degistirerek t nesnesi
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oluvermisti. Program sinifinin main metodundaki kod satirlari
cok bicimliligin kullaniimasinin bir yolunu goéstermekteydi.

public static void main(String[] args)
{
Tureyen_1 tl=new Tureyen_1();
Tureyen_2 t2=new Tureyen_2();
Tureyen_3 t3=new Tureyen_3();
Yaz(tl);
Yaz(t2);
Yaz(t3);
b

Main metodunda tlreyen siniflardan 3 farkhh nesne
tanimlanmisti. Her bir nesnenin Yaz metodunu ayr ayri
cagirabilirdim. Ancak bunun yerine, tim bu siniflarin tiredidi,
temel sinif tirinden bir nesne 6rnedini parametre alan bir
metodu cadirmay! ve buradaki tlreyen sinif nesnelerini bu
metoda gondermeyi tercih etmistim. Peki olan olay tam olarak
neydi? Ornedin Yaz(t1) ile ne gibi islemler gerceklestiriliyordu?

Yaz(tl), Program sinifim icgerisindeki static Yaz metodunu
cagiriyor ve buna tl nesnesini parametre olarak génderiyordu.
Yaz metodunun parametresi ise tl1 nesnesinin tlretildigi
TemelSinif turindendi. Bingo. Iste cok bigimliligin en temel
noktasini yakalamistim. Tlreyen nesne ne olursa olsun, Yaz
metodu sadece tek bir nesne kullaniyor ve bu tek nesne
Uzerinden, kendisine atanan tureyen sinifa ait UGyeleri
calistinyordu. Dolayisiyla tl1  nesnesi Yaz metoduna
aktarildiginda, TemelSinif tlrinden t nesnesine atanmis ve
dogal olarak t.Yaz() kod satiri ile t1'in Yaz metodu cagiriimisti.
Bunu sadlayan elbetteki TemelSinif'in tlreyen sinif Uyelerine
erisebiliyor olmasiydi.

Cok bicimlilik burada Program sinifinin static Yaz metodunun
gerceklestirdigi islevsellikti. Hangi sinifin Yaz metodunun
calistirilacagl burada belli oluyor dolayisiyla minik bugi t nesne
ornedi, sartlara uygun hareket ediyordu. Isin suyunu cikartip
programin c¢alisma bicimini grafige dokmeye karar verdim.
Sonug olarak ikinci bir kahve fincani doldurmam gerekmisti ama
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kafamdaki sekillerde c¢ok bicimsel anlamlar kazanmaya
baslamisti.

(1 Stack Heap|

Tureyen_1 tl=new Tureyen_1(); 5 L
Tureyen_2 t2=new Tureyen_2(}; t2
Tureyen_3 t3=new Tureyen_3();

Yaz

t3
e Stack Heap|
Yaz{t1); i -
Yaz(TemelSinif t) Pl vez

E
[l

{ _ t2 o
} t.Yaz(): it /
t/

Sekilde goruldigi gibi Program sinifindaki static Yaz metodu,
calisma zamaninda cadinildiginda, TemelSinif tlrinden bir t
nesnesi tanimlaniyor ve bu t nesnesine, Yaz metodunun
cagiriilmasinda gonderilen tlireyen sinif nesnesi ataniyor. Bunun
sonucu olarak bu t nesnesi, gelen sinifin heap bdlgesindeki
adresini referans etmeye basliyor. Dogal olarak, t.Yaz metodu
ilede,parametre olarak gelen tlreyen sinif nesnesinin Yaz
metodu cagirilmis oluyor.

&
rd

Burada aslinda 6nemli bir nesne yonelimli programlama teknigi
kavramida mevcut. Late Binding(Ge¢ Baglama). Yukaridaki
seklin bana sdyledigi en 6nemli sey olaylarin calisma zamaninda
gerceklesiyor olmasi. Bunun ifade ettigi sey ise oldukca dnemli.
Nitekim, program calismaya basladiktan sonra, biz static Yaz
metodunu c¢adirdigimizda, bu metod icinden hangi tlreyen
sinifin Yaz metodunun cadirilacagl henliz bilinmemektedir. Bu
ancak, tureyen sinif nesnesi metoda parametre olarak atanip,
TemelSinif tirinden t nesnesine atandiginda belli olucaktir,
Yani hangi Yaz metodunun cadiriliacagina calisma zamaninda
karar verilmektedir. Iste bu olay, ge¢ baglama (late binding)
olarak adlandirilmakta olup, cok bicimliligin bir pargasi olarak,
nesne yodnelimli programlama dilinin temel yapi taslarindan
birisi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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Cok bicimliligi bodylece tanimaya baslamis oldum. Peki bu
kavram benim nerede isime vyarayabilirdi. Bu cevaplanmasi
gercekten cok zor bir soru. Bence esas olan ¢ok bicimliligin bize
saglamis oldugu fayday! anlamaya calismak. Ancak yukaridaki
ornegi normal programlama teknikleri ile yapmaya calissaydik
acaba nasil bir kod vyazimi olurdu. Yani c¢ok bicimlilik
uygulamadan. Bu noktada uzun zamandir nesne yonelimli diller
ile ugrasan birisi olarak bu gesit bir kodu yazmak benim icin
oldukga zor oldu. Sonunda asagidaki gibi bir sonug ortaya cikti.
Sekilse acidan en 6nemlisi calisma sekli agisindan oldukga kaotu
bir 6rnek.

class TemelSinif

{
public void Yaz()

{
System.out.printin("Ben TEMEL sinifim");

b
b

class Tureyen_1 extends TemelSinif

{
public void Yaz()

{

System.out.printIn("Ben Tureyen_1 sinifiyim");
b
b

class Tureyen_2 extends TemelSinif

{
public void Yaz()

{

System.out.println("Ben Tureyen_2 sinifiyim");

b
b

class Tureyen_3 extends TemelSinif

{
public void Yaz()

{
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System.out.printin("Ben Tureyen_3 sinifiyim");

b
b

public class Program4

{
public static void Yaz(Object obj)

{

if(obj instanceof Tureyen_1)

{
Tureyen_1 t1=(Tureyen_1)obj;
tl.Yaz();

b

else if(obj instanceof Tureyen_2)
{
Tureyen_2 t2=(Tureyen_2)obj;
t2.Yaz();
b

else if(obj instanceof Tureyen_3)
{
Tureyen_3 t3=(Tureyen_3)obj;
t3.Yaz();
b

else if(obj instanceof TemelSinif)
{
TemelSinif t=(TemelSinif)obj;
t.Yaz();
b
b

public static void main(String[] args)
{
Tureyen_1 tl=new Tureyen_1();
Tureyen_2 t2=new Tureyen_2();
Tureyen_3 t3=new Tureyen_3();
Yaz(tl);
Yaz(t2);
Yaz(t3);
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Ornekte cok bicimliligin olmadigini varsayarak hareket ettim. Bu
durumda, ortak static Yaz metoduna godnderdigim nesnelerin
tipleri belli olmadigi icin, Object sinifindan bir nesne 6rnegini
parametre olarak belirtmem gerekti. Daha sonra bu metoda
gonderilen nesnelerin hangi sinif tipinden olduklarini 6grenmek
amaciyla instanceof anahtar kelimesinin kullanildigi if bloklarini
isin icine kattim. Bu if bloklarinda nesnenin hangi tipten
olduguna bakliyor ve daha sonra bu nesne icin yeni bir 6rnek
new operatérd ile olusturuluyor ve daha sonra bu yeni nesne
ornegdi Uzerinden gerekli Yaz metodu calistiriliyordu. Oysaki ayni
ornegi cok bicimlilik yolu ile ne kadar basit ve anlaml
yapmistik. Zaten kim soylemis ise dogru sdylemis. "Basit ama
aptalca disiinmeye devam et."

Dolayisiyla sonug olarak ¢ok bigimliligin faydasi hakkinda sunu
sOyleyebilirim artik; "Cok Dbicimlilik sayesinde, c¢calisma
zamaninda nesne davranislarina gesitlilik katabilmekteyiz."

Cok bicimliligi baska nasil kullanabiliriz diye dlisinmeye
basladigim sirada aklima fabrika calisanlari geliverdi. Bir
fabrikanin calisanlarina iliskin bilgileri tutan temel bir sinif
oldugunu distindim. Bu sifintan tlireyen ve isciler arasindaki
kategorileri birer sinif olarak temsil eden tlremis siniflar
olucakti. Temel sinifta tanimlanmig, saat Ucreti Gzerinden maas
hesabi yapan bir metodu, tlireyen siniflarda yeniden yazdim
yani override ettim. Her tlireyen sinifin kendisine gbre bir saat
Ucreti olacadindan, maas hesaplamalarida farkli olucakti.
Programin icerisinde, tUm fabrika iscilerinin, temel siniftan bir
dizi icerisinde tutuldugunu distndim, bu diziye cok bicimliligi
uygulayarak, tek bir nesne lzerinden, hangi tlireyen sinifa ait
metodun  calistirilacagininin  calisma zamaninda  karara
baglanmasini saglamaya calistim. O halde ne duruyorum. Bu
ornegdi gelistirip cok bicimlilikle iligli bilgileri pekistirmeye karar
verdim ve kahvemden bir firt c¢ekip uygulamayl yazmaya
basladim.

class Isciler

{
public int hesapla()

{

return -1;
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¥

b

class Kidemli_Isciler extends Isciler

{

b

int saatUcreti=100;
int saat;

public Kidemli_Isciler(int s)

{

saat=s;

b
public int hesapla()

{

return saatUcreti*saat;

b

class Vasifli_Isciler extends Isciler

{

b

int saatUcreti=80;
int saat;

public Vasifli_Isciler(int s)

{

Saat=s;

b

public int hesapla()
{

return saatUcreti*saat;

b

public class Program2

{

public static void main(String[] args)

{

Isciler[] isciler=new Isciler[3];
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isciler[0]=new Kidemli_Isciler(10);
isciler[1]=new Vasifli_Isciler(5);
isciler[2]=new Kidemli_Isciler(20);

for(int i=0;i<isciler.length;i++)

int ucret=isciler[i].hesapla();
System.out.printin(ucret);
e+ Command Prompt X
C:sJavaSamplessBukalemun > javac Program2.java iE
C:sJavaSamplessBukalemun > java Program2
1A68A
4aA
206A
ﬂ:rJauaEamples\Bukalemun}_ | =
4 3

Cok bicimlilik ile ilgili gézden kacan bir ayrintiyida calismalarimi
yaparken farkettim. Cok bicimliligin uygulanmasi aslinda
programlarin calisma performansi Uzerinde azaltici bir etki
yaratmaktaydi. Dolayisiyla ge¢ baglama s6z konusu oldugunda
uygulamanin verimi distyordu. Bu amacla ilk yazdigim ise
yaramayan ancak cok bicimliligin ne oldugunu gdsteren minik
program parcasinin dahada aptallastirilmis strimind g6z
onlne aldim.

class TemelSinif

{
public void Yaz()

{
System.out.println("Ben TEMEL sinifim");

b
b

class Tureyen_1 extends TemelSinif

{
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public void Yaz()
{

System.out.printin("Ben Tureyen_1 sinifiyim");
b
b

public class Program3

{
public static void Yaz(TemelSinif t)

{
t.Yaz();

b

public static void main(String[] args)

{
Tureyen_1 tl=new Tureyen_1();
TemelSinif t=new TemelSinif();
Yaz(tl);
Yaz(t);

b

b

Burada verimi diseren neydi acaba? Biraz dusUnince aslinda
bunun sebebi anlasilabiliyordu. Olay Yaz(tl) cagdiriminda
kendisini gosteriyordu. Yaz(t1) ile, static Yaz metodu cagirlyor
TemelSinif nesnesi tdrinden t sinifina ait Yaz metodu
calistirihyordu. Iste calisma zamaninda java sanal makinesi, bu
noktada gec¢ badglama olup olmadigini kontrol etmekteydi.
Burada TemelSinif t nesne 6rnegine Tlreyen_1 sinifindan bir
nesne atanmisti. Dolayisiyla burada ge¢ baglamadan so6z
edebilirdik. Bunu géren JVM bu islemin ardindan tireyen sinifin
Yaz metodunun override edilip edilmedigine bakicak ve ondan
sonra bu metodu cadiricakti. Iste bu zincir galisma verimini
didsuren bir etken olarakta karsimiza cikiyordu.

Cok bicimlilik  (Polimorphism) kavrami nesne ydnelimli
programlama kavramlarinin onemli bir elemani olarak artik
kafamda iyice sekillenmisti. Artik Java’da ilerlemeye devam
edebilirdim. Ama Once alisverise cikip kahve ve siut tozu
stoklarimi yenilemem gerekiyor.
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Boliim 10: Soyutlama (Abstraction)

Gecgen hafta boyunca soyutlama kavramin irdelemeye calistim.
Bunu vyaparken pek zorlanmadim c¢unki C# dilinden
soyutlamanin ne oldugunu biliyordum. Ancak bu kavram zaman
zaman kafa karistirici bir hal alabilmekteydi. En buyuk sikinti
soyutlamalarin tam olarak nasil ifade edildikleri ve kavramsal
olarak neyi vyada neleri belirtebilecekleriydi. C# dilinde
soyutlamalar anlamaya calistigim ilk zamanlarda, ayni satirlari
4 hatta 5 kez okudugumu ve uzun slreler ne olup bittigini
anlamak igin cabaladigimi hatirhyorum.

Bu sikintiyi daha o6nce yasadigimdan, simdi java dilinide
soyutlamalari incelerken de benzer durumlar ile
karsilasabilecegim  korkusu ile bu haftaki soyutlama
calismalarimi daha bir titiz yapma zorunlulugunu hissettim.
Neyseki C# dilinden pek bir farki yokmus.

En dnemli konu, soyutlamanin tam olarak siniflara ve icerisinde
yer alan metodlara uygulandigini bilmek. Peki o halde soyut
sinif nedemek? Soyut siniflari, somut olmayan siniflar olarak
tanimliyarak bu kavrami aciklamaktan kurtulabilirim. Keza,
somut olmayan siniflarda soyutturlar. Bu aslinda, Japonlarin
yada Cinlilerin (hangi tarafin bu fikrin orjinaline sahip oldugunu
bilmiyorum), Ying Yang felsefesinin bir sonucudur. Ancak bu
tanimlama her nekadar gecerli bir tanimsada, fazla bir sey ifade
etmemektedir.

Asil olan, soyut siniflarin, kalitimin bir parcasi olarak normal bir
sinifin sahip olabilecegi Uyeler disinda, soyut metodlara sahip
olugu ve bu soyutlamadan tlreyen siniflardada, soyutlanmis
metod bildirimlerini mutlaka ve mutlaka uygulamak zorunda
biraktigi yapilardir. Bu acidan bakildiginda, soyut siniflarin,
kalitimda birlestirici bir rol Udstlenmenin yani sira, tlreyen
siniflarin ~ zorunlu olarak izlemeleri gereken bir rehber
olusturdugunuda soyleyebiliriz.

Soyutlamanin bu uzun ama ¢ok sey ifade eden tanimi yinede bu
konuyu anlamak icin vyeterli dedildir. Nitekim, soyutlamda
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dikkat edilmesi gereken ve g6ze carpan pek cok nokta vardir.
Ama yinede, su an icin, soyutlamayi gosteren basit bir 6rnek ile
ise girismenin daha faydali olacagi kanisindayim. Her seyden
once, soyut siniflarin ve metodlarin nasil tanimlandigini
bilmemiz gerekiyor. Kaldiki soyutlamanin 6nemli yapitaslarini
olusturan kurallar bu temeller Uzerine kurulu olucaktir. Bu
amacla, asagidaki gibi basit bir 6rnek gelistirdim.

abstract class SoyutTemel

{
public static void Yaz()

{
b

System.out.printin("Ben soyut temel sinifim");

abstract public void Kimlik();

SoyutTemel()

{

¥

int deger=40;
¥
class Tureyenl extends SoyutTemel
¢ ?ublic void Kimlik()

System.out.printin("Ben SoyutTemel siniftan tureyen
Tureyenl");
b
b

class Tureyen2 extends SoyutTemel

{
public void Kimlik()

{
System.out.printin("Ben SoyutTemel siniftan tureyen
Tureyen2");

149



b
b

public class Soyutlama

{

public static void main(String[] args)
{
Tureyenl tl=new Tureyenl();
Tureyen2 t2=new Tureyen2();

t1.Kimlik();
£2.Kimlik();

b
b

Ornedi derleyip calistirdiimda asadidaki ekran gérintisini
elde ettim.

e+ Command Prompt X

C:sJavaSamplessSoyutlamarjavac Soyutlama. java —
C:isJavaSamplessSoyutlamarjava Soyutlama

Ben SoyutTemel siniftan tureyen Turevenl
Ben SoyutTemel siniftan tureven Tureyen?

C:sJavaSamplessSoyut lama>
“ | | 3

Bu wuygulamada ilk dikkati c¢eken nokta soyutlamanin
uygulandigi siniflarin  tanimlanma seklidir. Bir sinif soyut
olucaksa, abstract anahtar s6zigu ile tanimlanir.

abstract class SoyutTemel

Bu anahtar so6zcik ile SoyutTemel sinifinin soyutlamayi
uygulayacadini belirtmis oluruz. Peki bu uygulamanin getirdigi
etkiler nelerdir? Ilk olarak sunu sdyleyebilirim. Soyut bir siniftan
herhangibir nesne 06rnegi tlretilemez. Bunun sebebi, soyut
siniflarin  birlestirici 0Ozelliklerinin yanisira, abstract metod
tanimlamarini icermesidir.

abstract public void Kimlik();
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Burada gorildiglu gibi abstract metodlar, sadece bir metod
bildiriminden ibarettir. Oyleki bu metod bildirimi, bu soyut
siniftan tlreyen siniflarda mutlaka ama mutlaka override
edilmelidir. Dolayisiyla, eder bir soyut sinif nesne 0rnegi
olusturulabilseydi, bu metod bildirimlerine erisilmesi son derece
anlmasiz  olurdu. Iste bu nedenle, soyut siniflarin
orneklendirilmesi yasaklanmistir.

Bununla birlikte bu yasaklama, sanildigi gibi, soyut siniflarin
herhangibir yapilandirici iceremeyecegini goéstermez. Nitekim
yukaridaki o6rnegimizde, abstract sinifimiz igin bir adet
varsayllan yapici metod yazilmistir. O halde, java dili abstract
bir sinifin nesne 6rnegini, new operatori kullanildigi yerde
denetleyecektir. Ornedin, uygulamamizin Main metodu
icerisinde SoyutTemel abstract sinifindan bir nesne 6rnedi
yaratmaya calisallm. Bu durumda java derleyicisi derleme
zamaninda bizi bir hata ile uyaracaktir.

public static void main(String[] args)

{

Tureyenl tl=new Tureyenl();
Tureyen2 t2=new Tureyen2();

t1.Kimlik();
£2.Kimlik();

SoyutTemel t=new SoyutTemel();

¢ Command Prompt

x

C:sJavaSamplessSoyy
Sovutlama. java:44: |SoyutTemel is abstract: cannot be instantiated|
SoyutTemeT E=Eew Sogutleme L)y

1 error

C:sJavaSamplessSoyut lamar_

2

L

Diger vyandan, soyut siniflara ait nesne  o6rnekleri
tanimlayamasakta, soyut siniflara ait nesneler tanimlayarak
(yani sadece nesne tanimlama, olusturmak degil) bu nesnelere,
tiremis sinif nesnelerinin referanslarini aktarabiliriz. Bu bize,
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kalitimin en 6nemli taslarindan olan c¢ok bicimliligi uygulama
firsatinl verir ve dostumuz bugi’yi hatirlamamizi saglar. Nitekim,
soyut siniflar, kalitimin bir parcasi olarak, ¢ok bicimliligide bir
sekilde desteklemelidirler. Bu kalitimin dogasi geregi ortaya
cikan bir sonucgtur. Bu anlamda yukaridaki 6rnede ¢ok bicimliligi
asagidaki gibi uyguladim.

public class Soyutlama
{
public static void Yazalim(SoyutTemel[] t)
{
for (int i=0;i<t.length;i++)

{

b
b
public static void main(String[] args)
{
Tureyenl tl=new Tureyenl();
Tureyen2 t2=new Tureyen2();

tli].Kimlik();

SoyutTemel[] dizi=new SoyutTemel[2];
dizi[0]=t1;
dizi[1]=t2;

Yazalim(dizi);
b
b

Uygulamay! bu haliyle derleyip calistirdigimda asadidaki ekran
goéruntusinu elde ettim.

e+ Command Prompt X

C:sJavaSamplessSoyutlamarjavac Soyutlama. java —
C:isJavaSamplessSoyutlamarjava Soyutlama
Ben SoyutTemel siniftan tureyen Turevenl
Ben SoyutTemel siniftan tureven Tureyen?

C:sJavaSamplessSoyut lama>

-
L [
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Burada c¢ok bicimliligi uygularken, SoyutTemel sinifindan bir
nesne dizisi kullandim. Ancak buradaki new operatorl, bir
nesneye ait yapilandiricilari ¢agiran new operatord ile ayni
degildir. Tek vyaptigimiz, SoyutTemel sinifindan nesneler
tasiyacak iki elemanl bir dizi tanimlamaktir. Keza, bu dizinin
elemanlari, abstract sinifimizdan tlireyen sinif nesne
ornekleridir. Cok bigimliligi, Yazalim metodunda uyguluyoruz.
Burada SoyutTemel abstract sinifindan nesneler, kendisine
atanan tireyen siniflara ait Kimlik metodlarini cadiriyor. Iste
boylece abstract siniflarada c¢ok bicimliligi uygulatabildigimizi
goérmus oluyoruz.

Abstract sinif tanimlamalarinda dikkat ceken bir diger unsurda,
bu sinifin abstract metodlar disindada normal siniflarin sahip
oldugu uyelere sahip olabilmesidir. Normal metodlar veya
alanlar. Normal bir metodu tireyen siniflara ait nesneler
Uzerinden kalitimin bir geregi olarak cagirabiliriz. Ancak bu
metodlari, abstract sinifindan bir nesne 6rnedi Uzerinden
cagiramiyacagimizda kesindir. Clnkl, abstract siniflardan bir
nesne Ornegi olusturamayiz. Boyle bir durumda tanimlandigi
sinifin  nesne 06rnedine ihtiyagc duymayan static metodlari
kullanabiliriz. Bu ashinda, herhangibir 6rneginin kesinlilikle
tlretilmesini istemedigimiz nesnelere ait bir takim metodlari
uygulatmakta kullanilabilecegimiz bir tekniktir.

Gelelim abstract siniflardaki yapici metodlarin isleyisine. Bir
abstract sinifa ait nesne ornegdinin kesinlikle
olusturulamiyacagini  biliyoruz. Ancak bir abstract sinifin
yapicilar icerebildiginide bilmekteyiz. Bununla birlike bitmek
tikenmek bilmeyen bilgilerimiz yaninda, abstract siniftan
tireyen bir sinifin nesne 6rnedinin, kalitimin dodasi geregi ilk
olarak abstract sinif icerisindeki yapici metodu isleyeceginide
biliyoruz. Buraya kadar aslinda benim icinde enterasan
gelebilecek bir olgu yok. Ancak asagidaki gibi bir kod ne gibi
sonuglar dogurabilir?

SoyutTemel()
{

b

Kimlik();
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Burada abstract sinifin icerisinden, abstract olarak tanimlanmis
Kimlik metodu caginimistir. Bu metodun cadirilacagi kesindir.
Clnkl, abstract siniftan tiretilen bir sinifin nesne 6rnegi
olusturulurken o6nce, abstract siniftaki yapici ve bu yapic
icindende, tlreyen siniftaki override edilmis abstract metod
cagirilacaktir. Ancak isin icine, yapicilar icerisinde ilk deger
atamalari girdiginde durum biraz  gariplesir. Bunu
aclklayabilmem icin asadidaki gibi bir 0Ornek gelistirmem
gerekti.

abstract class SoyutTemel

{
public static void Yaz()

{

System.out.printin("Ben soyut temel sinifim");

b

abstract public void Kimlik();

SoyutTemel()
{

System.out.println("Soyut metoddan once");
Kimlik();
System.out.println("Soyut metoddan sonra");
b
int deger=40;
b

class Tureyenl extends SoyutTemel
{
int No;
public void Kimlik()
{
System.out.println("Ben SoyutTemel siniftan tureyen
Tureyenl Kimlik No:"+No);

b
Tureyenl()

{
System.out.printin("TUREYEN 1 YAPICISI");

No=154528;
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b
b

class Tureyen2 extends SoyutTemel
{
int No;
public void Kimlik()
{
System.out.printin("Ben SoyutTemel siniftan tureyen
Tureyen2 Kimlik No:"+No);

b
Tureyen2()
{
System.out.printin("TUREYEN 2 YAPICISI");
No=458569;
b
b
public class Soyutlama
{
public static void Yazalim(SoyutTemel[] t)
{
for (int i=0;i<t.length;i++)
{
t[i].Kimlik();
b
b
public static void main(String[] args)
{
Tureyenl tl=new Tureyenl();
Tureyen2 t2=new Tureyen2();
SoyutTemel[] dizi=new SoyutTemel[2];
dizi[0]=t1;
dizi[1]=t2;
Yazalim(dizi);
b
b
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Oncelikle uygulamayi inceleyelim. Tureyen siniflardan bir nesne
olusturuldugunda, kalitimin bir geredi olarak, ilk Once
SoyutTemel sinifinin yapicisi ¢agirilacaktir. Burada ise, tlreyen
siniflarda override edilen Kimlik metodu caginlmistir. Kimlik
metodu, override edildigi sinifin  (Tureyenl,Tureyen2)
yapicisindaki No degerini ekrana yazdirmalidir. Ancak durum
boyle olmaz. Clnkl henlz, SoyutTemel abstract sinifinin
yapicisi sonlandirnilmamistir. Bu nedenle, No alanin degeri, java
tarafindan integer degiskenlerin alacagi varsayilan degeridir,
yani 0’dir. Dolayisiyla override edilen metod iginden, No
alaninin ilgili tireyen sinif yapicisinda belirlenen dederi elde
edilememistir. Ancak abstract sinifin yapicisi islevini bitirdikten
sonra, tireyen siniftaki yapici ¢adirilacak ve No alaninin dedgeri
yapicilarda belirlenen halini alicaktir. Bu nedenle uygulamanin
ekran ciktisi asagidaki biri olur.

¢ Command Prompt

sJavaSamplessSoyutlamarjavac Sovutlama. java

sJavaSamplessSoyutlamarjava Soyutlama

oyut metoddan once

en SoyutTemel siniftan tureven Turevenl Kimlik No:@

oyut metoddan sonra

UREYEN 1 YAPIGISI

oyut metoddan once

en SoyutTemel siniftan tureven Tureven2 Kimlik No:@

oyut metoddan sonra

UREYEN 2 YAPIGISI

en SoyutTemel siniftan tureyen Turevenl Himlik Mo:-154528
en SoyutTemel siniftan tureven Turewven2 Kimlik Mo:458567

sJavaSamplessSoyut lamar

Soyut siniflarin, kalitimda, tlreyen siniflar icin birlestirici bir rol
Ustlenerek, onlarin uygulamasi gereken metodlarn belirten bir
rehber oldugunu sdyleyebiliriz. Burada tireyen siniflara yonelik
bir zorlamada s6z konusudur. Nitekim, abstract siniflarin
tanimlanmasi ile olusturulan abstract metodlar, mutlaka ve
mutlaka tlreyen siniflarda override edilmelidir. S6z gelimi
yukaridaki ornegimizde, Tureyenl sinifinda Kimlik metodunu
override etmedigimizi dlslinelim. Bu durumda asagidaki gibi bir
derleme zamani hatasi aliriz.
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e+ Command Prompt

sJavaSamplessSoyutlamaXjavac Soyutlama. java

oyutlama.java:1?: Tureyenl should be declared abstract; it does not define Kiml

ik<» in SoyutTemel
lass Tureyenl extends SoyutTemel

erropr

sJavaSamplessSoyut lamay_

Goraldugu gibi derleyici, Kimlik metodunun abstract olmasina
ragmen, tlreyen sinif igerisinde tanimlanmadigini belirtiyor.
Oysaki normal bir sinifin kalitimda temel sinif olarak rol
oynamasinda, tlreyen siniflarin, temel siniftaki metodlan
override etmek gibi bir zorunlulugu yoktur. Iste buda abstract
siniflari normal siniflardan ayiran diger bir olgudur.

Soyutlama ile ilgili temelleri astigimi distndigim bir sirada
kafama oldukca glizel sorular geldi. Nerde geldigini sormayin
nitekim bunlar disintrken,  Winston Churchill ile
goérismedeydim. Dodgruyu sodylemek gerekirse bu adam her
zaman dimami aglyor.

Acaba bir abstract siniftan baska abstract siniflar tlretebilir
miydim? Tdretirsem, tldreyen abstract siniflarda, abstract
olmanin bir geredi olarak, temel abstract siniftaki abstract
metodlan bildirmem gerekir miydi? Peki ya boyle bir
hiyerarside, en altta yer alan abstract siniftan normal bir sinif
tiretirsem, bu sinif icinde, hiyerarsideki abstract metodlarin
akibeti ne olurdu? Once ise bir abstract siniftan baska bir
abstract sinif olusturmakla basladim.

abstract class TemelSoyut

{
abstract public void Metod1();

abstract public int Metod2(int a,int b);
abstract public double Sec();

public static void Yaz()

{
System.out.printin("BEN ABSTRACT TEMEL SINIFIM");

b

157




b

abstract class TureyenSoyutl extends TemelSoyut

{

b
public class SoyutlamaZ2
{
public static void main(String[] args)
{
b
b
Oncelikle programin  basarili  bir sekilde derlendigini

soyleyebilirim. Ilk asamada iki sorumun cevabini almistim.
Soyut siniflardan yeni soyut siniflar tiretilebiliyordu. Bununla
birlikte, tlUreyen soyut sinif icerisinde, temel soyut sinifta
tanimlanmis abstract metodlarin override edilme zorunlulugu
gibi bir durum s6z konusu olmamisti. Gelelim asil 6nemli
noktaya. Yani tlreyen abstract siniftan bir baska sinif
tiretmeye. Ornedi biraz daha gelistirdim. Tiireyen abstract sinif
icerisinede baska abstract metod bildirimleri ekledim.

abstract class TemelSoyut

{
abstract public void Metod1();

abstract public int Metod2(int a,int b);
abstract public double Sec();

public static void Yaz()

{
System.out.printin("BEN ABSTRACT TEMEL SINIFIM");

b
b

abstract class TureyenSoyutl extends TemelSoyut

{
b

abstract public void YaziYaz();
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class Deneme extends TureyenSoyutl

{
b

Bu haliyele uygulamay! derledim ve asadidaki gibi bir hata
mesajl aldim.

e+ Command Prompt

sJavaSamplessSoyutlamarjavac SoyutlamaZ . java

sJavaSamplessSoyutlamarjavac SoyutlamaZ . java

ovutlamaZ. java:18: Deneme should he declared abstract; it does not define Yazi¥

2¢> in TureyenSoyutl
lass Deneme extends TureyenSoyutl

error

sJavaSamplessSoput lamar

x
[
JI |

El

Oldukga sasirtici bir durumla karsilasmistim. Derleyici su an igin
sadece TureyenSoyutl’ deki YaziYaz abstract metodunu
override etmem gerektigini séyliyordu. Oysaki, TureyenSoyutl
abstract sinifida baska bir abstract siniftan tldremisti. Benim
umdugum, TemelSoyut sinifinda yer alan ve override edilmeyen
abstract metodlar icinde hatalar alabilmekti. Bana dlsen
Oncelikle YaziYaz metodunu override etmekti.

class Deneme extends TureyenSoyutl

{
public void YaziYaz()

{
System.out.printin("YAZI YAZIYORUM");
b
b

Simdi uygulamay derledigimde, ilk defa gordigim bir derleme
hatasi icin bu kadar cok sevinmistim. Bu kez derleyici,
TureyenSoyutl abstract sinifinin tiredigi TemelSoyut sinifindaki
Sec metodunun override edilmedigini belirtiyordu. Dinyalar
benim oldu desem yeridir.
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e+ Command Prompt

x

sJavaSamplessSoyutlamarjavac SoyutlamaZ. java

ovutlamaZ . java:18: Deneme should he declared abstract; it does not define Sect?

in TemelSoyut
lass Deneme extends TurevenSoyutl

error

sJavaSamplessSoyutlama>

FS

—

Bu hatalar sinsilesinin tek handikapi bodyle tek tek ekrana
gelmesiydi. Yani aslinda hata mesajindan, override edilmesi
gereken tim metodlar igin bir uyari alamiyordum. Yinede,
tiretilen abstract siniflardan tlreyen siniflarin abstract sinif
hiyerarsisindeki tim metodlari override etmesi gerektigi
sonucuna varabilmigtim.

Soyut siniflar ile ilgili olarak dikkat edilmesi gereken pek c¢ok
nokta var. Bu noktalar iyice kavrayincaya kadar, asadidaki
tabloda goruldigu gibi not etmeyi uygun goériiyorum. Egitimde
ezbercilie her zaman karsiyimdir. Universite yillarindayken,
kalin not defteleri ile birlikte 6grendiklerimi yanimda tasirdim.
Taki ogrendiklerim Uzerinde yorumlar ve felsefik sdylemlerde
bulununcaya dek. O glnler geldiginde not defterlerini rafa
kaldinrdim. Simdi ise, yanimda not defteri yerine Laptop
tasiyorum. Ama yinede ilk 6grendigim ve Uzerlerinde heniz
felsefik soylemler yapamadigim kavramlari dosyalarda sakliyor
ve yeri geldikge bakip hatirliyorum. Iste asagdidaki tabloyuda bu
yaklasim ile hazirladim.

Soyutlamada Dikkate Deger Noktalar

1 |Soyut siniflardan nesne 6rnekleri olusturulamaz.

Bir sinifin soyut olabilmesi igin en azindan bir tane soyut

2 metod bildirimine sahip olmasi gerekir.

Soyut siniflardan tdretilen siniflar, soyut metod bildirimlerini
mutlaka override etmelidirler.

Soyut siniflardan tireyen nesne drneklerini, soyut sinif
4 |nesnelerine referans olarak aktararak ¢ok bicimliligin
uygulanmasini saglayabiliriz.

5 |Soyut siniflardan baska soyut siniflarda tiretilebilir.
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6 |Soyut metodlarn private olarak tanimlayamayiz.

Soyut siniflara ait yapicilar tanimlayabiliriz. Ancak bu
yapicilarn soyut tanimlayamayiz.

8 |Static bir soyut metod bildirimi yapamayiz.

Soyut siniflar icerisinde soyut metod bildirimleri disinda,

9 .
normal metodlar ve alanlar tanimlayabiliriz.

Bu hafta boyunca soyutlama ile ilgili bu kavramlar inceledikten
sonra, nesne yodnelimli programlama dillerinde soyutlama ile
cok sik karistirilan bir kavrami incelemeye karar verdim.
Sanirim bir sonraki kahve molamda, Interface (araylz)
kavramini inceleyecegim.

Bolum 11: Arayiizler (Interfaces)

Gecgen hafta boyunca, nesne yonelimli programlama dillerinde,
aralarindaki farkhhklar disinda kavramsal olarak birbirlerinden
ayrilmakta zorlanan kavramlardan birisi olan soyutlamanin Java
dilindeki yerini arastirmistim. Soyutlama ile ilgili olarak
incelemelerimi  tamamladiktan sonra, sirada arayuzlerin
incelenmesine vardi. C# programlama dilinden asina oldugum
araylzler, java dilindede yer almaktaydi. Her zaman oldugu gibi
karsimda bu iki kavram icin sorulan o meshur sorular toplulugu
bulunuyordu. Neden arayliz, neden soyutlama, hangisini
kullanmaliyim, kim daha avantajli vb...?

Nesne yonelimli dilleri gelistirenlerin bile oldukca karmasik bir
bicimde cevaplayabilecekleri yada aciklayabilecekleri bu ayrimi
anlamak icin ne kadar caba gdstersemde, sonuclar hi¢c bir
zaman i¢ acic olmamisti. Ancak en azindan, arayulzlerin
kullanilmasi ile soyutlama arasindaki temel farkhhklar iyi
bilmem gerektigi kanisindaydim. Ise 6ncelikle araylzlerin ne
oldugunu tanimlamakla baslamakta fayda vardi.

Araylzlerin en belirgin 6zelligi, soyut metod tanimlamalarinda
oldugu gibi metod bildirimleri icermesiydi. Dolayisiyla
araylzlerin, diger siniflar icin yol gosterici olacak sekilde
tanimalanan bir yapi oldugunu soyleyebilirim. Bu tanim
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itibariyle, soyut siniflar ile arasinda cok bluylk bir benzerlik var.
Her iki teknikte, kendilerini uygulayan siniflara rehberlik etmek
Uzere ortak bildirimlere izin veriyor. Soyutlamada bu, soyut
siniflar igerisindeki soyut metodlar ve kalitimin bir arada ele
alinmasi ile gerceklestiriliyor. Araylzlerde ise durum daha
farkh. Nitekim araylzler, soyut siniflarda oldugu gibi is yapan
metodlar icermiyor. Onun yerine sadece metod bildirimlerini ve
alan tanimlamalarini iceren ve kalitim yerine implementasyonun
bir arada ele alindigi bir teknik s6z konusu.

Iste bu noktada daha olayin basinda, araytizler ile soyutlama
arasindaki en temel farki gérmis oldum. Soyutlamada soyut
metod bildirimleri haricinde is yapan metodlarin var olmasi s6z
konusu iken, araylzlerde sadece metod bildirimleri vyer
almakta. Su anda, bir araylzin nasil olusturuldugunu ve bir
sinif tarafindan nasil kullanildigini  acikca goérme ihtiyaci
hissediyorum. Iste bu istedin karsilifinda, her zaman oldugu
gibi anlamsiz herhangibir is yapmayan ama kavrami aciklayan
bir kod gelistirmem gerektigi kanisina variyorum. Olay! sade ve
basit olarak disliinmek ve kavramlar lGzerinde yogunlasmak su
an ihtiyacim tek sey.

interface IArayuz

{
void Yaz();

int Topla(int a,int b);
b

class Mat implements IArayuz

{
public void Yaz()

{

System.out.printin("Arayuzden uygulanan Yaz metodu");

b
public int Topla(int degerl,int deger2)

{

return degerl+deger2;

b
b

public class Uygulama
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{

public static void main(String[] args)
{
Mat m=new Mat();
m.Yaz();
int topla=m.Topla(10,20);
System.out.printIn("10 + 20 ="+topla);
b
b

Uygulamay! derleyip calistirdigimda asagidaki sonucu elde
ettim.

e+ Command Prompt -

C:sJavaSamples“Arayuzler>javac Uygulama.java =i
C:sJavaSamples“Arayuzler>java Uygulama

Arayuzden uygulanan Yaz metodun
i@ + 28 =3@

ﬂ:rJauaEamples\Hrayuzler}_ | =
4 3

Sonuctan daha c¢ok benim icin 06nemli olan, arayuz
tanimlamasinin  yapilis sekli ve bu arayldzin bir sinifa
uygulanisiydi. Bir araylz interface anahtar kelimesi ile
tanimlanan ve sisteme bir class dosyasi olarak kaydedilen bir
yapidir.

interface IArayuz

Diger yandan bu araylzi bir sinifa uygulamak istedigimde,
implements anahtar s6zciigind kullanmam gerekiyor.

class Mat implements IArayuz

Implements anahtar sozcligi ile bu sinifin belirtilen arayizi
uygulayacadgini ve bu nedenlede belirtilen arayliz icindeki tim
metodlari uygulamasi gerektigini séylemis oluyoruz. C# dilinden
kalma bir aliskanlik olarak tanimladigim araylzin bir Interface
(arayliz) oldugunu daha kolay anlayabilmek amaciyla, I harfini
araylz adinin basina ekledim. Tanimladigim Mat sinifi iginde
araylzdeki tim metodlarn override ettim. Bu bir zorunluluk.
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Eder, arayilz icinde taniml metodlardan override etmedigim
olursa, s6z gelimi Yaz metodunu override etmessem asagidaki
gibi bir derleme zamani hatasi alirim.

e Command Prompt

\Jauaﬂampleskﬂrayuzler}Jauac Uygulama. java

[

pgulama. java:?: Mat should he declared abstract: it does not define Yaz{> in I“I:—.l__I

lass Mat implements IArayuz
EPFOP

sJavaSamplessArayuzler>

Araylzlerde tanimlanan metod bildirimleri ile, soyut siniflarda
tanimlanan soyut metodlar arasindada belirgin farkliliklar
mevcut. Herseyden O6nce  araylzler icindeki metod
bildirimlerinde abstract anahtar sb6zcigini kullanmiyoruz.
Bununla birlikte dikkatimi ceken bir diger onemli noktada,
araylz metod bildirimlerinin herhangibir erisim belirleyicisini
kabul etmedigi. Bu metodlar varsayilan olarak public kabul
ediliyorlar ve public disindaki bir erisim belirleyicisi ile
tanimlanamiyorlar. Bu aslinda arayizlerin igerdigi metod
bildirimlerinin, diger siniflara uygulandiklarinda override
edilebilmelerinin bir gerekliligi olarak didsunulebilir.
Uygulamamda kullandigim arayizdeki metodlarda baska tlirden
erisim belirleyicileri kullanmaya calistigimda derleme zamani
hatalari ile karsilagtim.

interface IArayuz

{

private void Yaz();
protected int Topla(int a,int b);

b

e+ Command Prompt

sJavaSamplessAravuzler>javac Uygulama. java
pgulama.javaz3d: modifier private not allowed here
private void Eaz();

pgulama.java:4: modifier protected not allowed here
protected int Iupla(int a,int h»;

erroprs
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Gordim ki araylz icindeki metodlar public olmak zorundalar.
Zaten bu sebepten dolayida varsayilan erisim belirleyicileri,
arayuzlerdeki metodlar icin public olarak belirlenmis.

Arayulzlerin kullanilmalarinin en 6nemli nedenlerinden biriside
siniflar Gzerinde coklu kalitima izin vermeleri. Normalde, C#
dilinde siniflar arasinda ¢oklu kalitima izin verilmedigini ve bu
isin araylzler yardimiyla gergeklestirildigini biliyordum. Java
dilinde de durumun bdyle olusu beni cok fazla sasirtmadi
acikcasl. Kahvemin bir sonraki yudumu coklu kaltim ile ilgili bir
ornegdi gelistirmem gerektigi konusunda beyin hicrelerimi
uyariyordu. Ah keske birazda daha ise vyarar O&rnekler
olusturabilmeme yardimci olsa su kafein mereti. Neyse, dnemli
olan kavramlar iyi anlayabilmek ve nasil uygulandiklarini teorik
olarak en basit sekilde ifade edebilmek degilmi? O halde ne
duruyorum.

interface IArayuz

{
void Yaz();

int Topla(int a,int b);
b

interface IArayuz2

{

int Karesi(int a);
int Kup(int a);

b

class Mat implements IArayuz,IArayuz2

{
public void Yaz()

{

b
public int Topla(int degerl,int deger2)

{

b
public int Karesi(int deger)

{

System.out.printin("Arayuzden uygulanan Yaz metodu");

return degerl+deger2;
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return deger*deger;

b
public int Kup(int deger)

{

return deger*deger*deger;

b
b

public class Uygulama

{

public static void main(String[] args)

{

Mat m=new Mat();
m.Yaz();
int topla=m.Topla(10,20);

System.out.printin("10 + 20 ="+topla);

System.out.println("10 un karesi

"+m.Karesi(10));

System.out.printin("10 un kubu= "+m.Kup(10));

e+ Command Prompt

C:sJavaSamples“Arayuzler>javac Uygulama.java

C:sJavaSamples“Arayuzler>java Uygulama
Arayuzden uygulanan Yaz metodun

1@ + 28 =3@

18 un karesi = 1808

18 un kubu= 18600

C:JavaSamples“Arayuzler’>

dl |

x
[~
I |

»

Burada yaptigim, IArayuzl ve IArayuz2 interface@lerini, Mat
isimli sinifa uygulamak. Bu sekilde, coklu kalitimi saglamis
oldum. Yani bir sinif birden fazla arayuz Uyesini override ederek
bu hakki kazanmis oldu. Yukaridaki uygulamanin galisma seklini
daha iyi anlamak amaciyla da asagidaki gibi bir sekil gelistirdim.
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i IArayuzl E i [Arayuz2 :

|
: Yaz | | [Karesi :
| [Topla : | |Kup :
| | I |
| | I |

Mat

Yaz
Topla
Karesi
Kup

Araylzler ile ilgili bir diger énemli konu ise, farkli arayizlerin
ayni isimli metodlar barindirmalari sirasinda ortaya cikabilecek
sorunlar. Bunu daha iyi anlayabilmek icin, soruna neden olucak
bir érnek gelistirmem gerekiyor. Oyleki, ayni isimli metod
bildirimlerini iceren iki arayltzu bir sinifa uygulamaya
calistigimda, bir hata mesaji almaliyim. Gelmek istedigim nokta
aslinda overloading kavraminin temel niteliklerinden birisi. Ama
once 6rnegi yazip lizerinde distinmek gerektigi kanisindayim.

interface IArayuzYeni

{
void Metod1(String metin);

b

interface IArayuzDiger

{
int Metod1(String a);

void Metod1(String metin, int deger);
b

class UygulayanSinif implements IArayuzYeni, IArayuzDiger

{
public void Metod1(String yazi)
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{

b
public void Metod1(String yazi, int sayi)
{
b
public int Metod1(String metin)
{
return 3;
b
b
public class Uygulama?2
{
b

Burada iki araylz icerisinde Metodl isminde 3 farkhh metod
bildirimi yapilmistir. Ilk asamada, bu arayizlerin ikisinide
birlikte uygulayan sinifimiz icin bir sorun g¢ikmayacadi
didsunulebilir. Ancak metodlarin bu sekilde asiri
yuklenmelerinde metod imzalarinin onemli oldugunu
hatirlamakta fayda var. Oyleki, burada her iki araytizde de ayri
ayri tanimlanmis

void Metod1(String metin);

int Metod1(String a);

metod bildirimleri farkli araylzlerde olasalar dahi, ayni sinifa
uygulandiklarindan asin yuklenmis metodlarin sahip olacaklari
karakteristikleri tasimalari gerkiyor. Nitekim burada bu
metodlarin asiri yluklenmesini engelleyen bir olgu var ki buda
metodlarin imzalari. Metod isimleri ve parametreler tamamen
ayni, fakat metodlarin geri dénls degerinin farkli olmasinin
metodun imzasinda etkin rol oynamamasi, asagidaki derleme
zamani hatalarinin olusmasina neden olmakta.
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e+ Command Prompt .

F
sJavaSamplessAravuzler>javac Uygulama2 . java =

pgulama?. java:-23: Metodli{java.lang.S8tring» is already defined in UygulayanSinif—

public int Eetudi(ﬂtring metin>

pgulama?. javaz1l: Metodl{java.lang.S3tring>» in UygulavyanSinif cannot implement M
todi{java.lang.String? in IArayuzDiger; attempting to uwse incompatible return t
pe

ound : wvoid

equired: int

lass UpgulavanSinif implements IArayuzYeni, IAravusDiger

errors

sJavaSamplessAravuz lerr

Gelelim arayizler ile ilgili diger bir noktaya. Araylzleri
olusturdugumuzda, bunlarin sisteme birer class dosyas! olarak
kaydedildigini go6ririz. Dolayisiyla arayilzlerin  birer sinif
oldugunu duslnebiliriz. Bununla birlikte, siniflarda oldugu gibi
araylzleri de birbirlerinden turetebilir ve bdylece arayuzler
arasinda kalitimin gerceklesmesini saglayabiliriz. Ornegin,

interface ITemel

{

void Temel();

b

interface ITureyenl extends ITemel

{
void Tureyenl();

b

interface ITureyen2 extends ITureyenl

{
void Tureyen2();

b

class deneme implements ITureyen2

{
public void Temel()

{
System.out.printin("Temel arayuzun metodunu
uyguladim...");
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b
public void Tureyenl()

{
System.out.printin("Tureyenl arayuzunun metodunu
uyguladim...");

b
public void Tureyen2()

{
System.out.println("Tureyen2 arayuzunun metodunu
uyguladim...");

b
b
public class Uygulama3

{

public static void main(String[] args)
{
deneme d=new deneme();
d.Temel();
d.Tureyenl();
d.Tureyen2();

b
b

Bu 6rnekte, deneme isimli sinif sadece ITureyen2 araylzunu
uyguluyor. Ancak bu araylz kahtim vyolu ile, IArayuzl
interface@inden, IArayuzl ise, ITemel araylziunden turetilmis
durumda. Bu nedenle, deneme sinifinin tim bu arayulzlerdeki
metodlari override etmesi gerekiyor. Olayl daha fazla dramatize
etmeden sematizme etmenin daha faydali olacagini disilinerek
asagidaki umlvari grafigi hazirladim.
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e o ————— — — —

e o e — —— — — — —

deneme

Temel
Tureyenl
Tureyen?

Kalitimin araylzlere nasil uygulandiginida gordikten sonra
aklima soyut siniflara arayulzlerin uygulanmasi nasil olur diye
bir soru geldi. Biliyordumki araydzleri bir sinifa uyguladigimda,
bildirilen metodlari override etmeliyim. Soyut siniflar araylz
bildirimindeki gibi metod bildirimleri disinda is yapan
metodlarda icerebiliyordu. Peki o halde, bir araylzl bir soyut
sinifa uyguladigimda, araylzdeki metod bildirimlerini bu soyut
sinifta override etmem gerekir miydi? Bunu anlamanin en iyi
yolu araylzi, soyut siniflara uygularken metodlarn override

171



etmeyi ihmal etmeye calismakti. Aynen asadidaki kodlarda
oldugu gibi.

interface ITemel

{

void Temel();

¥

interface ITureyenl extends ITemel

{
void Tureyenl();

b

interface ITureyen2 extends ITureyenl

{
void Tureyen2();

b

abstract class Soyut implements ITureyenl

{
abstract public void Metod();

b

Yukaridaki uygulamaya Soyut isminde bir abstract sinif ekledim.
Bu sinifa ITureyenl araylzin uyguladim. Uygulamayi
derledigimde basarili bir sekilde derlendigini gérdiim. Demek Ki
bir araylzi bir soyut sinifa uygularsam, araylzdeki metod
bildirimlerini  bu soyut sinif icinde override etmem
gerekmiyormus. Tabi elbetteki, Soyut isimli abstract siniftan
tiretilen bir sinifin hem bu soyut siniftaki hemde bu soyut
sinifin uyguladigi arayuzlerdeki metodlarin hepsini override
etmesi gerektigini soylememede gerek yok.

Arayuzler ile ilgili en gok hosuma giden Ozelliklerden biriside ig
ice gecmis (nested) araylz tanimlamalarinin yapilabilmesi. Yani
bir araylz tanimi baska bir arayuz tanimini ve hatta baska
arayluz tanimlamalarini blnyesinde barindirabilmekte. Tek
dikkat etmem gereken nokta, dahili araylzlerin protected,
private yada friendly erisim belirleyicilerine sahip olamamalari.
Ornedin, asagidaki kodlar ile, igicie gecmis araytzlerin bildirimi
yapiliyor.
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interface IGenel

{

interface IBilgi

{

void PersonelKunye(int ID);

¥

interface IUcretlendirme

{

int MaasHesapla(int saatUcret,int saat);

b

interface IDepartman

{
String Kod(String departmanAd);

b
b

class Personel implements 1Genel.IBilgi

{

public void PersonelKunye(int PerID)

{

System.out.printin("Personel NO "+PerID);

b
b

public class Program

{

public static void main(String[] args)

{

Personel p=new Personel();
p.PersonelKunye(45855);
b
b

173



e+ Command Prompt X

C:sJavaSamplessArayuzler>javac Program.java —

C:sJavaSamplessArayuzler>java Program
Personel HO 45855

ﬂ:rJauaEamples\Hrayuzler} | =
4 3

Burada goridldigld gibi IGenel araylzi 3 adet araylz
icermektedir. Sinifimiza bu araylzlerden sadece IBilgi isimli
araylzl uygulamak icin asagidaki s6z dizimini kullandim.
Dolayisiyla Personel sinifin igin, IGenel arayuzi igindeki IBilgi
araylzidndn uygulanacagini belirtmis oldum.

class Personel implements IGenel.IBilgi

Burada olan seyi sekil itibariyle ifade etmek gerekirse asagidaki
grafigi gosterebilirim.

interface

class

interface
r————————- =
|
|

IUcretlendirme |

[ — i — —— ——

Elbette IGenel arayldzinin tamaminida uygulayabiliriz. Bu
durumda, IGenel araylzl icerisinde yer alan tim arayulzlerin
icerdigi metod bildirimlerinin, ilgili sinif tarafindan override
edilmeleri gerekmektedir. i¢c ice gecmis arayliz tanimlamalari,
birbirleriyle iliskili, ortak calisamalara ve amaclara yoénelik
arayulzlerin bir cati altinda toplanmasinda izlenebilecek etkili
yollardan birisidir. Bu yapi aslinda C# taki isim alanlarina veya
javadaki paket kavramina benzer bir sistematikle isler.
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Arayizler ile ilgili olarak kahvemizin sdyleyecedi fazla bir sey
yok aslinda. Arayuzler faydaldir. Dahasi gunluak
uygulamalarimizda c¢ok fazla basvuramadigimiz bu sistematik
yapilar, 6zellikle birden fazla programcinin bir arada yer aldigi
bayuk capli uygulamalarda 6nem kazanmakta ve siniflarin
olusturdugu veri modellerine rehberlik yapmaktadir. Artik
kafeinin etkisi giderek azalmaya ve g6z kapaklarim kapanmaya
basladi. Ancak bu kahve molasi ile birlikte cok sey 6grendigime
inantyorum. Bakallm gelecek kahve molalarinda beni ne gibi
surpriz konular bekliyor.

Bolim 12: Dahili Siniflar (Inner Classes)

Bu hafta Java programlama dilinde kullanilan c¢ok ilging bir
konuyu inceledim. Siniflar icerisinde siniflarin tanimlanmasindan
tutunda, bir metod icinde sinif tanimlanmasi gibi ilging
kavramlar blnyesinde barindiran bir konuydu bu. Inner Class
(Dahili Siniflar) kavrami. Bu kahve molasi agikcasl cok eglenceli
gececede benziyor. Programatik olarak yani. Yoksa disaridan
birisi bana bakipta, yazdigim ornek kodlardan sonra hafifce
guldigumi gorse, saniyorum ki bu adam kecileri kagirmis der.
Aslinda hepimiz oyle degilmiyiz? Programcilar dogalar geregi
hafif ucuk adamlar olmak zorundadirlar. Eder kodlara bakip
kendi kendinize gulmek gibi bir hobiniz yoksa, hemen bir tane
edinmenizi tavsiye ederim. Bir programcinin karizmasini
gercekten dnemli dlclide arttiyor. Tabi gilmek derken sinsi sinsi
gulip hafifcede Platinyum Kadir Bey havasi katacaksiniz isin
icine.

Neyse muhabbeti birakip is yapmak sanirrm daha hayirl
olucaktir. Nedir bu dahili siniflar? Ne is yaparlar? Neden
kullanilirlar? Bu sorular icerisinde en zor olani belkide dahili
siniflara neden ihtiyagc duydugumuzdur. Dodgruyu soylemek
gerekirse, bu ihtiyaci anlayabilmek icin, kaynaklarda kullanilan
ornekleri bir hayli kurcalamam gerekti. ilk basta dahili siniflarin,
siniflari normal kullanim alanlari haricinde farkl bdlgelerde
kullanmak icin var olduklarini sdyleyebilirim. Her zaman igin
uygulamalarimda su ana kadar, siniflari hep ayr birer veri
yapisi olarak tanimladim. Ancak asagidaki sekilde gorilen dahili
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sinif tipleri ile, bir sinifi baska bir sinif blogu icinde tanimlamak,
bir metod blogu icinde tanimlamak mimkun.

Dahili Simiflar
(Inner Classes)

Uye Siniflar Yerel Siniflar Isimsiz Siniflar
(Member Classes) (Local Classes) (Anonymous Classes)

Ozetle dahili siniflarin, sinif tanimlamalari igerisinde tanimlanan
siniflar olarak dislnebiliriz. Ilk dnce Gye siniflari incelemeye
karar verdim. Cunk( kaynaklar o6zellikle bu konuya oldukca
fazla yer ayirmisti. Uye siniflari anlayabilmenin en iyi yolu basit
bir 6rnege uygulamaktan geciyordu. Yapabilecegim en basit
ornek, bir sinif tanimlamasi igine bir kag¢ sinif tanimlamasi
eklemekti. Bu amacgla asagidaki gibi bir sinif tanimlamasi
olusturdum.

public class DahiliSiniflar
{

class UyeSinif_1

{

b

class UyeSinif_2
{

b

class UyeSinif_3
{

b

public static void main(String[] args)
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{

b
b

Yukaridaki uygulamay! derledigimde herhangibir hata mesaji ile
karsilasmadim. Yani DahiliSiniflar sinifim igindeki diger siniflar
icin derleyici bana ses cikartmamisti. Iste burada yaptigim is,
aslinda bir sinif icerisine, bu sinifin kapsilledigi Uye Sinif
(Member Class) ‘lari eklemekti. Bir baska deyisle aslinda
asadida sekilsel olarak ifade edebildigimi disindigim islemi
gerceklestirmistim.

DahiliSiniflar

UyeSinif_1 \
B Uye Siniflar
UyeSinif_2 |————""_4(Member Classes)
=

Her sey iyiydi glzeldi de, acaba bu Uye siniflari nasil
kullanabilirdim. Oncelikle, Uye siniflara is yapacak metodlar
eklemeliydim. Bu amacla kodlar asadidaki gibi diizenledim. Isin
kritik noktasi, Uye sinif nesnelerinin, bu Gye siniflar iceren
sinifa ait main metodu icerisinde nasil drneklendirildikleriydi.

public class DahiliSiniflar

{
class UyeSinif_1
{
void Yaz()
{
System.out.printin("UyeSinif_1 Yaz Metodu...");
b
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¥

class UyeSinif_2

{
void Alan(double en, double boy)
{
double alan=en*boy;
System.out.printin("Alan "+alan);
b
b
class UyeSinif_3
{
int Topla(int baslangic, int bitis)
{
int toplamDeger=0;
for(int i=baslangic;i<=bitis;i++)
{
toplamDeger+=i;
b
return toplamDeger;
b
b
public static void main(String[] args)

{
DahiliSiniflar.UyeSinif_1 uyel=new DahiliSiniflar().new
UyeSinif_1();
uyel.Yaz();

DahiliSiniflar.UyeSinif_2 uye2=new DahiliSiniflar().new
UyeSinif_2();
uye2.Alan(5,10);

DahiliSiniflar.UyeSinif_3 uye3=new DahiliSiniflar().new
UyeSinif_3();

int sonuc=uye3.Topla(5,10);

System.out.printin("Aralik degerleri toplami "+sonuc);

b
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e Command Prompt X

C:sJavaSamplessInnerClasses>javac DahiliSiniflar. java =i

C:sJavaSamples“InnerClasses>java DahilifSinif lar
UyeSinif_1 Yaz Metodu...

Alan 58.8

Aralik degerleri toplami 45

G:rJauaSamples\Innerﬂlasses} | i
4 »

Burada o6nemli olan nokta, lUye siniflara ait bir nesne 6rnegi
yaratabilmek icin, 6nce uye sinifi kapsayan sinifa ait bir
nesnenin olusturulmak zorunda oldugu. Yani,

DahiliSiniflar.UyeSinif_1 uyel=new DahiliSiniflar().new
UyeSinif_1();

satirlar ile, 6nce DahiliSiniflar sinifindan bir nesne olusturuluyor
ve ardindan bu sinifin Gye sinifi olan dahili UyeSinif_1 sinifina
ait bir nesne 0Ornegi olusturuluyor. Evet s6z dizimi oldukca
garip, bunu bende kabul ediyorum. Ancak, olayr mantik
boyutlar cercevesinde son derece glizel acikliyor. Tabi burada
kafama takilan en 6nemli sorun su. Her lye sinif nesnesi 6rnegi
icin, Uye sinifi iceren sinif 6rnedini olusturmak zorundamiyim.
Bu durumda n kadar Gye sinif iceren bir sinif uygulamasinda,
her bir Gye sinif icin bellekte gereksiz yer isgali olmiyacakmi?
Yazik degilmi glizelim sistem kaynaklarini harcamaya?

Neyseki bu durumun ¢ézimunld kisa slUrede kaynaklardan
tedarik ettim. C6zum ilk basta, Uye siniflar iceren sinifa ait bir
nesne ornegdini olusturmak ve daha sonra Uye siniflara ait nesne
ornekleri icin, olusturulan bu sinif Ornedinin referansini
kullanmakti. Yani su sekilde,

public static void main(String[] args)

{

DahiliSiniflar ds=new DahiliSiniflar();

DahiliSiniflar.UyeSinif_1 uyel=ds.new UyeSinif_1();
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uyel.Yaz();

DahiliSiniflar.UyeSinif_2 uye2=ds.new UyeSinif_2();
uye2.Alan(5,10);

DahiliSiniflar.UyeSinif_3 uye3=ds.new UyeSinif_3();
int sonuc=uye3.Topla(5,10);
System.out.printin("Aralik degerleri toplami "+sonuc);

b

Simdi kafami kurcalayan nokta, dye sinif yapicilarn ile, Gye
siniflari iceren sinif yapicisi  arasindaki iliskinin igerigiydi.
Sonucgta ya kapsil sinifin tek bir nesne 6rnegine basvurarak,
dye sinif nesneleri olusturuyor yada her Uye sinif nesnesi icin
birer kapsul sinif nesnesi olusturuluyordu. Her ne sekilde olursa
olsun, kapsul sinifin yapicisininda, uye sinifin yapicisininda
calistirllacagr kesindi. Peki siralama nasil olucakti? Elbette
burada kalitimda yapicilarin nasil calistigi géz éniine alinabilirdi.
Kalitima gore, en Ust ata sinifin yapicisi ilk olarak cadirilacak,
daha sonra hiyerarside asadiya dogru inilerek diger yapicilar
sirasiyla isleyecekti. Bu islevi izleyebilmek amaciyla asagidaki
ornedi gelistirdim.( Her zamanki gibi is yapmayan ama amaci
kavramaya yoénelik bir 6rnek...)

public class Uygulama

{

class Uye_1

{
Uye_1()
{
System.out.printin("Uye_1 Sinifi Yapicisi...");
b

class Uye_1_AltUye

{
Uye_1_AltUye()

{
System.out.println("Uye_1 Sinifinin Uye Sinifinin
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Yapicisi...");
b

by
by

Uygulama()

{
System.out.printin("Kapsul Sinifi Yapicisi...");

by

public static void main(String[] args)

{
Uygulama.Uye_1.Uye_1_AltUye nesne=new

Uygulama().new Uye_1().new Uye_1_AltUye();
b
b

e+ Command Prompt

sJavaSamplessInnerClasses>javac Uygulama. java

sJavaSamplessInnerClasses>java Uygulama
apsul Sinifi Yapicisi...
pe_1 Sinifi Yapicisi...
pe_1 Sinifinin Uye Sinifinin Yapicisi...

sJavaSamplessInnerClasses >

Her ne kadar, en alttaki Uye sinifa ait nesneye olusturmak uzun
ve zahmetli bir yol olarak gbéziksede sonug itibariyle amacima
ulasmistim. Yapicilar tahmin ettigim gibi kapsilleyen siniftan
calistinlmaya baslamisti. Zaten bu, Uye_1_AltUye Uye sinifina
ait nesnesnin olusturulmasindan 0Once diger Ust sinif
nesnelerinin olusturulma zorunlulugunun bir sonucuydu.

Uye siniflar ile ilgili bir diger ilging nokta, tye siniflarinda public
ve friendly disinda, protected ve private gibi erisim
belirleyicilerinin kullanilabilmesiydi. Normal sartlar altinda, bir
sinifit  private vyada protected erisim Dbelirleyicileri ile
tanimlamaya calismak olanaksizdi. Oysaki Uye siniflarda durum
farkhydi. Ornegin bir Uye sinifi private yaparak, kapsul sinifi
disindaki diger siniflarca kullanilmasi engellenebilirdi. Nasil mi?
Iste drnegi.
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class DahiliSiniflar

{
public class UyeSinif_1

{
void Yaz()

{

b
b

System.out.printin("UyeSinif_1 Yaz Metodu...");

protected class UyeSinif_2

{
void Alan(double en, double boy)

{

double alan=en*boy;
System.out.println("Alan "+alan);

b
b

private class UyeSinif_3

{
int Topla(int baslangic, int bitis)

{

int toplamDeger=0;

for(int i=baslangic;i<=bitis;i++)

{
b

return toplamDeger;

b

toplamDeger+=i;

b

class UyeSinif_4
{
UyeSinif_4()
{
System.out.printin("UyeSinif_4 yapicisi");
by
by
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by

public class Uygulama?2

{
public static void main(String[] args)
{
DahiliSiniflar ds=new DahiliSiniflar();
DahiliSiniflar.UyeSinif_1 uyel=ds.new UyeSinif_1();
uyel.Yaz();
DahiliSiniflar.UyeSinif_2 uye2=ds.new UyeSinif_2();
uye2.Alan(5,10);
DahiliSiniflar.UyeSinif_3 uye3=ds.new UyeSinif_3();
int sonuc=uye3.Topla(5,10);
System.out.println("Aralik degerleri toplami "+sonuc);
DahiliSiniflar.UyeSinif_4 uyed4=ds.new UyeSinif_4();
b
b

Bu ornegin bukadar uzun olduguna bakmamak lazim.
Odaklaniimasi gereken nokta, private Uye sinifin, tanimlandigi
kapsul sinifi disindaki bir sinif icerisinde 6rneklendirilmeye
calisiimasidir.  Uygulamayi derledigimde asagidaki hata
mesajlarini anladim.

e+ Command Prompt

x

sJavaSamplessInnerClasses>javac Uygulama2 . java

pgulama?. java:56: DahiliSiniflar.UyeSinif_3 has private access in DahiliSinifla

DahiliSiniflarAUyeSinif_B uyed=ds.new UyeSinif_3C(>;

pgulama?. java:56: DahiliSiniflar.UyeSinif_3 has private access in DahiliSinifla

DahiliSiniflar.UyeSinif_3 uyeld=ds.new Eyeﬂinif_ﬂ();

pgulama?. java:56: UyeSinif_3¢<> has private access in DahiliSiniflar.UyeSinif_3

DahiliSiniflar.UyeSinif_3 uy33=ds.ﬂew UyeSinif _3<{>;
EPPOPE

sJavaSamplessInnerClasses >

F Y

|

Sonu¢ gayet acik ve netti. Private tanimlanmis bir Gye sinifa,
tanimlandigi kapstl sinif disindan erisememistim. Ancak bu
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kisitlama Qye sinifa, tanimlandigi kapsil sinif icindeki baska Gye
siniflar tarafindan erisilemiyecegi anlamina gelmemekteydi.
Dolayisiyla, private Gye sinifa ait nesne 6rnedini, baska bir tye
sinif icinde asadida oldugu gibi kullanabilirdim. Tek sart
dyelerin, ayni kapsil sinif igcinde tanimlanmis olmalariydi.

class DahiliSiniflar
{
private class UyeSinif_3

{
int Topla(int baslangic, int bitis)

{

int toplamDeger=0;

for(int i=baslangic;i<=bitis;i++)

{
b

return toplamDeger;

b

toplamDeger+=i;

b

class UyeSinif_4
{
UyeSinif_4()
{
DahiliSiniflar.UyeSinif_3 uye3=new DahiliSiniflar().new
UyeSinif_3();
int sonuc=uye3.Topla(5,10);
System.out.printin("Aralik degerleri toplami "+sonuc);
b
b
b

public class Uygulama?2

{

public static void main(String[] args)

{
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DahiliSiniflar.UyeSinif_4 uye4=ds.new UyeSinif_4();
b

b

e+ Command Prompt X

C:sJavaSamplessInnerClasses>javac Upygulama2. java —

C:sJavaSamplessInnerClasses>java UygulamaZ
UpeSinif_1 Yaz Metodu...

Alan 568.80
Aralik degerleri toplami 45

C:rJauaEamples\Innerﬂlasses} | =
4 3

Artik Bonus Plus’a gecmenin vakti gelmisti. Vitesi arttirip
konuda ilerlemeye devam etmeliydim. Uye siniflara burada
nokta koyup diger dahili siniflari incelemem gerektigi
disiincesindeydim. Ancak yapamadim. Incelemem gereken bir
konu daha oldugunu farkettim. Static Gye siniflar. Nasil ki static
metodlar calistirmak icin nesne drneklerine gerek yoksa, static
dye siniflani olusturmak iginde, kapsil sinifin nesne 6rnegini
olusturmaya gerek yoktur diye disundim ilk olarak. Acaba
durum bdyle miydi? Ilk dnce static bir lye sinif tanimlamakla
ise basladim. Sonraki amacim bu static sinifa ait bir nesne
ornedini olusturmakti. Bu nesne o6rnegini ilk basta klasik Uye
sinifi 6rneklendirme teknigiyle olusturmaya calistim.

public class Uygulama

{

static class Static_Uye

{
Static_Uye()

{

b
b

System.out.println("Statik_Uye Sinifi Yapicisi...");

public static void main(String[] args)

{

Uygulama.Static_Uye uye=new Uygulama().new
Static_Uye();
b
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b

Kod basarili bir sekilde derlenmisti. Simdi main yordami igindeki
nesne orneklendirme satirini asagidaki gibi degistirdim.

Static_Uye uye=new Static_Uye();

Kod yine basarili bir sekilde derlendi ve calisti. Iki teknik
arasinda oldukca dénemli bir fark vardi. Ikinci kullanimda bu Gye
sinifi static olarak tanimladigim icin, kapsil siniftan bir nesne
olusturma zahmetine girmemistim. Dolayisiyla kapsdl sinif
icinde bu Gye sinift normal bir sinif tlretirmiscesine
ornekleyebilmistim. Peki durum kapsul sinif disindaki siniflar
icin nasil ceyran edecekti. Bunun icin yapmam gereken basit bir
ornek ile durumu aydinlatmaya calismakti.

class Deneme

{

static class Static_Uye

{
Static_Uye()
{

System.out.printin("Statik_Uye Sinifi Yapicisi...");

h

)

)

public class Uygulama

{

public static void main(String[] args)

{

b
b

Static_Uye uye=new Static_Uye();

Uygulamay! derledigimde asadidaki hata mesajlar ile
karsilastim.

186



e+ Command Prompt X

F
sJavaSamplessInnerClasses>javac Uygulama. java —
pgulama. javaz1?: cannot resolve symbhol
ymbol : class Static_lUye
location: class Uygulama

ﬁtatic_ﬂye uye=new Static_Uye{d;
Upgulama. java:1?: cannot resolve symhol
zymhbol : class Static_lye

location: class Uygulama
Static_Uye uye=new §tatic_uye();

2 errors

C:sJavaSamplessInnerClasses >

-
“ | | »

Cozim gayet basitti. Statik sinifa ait nesne 06rnegini
olustururken, statik sinifin  tanimh oldugu kapsil sinifida
kullanmaliydim. Nasil ki, iste soyle ki.

Deneme.Static_Uye uye=new Deneme.Static_Uye();

Bu haliyle uygulama basarili bir sekilde derlendi. Ancak yine
dikkat edilmesi gereken nokta, kapsul sinifa ait bir nesne
ornedinin olusturulmamis olmasiydi. Bununla birlikte static
dyelerin, kapsul siniftaki alanlara ve diger Uyelere erisiminde bir
sorun oldugu kaynaklarimda geciyordu. Bunu en glzel bir
ornekle irdeleyebilecedimi biliyordum.

class Deneme
{
String alan="BURAK";

void Kimlik()
{

b

System.out.printin("MERHABA... "+alan);

static class Static_Uye

{
Static_Uye()
{
System.out.printin("Statik_Uye Sinifi Yapicisi...");
Kimlik();
b
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by

b
public class Uygulama
{
public static void main(String[] args)
{
Deneme.Static_Uye uye=new Deneme.Static_Uye();
b
b

Bu uygulamay derledigimde asagidaki hata mesajini aldim.

e+ Command Prompt x
F
sJavaSamplessInnerClasses>javac Uygulama. java —
pgulama.javaz15: non—static method Kimlik<» cannot he referenced from a static
ontext
Himlik<>s
a9
error
sJavaSamplessInnerClasses >

Bunun sebebini kaynaklar su sekilde acikliyor. Static bir tye
sinifin, kaspul sinif ile arasinda this iliskisi yoktur. Buradan
cikartabilecedim sonug, static tye sinifin kendi iginden, kapsdil
siniftaki Uyelere (alanlar ve metodlar) erisemiyecegiydi.
Nitekim, buradaki sinifimiz statik olmasaydi, kapsil siniftaki
dyelere erisebilirdi. Ancak durum kapsul siniftaki Gyelerde statik
olursa degismekteydi. Yani 0Ornedi asadidaki sekilde
gelistirdigimde, uygulama basarili bir sekilde derleniyordu.
Cuinkl UGye sinif, kapstl sinifin nesne o6rnedine ihtiyag
duyulmadan kullanilabilecek static tUyelere erismekteydi.

class Deneme

{
static String alan="BURAK";

static void Kimlik()

{
System.out.printin("MERHABA... "+alan);

b
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static class Static_Uye
{
Static_Uye()
{
System.out.printin("Statik_Uye Sinifi Yapicisi...");
Kimlik();
b

b
b

Artik sira yerel siniflari 6grenmeye geldi saniyorum. Ama bu
dahili sinif tipine gegmeden 6nce 6zellikle, tGye siniflarin genel
kullanom  amaci  Uzerinde durmakta fayda olacagini
diustniyorum. Uye siniflar, coklu kalitimin gerceklestiriimesine
imkan saglamaktadirlar. Nitekim, bir sinifi bir kag siniftan
birden tiretmek mimkin dedildir. Ancak bir sinifa bir kag
araylz uygulanarak coklu kalittm kismide olsa sinirh bir sekilde
uygulanabilir. Bununla birlikte Gye siniflar ile coklu kalittrm daha
guvenli ve guclud bir sekilde gercgeklestirilebilir. Bu amacla
gelistirdigim asadidaki basit 6rnegi incelemekte fayda var
sanirim.

class TemelSinif

{
void Yaz(double deger)

{

b
b

class AltTemel

{
double Alan(double en, double boy)

{

b
b

public class Program extends TemelSinif

{

System.out.printin("Sonuc "+deger);

return (en*boy)/2;
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class Altl extends AltTemel

{
Alt1

{

by
b

Yaz(Alan(20,2.5));

public static void main(String[] args)

{

0

Program.Altl nesne=new Program().new Alt1();

b
b

e+ Command Prompt

Sonut 25.08

Al

C:sJavaSamples“InnerClasses>

C:sJavaSamplessInnerClasses>javac Program. java

C:sJavaSamplessInnerClasses>java Program

Peki burada olan olay nedir? Coklu kalitim nerede gizlidir? Bunu

cevaplandirabilmenin en kolay vyolu,

uygulamadaki siniflar

arasindaki iliskiyi sematik olarak ifade edebilmektir. Bu amacila,

uml vari bir diagam gelistirmeye calistim.

TemelSinif

Iy

N

Program

Alt1

Sekilde hersey daha net.

'

AltTemel

(.net degil

berrak anlaminda...)

Program sinifi icerisinde yer alan Altl tye sinifi, AltTemel isimli
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siniftan tdretiliyor. Lakin, tye sinifimizin bulundugu kapsil sinif
olan Program sinifida, TemelSinif'tan tidretilmistir. Dolayisiyla
burada, Altl sinifi hem AltTemel, hemde TemelSinif siniflarinin
Uyelerine erisim hakkina kalitim geregi sahiptir. Zaten
ornektede bunu irdelemeye calistim. Uye sinif yapcisi iginden,
dye sinifin icinde bulundugu kapsll sinifin tlredigi temel
siniftaki metodu, Uye sinifin tilredigi sinifa ait metodu
parametre alacak sekilde cadirdm. Iste cok bicimlilik denen
olayin tye siniflar ile gtivenli bir bicimde uygulanabilmesi.

Saniyorumki artik diger dahili siniflara gegebilirim. Bu umutla
kaynaklarima son kez bakip titreyen eller ile, umarim dye
siniflarin baska surprizleri yoktur diyerek sayfalarda ilerlemeye
devam ettim. Ancak biliyorumki Gye siniflar ile ilgili ileride
karsima yeni seyler cikacak. Bu java dilinin dodgasinda olan bir
sey. Sdirekli surprizler yapiyor bu cilgin programlama dili.
Giderek sevmeye mi basladim ne.

Nihayet!!! Sonunda yerel siniflara gelebildim. Yerel siniflar, Gye
siniflardan daha ilging bir kavram. Oyleki, bir metodun icersinde
kullanilmak Uzere sinif bildirimleri gerceklestirilebiliyor. Sadece
metod olsa iyi. Yapicilar icindede vyerel sinif tanimlamlari
yapilabilmekte. Ancak burada 6nemli olan yerel sinifin sadece
tanimlandigi metod blogu icerisinde calisiyor olmasi. Dolayisiyla
bu metod disindan bu siniflara erismek mimkin dedil. Neden
boyle bir gereksinimim olabilir sorusuna gelince, bu dnimuzdeki
aylar boyunca kendi kendime soracagim bir soru olarak kalicak
saniyorum. Ama bu tarz sorulara verilen guzel bir cevabida
gormezden gelemem. "Dilin kabiliyetlerini bilmemizi saglar..."
Bir bakalim yerel siniflar neyin nesiymis.

public class Aritmetik

{

static double Hesaplamalar(double a,double b)

{

class Alan

{

double en;
double yukseklik;
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Alan(double degerl,double deger2)
{

en=degerl;
yukseklik=deger2;
b

public double Hesapla()

{
return (en*yukseklik)/2;

¥
¥

Alan nesne=new Alan(a,b);
return nesne.Hesapla();

b

public static void main(String[] args)

{

double sonuc=Hesaplamalar(8,4);
System.out.println(sonuc);

b

b

e+ Command Prompt X

C:sJavaSamplessInnerClasses>javac Aritmetik. java =

C:isJavaSamplessInnerClasses>java Aritmetik
16.8

C:rJauaEamples\Innerﬂlasses} | =
4 3

Olay son derece acikti aslinda. Metod icinde bir yerel sinif
tanimlanmis ve kullanilmisti. Iste yerel siniflarin 6zt buydu.
Yerel siniflar, kullanildiklari metod disinda islevsel degildi.
Bununla birlikte, bir yerel sinifi baska siniflardan veya
arayuzlerden tidretebilirdik. Yerel siniflar ile ilgili énemli bir
kisitlamada, sadece friendly erisim belirleyicisine sahip
olabilmesiydi. Yani (ye siniflarda oldudgu gibi tim erisim
belirleyicilerini kullanilamiyorlar. Zaten, sadece metod icinde
gecerli olmasinida bu durum bir nebze olsun acikhyor.
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Kahvem azaldikca gecenin bu gec¢ saatlerinde enerjimde
azalmaya basladi. Ancak islemem gereken bir dahili sinif cesidi
daha var. Bu dahili sinif tard, isimsiz siniflar. Acikgasi bu
siniflarin kullanimini distindikge biraz gildim kendimce. Nasll
mi? Haydi kahvemizden bir yudum daha alalim ve isimsiz
siniflari inceleyelim.

interface Alan

{
public double Hesapla();

b

public class Aritmetik2

{

public static Alan Hesaplamalar(final double a,final double b)

{

return new Alan()

{
public double Hesapla()

{

¥
+s

return (a*b)/2;

b

public static void main(String[] args)
{
Alan a=Hesaplamalar(8,4);
double sonuc=a.Hesapla();
System.out.println(sonuc);

b
b

Neden guldigimi simdi daha iyi anlamissinizdir herhalde. Kodu
kaynaklarimdaki ornekleri inceleyerek olusturdum. Sonrada,
ornedimin icinde, isimsiz sinifi aramaya basladim. Iste o anda
bir gulme krizi aldi beni gitti. Isimsiz sinifi bulamiyordum. Kod
her zamankinden farkhydi, hemde c¢ok farkhydi ancak ben
isimsiz sinifi  bir tarl bulamiyordum. Sonradan dikkatimi,
Hesaplamalar isimli metodunun geri donis degerinin tlrl cekti.
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Bu metod donlds tipi olarak bir araylizli nesnesi isaret
etmekteydi. Bir araylz nesnesi geri dondlrecekse eder, return
anahtar kelimesinden sonra bu arayldzi uygulayan bir sinif
ornedinin donmesi gerektigini anlamistim.

Iste isimsiz sinifim oradaydi. Hakikattende isimsiz bir sinifti. Adi
yoktu ama sani almis basini yirtiyordu. Gozikmeyen kahraman
gibiydi desem vyeridir. return anahtar kelimesinden sonra,
metodun donus tipi olan araylzi’e ait bir sinif olusturulmus ve
icinde bir takim hesaplamalar yaptiriimisti. Yani isimsiz sinifim
surasiydi.

return new Alan()

{
public double Hesapla()
{
return (a*b)/2;
b
T

Acikcasi anlasiimasi ve kullanimi oldukca karmasik bir yapida.
Tam olarak kavrayabildigimi sOyleyemem. Ancak kaynaklarim
Ozellikle ileride gorecedim, olay dinleyicileri (event listener) ile
ilgili yerlerde siklikla kullanildigini belirtiyor. En azindan
simdilik, nasil kullanildigini goérdim. Zaman ilerledikge bu
kavraminda vyerine oturacadl kanisindayim. Ancak simdi
dinlenme zamani geldi diye dusuinidyorum. Kahvemde Dbitti
zaten.

Boliim 13: Istisnalar (Exceptions)

Nesne yoOnelimli programlama dillerini 6zel kilan yanlardan
biriside saglamis olduklari istisna ydnetim mekanizmalarinin
cesitliligidir. Codu zaman, Ozellikle c¢alisma zamaninda
olusabilecek hatalarin gdlgesinden kurtulmak ve kullanici dostu
projeler gelistirmek zorundayiz. Bunu yaparken sadece dogru
kurallar ve algoritmalar yeterli olmayabilir. Ozellikle kullanici
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etkilesimli tasarimlarda, gelebilecek degisik ve vurdumduymaz
taleplere karsi hazirlikli olmak gerekir.

Java dilinde olsun C# dilinde olsun, c¢alisma zamaninda
olusabilecek yada derleme zamaninda olusmasi kesin bir takim
hatalarin 6nine gecmek amaciyla istisna mekanizmalari
kullanilmaktadir. Istisna mekanizlamalari su meshur herkesin
duydugu hatta bildigi try-catch-finally bloklarinin kullanildigi
teknik ile saglaniyor. Kanimca, istisnalari anlayabilmenin en iyi
yolu istisna firlatan ( ki bu terim throwing olarak geciyor ) bir
uygulama gelistirmekten geciyor. Bu amacgla asadidaki gibi ¢cok
basit bir uygulama tasarladim. Olusacak hata bastan belliydi.
Balikk bastan kokmustu. Ama neyseki keskin Jacobs aromali
kahvem bu kokuyu bastiriyordu. Kalkipta, 10 elemanl bir
dizinin 10nuci indeksine, bu dizinin 0 tabanh oldugunu bile bile
erismeye calismak elbette bellekte bdyle bir yer ayrilmadidi igin
hataya neden olucakti. Ama istisnalarn ele almaninda en kolay
yolu bdyle basit bir 6rnekten geciyordu.

public class Istisnalar

{
public static void main(String[] args)
¢ int dizi[]=new int[10];
for(int i=0;i<10;i++)
{
dizi[i]=i*i;
b
System.out.printIn("Dizinin 10ncu elemani "+dizi[10]);
System.out.printin("Program sonu");
b
b

Bu uygulamay! derleyip calistirdigimda asagidaki gibi bir hata
mesaji  ile karsilastim. Aslinda su ana kadarki kahve
molalarimda, ¢cogu zaman hatalar ile karsilasmistim ve durumu
didzeltmistim. Ancak bu kez meydana gelen bu hatanin calisma
zamanindan nasil Onlenecedini ve uygulamanin aniden
sonlandiriimasinin nasil 6niine gecilecedini inceleyecektim.
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e, Command Prompt

=101 %]

:snJavasamplessIstizsnalar>javac istisnalar. java

ssnJavasamplessIstisnalar>java Istisnalar
xception in thread "main'' jaua.lang.HrraylndexﬂutﬂfﬂuundsExceptiunk 18
at Istisnalar.main{istisnalar.jJava-i1l’;

isnJavasamplessIstisnalar>

Burada gerceklesen en Onemli sey, programin calismasi
sirasinda bir istisnanin olusmasi ve sonlandiriimasidir. Oyleki,
hatanin meydana geldigi satirdan sonraki program kodu ifadesi
calistirlmamistir.  Yani, istegimiz disinda bir sonlandiriima
gercgeklestirilmistir. Buda elbetteki istenmeyen bir durumdur.
Ancak, istisna ydnetim mekanizmasi yardimiyla bu kodun
sorunsuz bir sekilde calismasini ve istemsiz olarak aniden
sonlandiriimasini engelleme sansina sahibim. Nasil olucak bu is?
Elbetteki, C# dilinden gelen engin tecribelerimi burada aynen
dederlendirmek taraftariyym. Kodu su sekilde dizenlersem
istedigimi elde edecegimi biliyordum.

public class Istisnalar

{

public static void main(String[] args)

{
int dizi[]=new int[10];

for(int i=0;i<10;i++)

{
dizi[i]=i*i;

b

try

{
System.out.println("Dizinin 10ncu elemani "+dizi[10]);
System.out.printin("Program sonu");

b

catch(ArrayIndexOutOfBoundsException e)

{

System.out.printin("Bir hata olustu :"+e);
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e+ Command Prompt

:sJavasamplessIstisznalar>javac istisnalar. java

sJavasamplessIstisnalar>java Istisnalar
ir hata olustu :java.lang.ArraylndexQutOf BoundsException: 18

isnJavasamplessIstisnalar>

Burada yapilan islem aslinda try-catch bloklari ile hata takibinin
en basit sekliydi. Sematik olarak durum ancak asagidaki kadar
guzel bir sekilde dramatize edilebilirdi.

try
1

Hataya neden olabilecek kodlar
buraya yazilir.

}

catch( |hata sinifi nesnesi tanimi|)

Hatanin yakalanmasi Hata ol N/
sonucu ¢alistirilicak dia olugumu sonrasi

kodlar buraya yazilir firlatilan istisna sinif
' nesnesi burada yakalanir.

Iki uygulamanin sonucu arasinda cok fazla fark yokmus gibi
gorintyor ilk basta. Acaba gercekten bdyle mi? Elbette degil.
Herseyden 6nce, bu kez hataya yol acan kod satirini try blogu
icerisine aldim. Diger yandan, olusacak olan hatayl catch
blogunda yakalayarak kendi istedigim kod satirinin devereye
girmesini sadgladim. Bu oldukgca ©6nemli. Nitekim, programin
calismasinin normalde sonlandirilacagi yerde, catch blogundaki
kodlarin devreye girmesini saglamis oldum. Bu, o6zellikle
kullanict  tarafli  hatalarin  dederlendiriimesinde  oldukca
onemlidir. Ancak bu kod satirlarinda dikkat ceken diger bir
nokta, hatanin bir nesne olarak tanimlanmasi ve mesaj olarak
gosterilmek icin kullaniimasidir.
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catch(ArrayIndexOutOfBoundsException e)

Aslinda burada yapilan, derleme zamaninda try blogu altinda
meydana gelecek hatalarda, catch blogunda belirtilen sinif
nesnesinin isaret ettigi tlrden bir istisnanin firlatiimasidir.
Dolayisiyla, burada belirtilen tlUrden bir istisna olusursa ne
olucaktir? Dizinin boyutu disindaki bir indekse erisilmesi sonucu
olusturulan bu istisna nesnesi son derece spesifiktir. Ancak
durum her zaman bu sekilde olmayabilir. Herseyden 6nce, bunu
irdelemenin en iyi yolu ayni program kodunda farkli tirden bir
hatanin meydana gelmesine yol agcmaya calismak olmahdir.
Soyleki,

try

{
int a=1;
int b=a/0;

System.out.printin("Dizinin 10ncu elemani "+dizi[10]);
System.out.printin("Program sonu");

b
catch(ArrayIndexOutOfBoundsException e)
{
System.out.printin("Bir hata olustu :"+e);
b

Bu haliyle kodlari calistirdigimda, asagidaki hata mesaji ile
uygulamanin sahane bir sekilde sonlandirildigini gérdim. Ne
yazdigim catch blogi devreye girmis nede uygulama istedigim
sekilde sonlanmisti.

¢ Command Prompk

=10l %]

ssnJavasamplessIstizsnalar>javac istisnalar. java

ssnJavasamplessIstisnalar>java Istisnalar

xception in thread "main' java.lang.ArithmeticException: ~ hy zero
at Istisnalar.main{istisnalar.java:15>

isnJavasamplessIstisnalar>

Sorun suydu. Catch blogunda sadece, indeks tasmasina iliskin
bir istisna nesnesi yakalanmis, ancak bu meydana gelmeden
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once, sifira bélme hatasini firlatacak bir istisna olusmustu.
Yapilabilecek iki sey vardi. Ilk aklima gelen ikinci bir catch
blogunu dahil etmekti. Aynen asagida oldugu gibi,

try
{

inta=1;
int b=a/0;

System.out.printin("Dizinin 10ncu elemani "+dizi[10]);
System.out.println("Program sonu");

b

catch(ArithmeticException e)

{
b
catch(ArrayIndexOutOfBoundsException e)
{

b

System.out.printIn("Sifira bolme hatasi :");

System.out.printin("Indeks tasma hatasi :");

e+ Command Prompt ;IEIEI

F
:sJavasamplessIstisznalar>javac istisnalar. java :J

sJavasamplessIstisnalar>java Istisnalar
ifira bolme hatasi =

ssnJavasamplessIstisnalar>

-

|4 | 2w

BOoylece aslinda birden fazla catch blogununda nasil
kullanilabilecedini gérmis olmustum. Diger yandan ikinci bir yol
daha vardi. Daha genel bir yol. Istisna yodnetiminde, catch
bloklarinda sinif nesneleri tanimlanmaktaydi. Bununla birlikte
bu siniflar Exception ismi ile bitiyorlardi. Kendimi bir anda
dedektif gibi hissettim desem vyeridir. Bir sonuca varmak
istiyorum ama ne? Yardimima genis bir java dokimani yetisti.
Burada goérdigim kadan ile, istisna siniflari aslinda belli bir
hiyerarsik duzen icerisinde yer aliyor ve birbirlerinden turetilen
bir sistematik olusturuyorlardi. Bu yapiyr zaten C# dilinden
biliyordum. Ancak javada hiyerarsi biraz daha farkhydi. Ancak
ilk dikkatimi c¢eken, uygulamanin calismasi sirasinda
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yakalanabilecek diizeyde olan istisnalarin Exception sinifindan
tiriyor olmalariydi. Dolayisiyla, yukaridaki 6rnegi tek bir catch
blogu ile asagidaki gibi olusturulabilirdim.

try
{

inta=1;
int b=a/0;

System.out.printin("Dizinin 10ncu elemani "+dizi[10]);
System.out.println("Program sonu");

b

catch(Exception e)

{
b

System.out.println("Hata :" +e);

Boylece, aslinda try blogunda, Exception sinifindan tireyen tim
istisna siniflani tarafindan temsil edilebilecek dlizeyde olusacak
hatalar yakalamis oldum. Elbette bdyle bir durumda, olusacak
hataya 6zel kod gelistirmemiz biraz daha zor olucaktir. Cuinku
hatayl en genel seviyede yakaladik. Aslinda yeri gelimisken,
java dilindeki istisna yoOnetimi sistemindende bahsetmek
gerekli. Bu sistem asadidaki gibi bir hiyerarsiye sahip.

200



Throwable

N

Error Exception
AWTError AlreadyBoundException
VirtualMachineError AWTException
ThreadDeath RuntimeException
\% Vv ArithmeticException

IndexOutOfBounds
\ / Exception

Elbette hiyerarsi bu kadarla sinirli degil. Yizlerce sinif var. En
onemli nokta, istisnalarin iki ana kisimda ele alinmasi ve
Throwable sinifindan tidremis olmalari. Throwable sinifi, java
uygulamalarinin calismasi sonucu olusabilecek hatalar iki ana
alt sinifta kapsayarak degelendirmekte. Bu siniflardan bir
tanesi, try catch bloklar ile yakalanamiyacak tipte olan ciddi
sistem hatalarini biinyesinde barindirdan Error ata sinifi. Digeri
ise, su ana kadarki asil érneklerde de inceledigim, uygulamanin
calismasi sirasinda yada derlenmesi sirasinda , try catch teknigi
ile yakalanabilecek hatalar iceren Exception ata sinifi. Ornegin
benim o6rnek uygulamalarda inceledigim istisnalar, Exception
sinifindan  tlreyen RuntimeException sinifindan tlremis
istisnalardi. Buradaki siniflarin detayli sekilde bilinmesi elbette
mumkin degil. Ancak uygulamalarimizi gelistirirken ¢ok iyi test
etmeli ve ortaya cikan istisna mesajlarini iyi degerlendirerek ele
almaliyiz diye distintuyorum.

Gelelim istisna isleme ile ilgili diger ilging noktaya. C# dilinde,

try bloklari icerisinde, metod cagirimlari kullanildidinda, bu
metod cadinmlarinda meydana gelebilecek hatalar ilgili catch
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bloklarinca yakalanbilmekteydi. Bakallm ayni durum java dili
icinde gecerli mi? Bu kez hataya neden olucak kodlari bir metod
icinde aldim ve try blogu icinden cagirdim.

public class Istisnalar

{

public static void main(String[] args)

{
int dizi[]=new int[10];

for(int i=0;i<10;i++)
{
dizi[i]=i*i;

b

try

{
Metod();

System.out.printIn("Dizinin 10ncu elemani "+dizi[10]);
System.out.println("Program sonu");

b

catch(Exception e)

{
System.out.printin("Hata : "+ e);
b
b

public static void Metod()
{
inta=1;
int b=a/0;
ks
ks

Sonug¢ olarak uygulama basarili bir sekilde derlendi ve calisti.
Demekki, hatayr olusturacak olan kodlar baska metodlar
icerisinde bulunsa dahi, dolayisiyla uygulamanin basgka bir
konumunda olsa dahi, try bloklarinca ele alinabilir ve
firlatacaklarn istisnalar yakalanabilir. Istisna islenmesi ile ilgili
bir diger ilging konuda, ic ice gecmis istisna bloklarinin
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kullanimidir. I¢ ice gecmis try bloklari ¢odunlukla, hatalarin
olustuklar yerlere goére farkli davranislarda bulunabilirler.
Neden i¢ ice gecmis istisna bloklarini kullaninz pek fazla fikrim
yok. Ancak dilin zenginligini bilmek acisindan da oldukca
onemli. Bu amagla dnce asadidaki gibi bir 6rnek gelistirdim.

try

{
Metod();

try
{

System.out.printin("Dizinin 10ncu elemani "+dizi[10]);
System.out.println("Program sonu");

b
catch(IndexOutOfBoundsException e)

{

System.out.printin("Dizi tasmasi : "+ e);
b
b
catch(ArithmeticException e)

{
b

System.out.printIn("Sifira Bolme : "+ e);

¢ Command Prompk

=10l %]

ssnJavasamplessIstizsnalar>javac istisnalar. java

ssnJavasamplessIstisnalar>java Istisnalar
ifira Bolme - java.lang.ArithmeticException: ~ hy zero

:snJavasamplessIstisnalar>

Dikkatlice baktigimda gordim ki, metodun icinde meydana
gelen sifira bolme hatasi, icteki try blogu calismadan hemen
once meydana geldiginde, icteki try bloklar calistiriimadan,
distaki catch blogu calistiriimis ve program sonlandiriimisti. O
halde, bende try bloklarn gibi dedisik senaryolari denemeye
karar verdim. Bu kez, Metod cagirnmini icteki try-catch
blogundan sonraya aldim.
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try

{
try
{
System.out.printin("Dizinin 10ncu elemani "+dizi[10]);
System.out.printin("Program sonu");
b
catch(IndexOutOfBoundsException e)
{
System.out.printin("Dizi tasmasi : "+ e);
b
Metod();
b
catch(ArithmeticException e)
{
System.out.printin("Sifira Bolme : "+ e);
b

e, Command Prompt =2 EI

F
:snJavasamplessIstizsnalar>javac istisnalar. java :J
tsnJavasamplessIstisnalar>java Istisnalar
izi tasmasi : java.lang.ArraylndexOutOf BoundsException: 18
ifira Bolme : java.lang.ArithmeticException: ~ by =zero

isnJavasamplessIstisnalar>

Ne kadar ilging. Icteki try blogunda meydana gelen hata icteki
catch blogunda yakalandi ama uygulama sonlanmadan diger
kod satiri devereye girdi ve dolayisiyla Metod isimli metodum
calistirildi. Burada olusan hatada distaki catch blogunu
ilgilendirdiginden, distaki catch bloguda devreye girdi ve her iki
hatada yakalandiktan sonra uygulama sonlandi. Derken aklima
soyle bir senaryo daha geldi. Icteki try blogunda
yakalanamiyacak cinsten bir hata olussa ve bu hatayi
yakalayacak catch distaki olsa, bu hata yakalanir miydi? Bir
baska deyisle acaba, icteki catch blogunca yakalanamiyacak
hata, distaki catch blogunda degerlendiriimeye alinir miydi
yoksa program sonlanir miydi? Blyuk bir merak icinde hemen
asagidaki kodlari yazdim. Aklima gelen ilk sey istisna sinif
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nesnelerinin yerlerini degistirmek oldu. Ne kadarda vyaratic
degil mi :)

try

{
try

{

System.out.printin("Dizinin 10ncu elemani "+dizi[10]);
System.out.printin("Program sonu");

b

catch(ArithmeticException e)

{

System.out.printin(e);

b

Metod();

b
catch(IndexOutOfBoundsException e)

{
b

System.out.printin(e);

e, Command Prompt ;IEIEI

F
:snJavasamplessIstizsnalar>javac istisnalar. java :J

isnJavasamplessIstisnalar>java Istisnalar
java. lang.Arrayl ndexOutOf BoundzException: 18

:snJavasamplessIstisnalar>

-

|4 | AW

Evet simdi sunu bir incelemekte fayda var. Icteki try blogunda
meydana gelicek olan hatayi, icteki catch blogunun
yakalayamiyacagi kesindi. Bu durumda java calisma
zamaninda, distaki catch bloguna gecerek, icteki try blogunda
olusan hatayl burada aramaya karar verdi. Buradada buldu.
Dolayisiyla distaki catch blogunu calistirarak, uygulamay! bu
noktada sonlandirdi. Yani, icteki try blogunda olusan hata
distaki catch blogu tarafindan yakalandi.

Ic ice gecmis try-catch bloklarinda olusabilecek diger bir durum
ise, herhalde catch bloklarinda olusabilecek hatalarin nasil
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dederlendirilebilecedi olabilirdi. Oyleki icteki catch blojunda bir
hata meydana geldiginde bu hatanin distaki catch blogu
tarafindan yakalanmasi gerekirdi. Deneyip goérmek lazimdi.
Calismak lazimdi. Durumu en iyi sekilde degerlendirebilmek
icin, her iki catch blogunada ayni Oncelikli bir istisna sinifi
nesnesi eklemem gerektigini disindim. Bu nedenlede
Exception sinifini kullandim.

try

{
try

{

System.out.printin("Dizinin 10ncu elemani "+dizi[10]);
System.out.println("Program sonu");

b

catch(Exception e)

{
inta=1;
int b=a/0;
System.out.printin("Icteki catch "+e);
b
b
catch(Exception e)

{
b

System.out.printin("Distaki catch "+e);

e+ Command Prompt ;IEIEI

F
:sJavasamplessIstisznalar>javac istisnalar. java :J

sJavasamplessIstisnalar>java Istisnalar
istaki catch java.lang.ArithmeticException: ~ by =zero

ssnJavasamplessIstisnalar>

-

|4 | 2w

Sonu¢ bekledigim gibi olmustu. Icteki catch blounda olusan
hata distaki catch blogunca degerlendiriimeye alinmisti. Aslinda
try-catch bloklar ile ilgili su ana kadar kullanmadigim bir
anahtar kelime var simdi aklima geldi. O da finally anahtar
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kelimesi. finally bloklari bir try-catch kurgusunda, hata olsada
olmasada devreye giren yapilardir. Ornegdin;

try

{
Metod();

System.out.printin("Dizinin 10ncu elemani "+dizi[10]);

¥

catch(Exception e)

{
b
finally
{

b

System.out.printin(e);

System.out.println("Program sonu");

Burada try blogu icinde olusacak olan hatanin catch blogunda
yakalanacagl kesindir. Ancak program catch blogundan sonra
hemen sonlandiriimaz. Bu noktadan sonra finally blogu devreye
girer ve icerdigi kodlar calistirilir. Dolayisiyla uygulamanin giktisi
asagidaki gibi olucaktir.

¢ Command Prompk ;IEIEI

F
:sJavasamplessIstisznalar>javac istisnalar. java :J
:sJavasamplessIstisnalar>java Istisnalar
java.lang.ArithmeticException: ~ by =zero
rogram sonun

:snJavasamplessIstisnalar>

|4 | 2w

Istisna yakalama ile ilgili sdylenebilecek yada disiinilebilecek
seyler sadece bunlarla sinirli dedil. Ornedin, bedenmedigimiz
istisna siniflari yerine kendi istisna siniflarimizi yazabiliriz. Son
derece kolay olan bu islemde, tek yapmamiz gereken, istisna
siniffimizi Exception sinifindan tlretmemizdir. Derken tabi
aklima bir soru geldi. Her programcinin bir programlama dilini
ogrenirken hemen hemen her konuda sordugu bir soru. Neden
bu kadar genis bir istisna sinif hiyerarsisi varken kendi
istisnalarimi yazmaya calisayim ? Bunun tek nedeni bazen
meydana gelen istisnanin her seyi tam olarak aciklayamamasi
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olabilirdi. Buna en glizel 6rnek SqlException istisna sinifidir
sanirim. Sql ile ilgili veri tabani islemlerinde olusabilecek sorgu
hatalarindan tutunda, baglantida olusabilecek hatalara kadar
pek cok hatayi temsil eder. Ancak bize hata ile ilgili detayli yada
spesifik bilgiler sunmaz. Bdyle bir durumda kendi istisna
sinifimizi yazma ihtiyaci duyabiliriz. Bu konu aslinda genis bir
konu ve sanirim veri tabanlarinin java dilinde kullaniimasi ile
ilgili kahve molalarinda inceleyecegim.

Bolum 14: 7 Yil Sonra Applet

Yillar 6nce ben Universitede 6grenciyken (sanirim 1996 veya
1997 vyiliydi) dederli bir sinif arkadasimi ziyarete gitmistim.
Kendisi bilgisayar teknolojilerine son derece ilgili birisiydi ve bu
anlamda ortak pek cok yonimuz vardi. O yillarda ikimizde,
Ozellikle go6rsel programlamaya vyoénelik yazilim gelistirme
ortamlarina ilgi duyuyorduk. O gunkl ziyaretimde, dostumun
elinde o giline kadar goérdigim en kalin kitap duruyordu.
Sanirm o zamanlar géziime cok buyik gézikmusti. Oyleki o
gune dek hi¢c 900 sayfalik bir bilgisayar kitabi gérmemistim.
Oysaki simdi o 900 sayfalik kitaplarn arar oldum. En son
calistigim bilgisayar kitabi 1500 sayfaya yakin olunca, insan
ister istemez 6zluyor.

Neyse sozlin kisasi, arkadasimin elinde tuttugu kitap, ingilizce
bir bilgisayar kitabiydi ve Java diye bir seyden bahsediyordu.
Oha falan oldum yani der gibi arkadasimin gozlerine baktim.
Cunkd ilk aklima gelen StarWars serisindeki Java olmustu.
Hemen ne demek istedigimi anladi ve anlatmaya baslad.
Java’nin yeni bir programlama dili oldugunu, C++"In syntax’ina
cok benzer yer yer ayni yazimlari kullandigini ancak isin iginde
platform bagimsizhigin yer aldigini soyledi. O zamanlar bende
pek cok kisi gibi platform bagimsiz kismina geldiginde, hafif bir
tebessiimle hadi canim demistim. Cok gecmeden bana kitabin
ilk kaynak uygulamsindan gelistirdigi kodu gosterdi. Burada
komik bir cizgi karakter (kirmizi burunlu) bir internet explorer
penceresinde bir oraya bir oraya taklalar atiyordu. Bu nedir diye
sordugumda bana bunun bir Applet oldugunu ve browser’in
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Uzerinde dinamik olarak yerel makinede calistigini soyledi. O
zamanlar elbetteki browser (zerinde <calisan dinamik
uygulamalara hig asina degildim.

Java dilini 6grenmeye basladigimda, glinlin birinde bu degerli
arkadasimi  hatirlayacagimi  ve  kulaklarini  ¢inlatacagimi
biliyordum. Artik o zamanlar soyledikleri simdi kulagima daha
teknik olarak geliyor. Eeee ne demisler "gec olsunda glc
olmasin". Ise appletlerin ne oldugunu kavramak ile baslamam
gerekiyordu. Daha sonraki kahve molalarimda ise appletleri
kullanici ile dinamik olarak etkilesime sokmaya calisacaktim.
Ama oOnce teknik bilgi ve basit kodlara ihtiyacim vardi. Tabiki
appletin basit bir tanimindan sonra.

Bir applet, istemci uygulamada yada baska bir deyisle yerel
makinede, Java Virtual Machine’e sahip herhangibir tarayicida
(browser) derlenerek calistirilan dinamik bir  java
programcigindan baska bir sey dedildir. Applet’leri normal java
programlari yazar gibi java dosyalari olarak yazar ve javac araci
ile class olarak byte-code’a ceviririz. Tek fark, bu program
parcalarinin, tarayicidan talep edilmeleri halinde, tarayicinin
sahip oldugu JVM sayesinde derlenerek bu tarayicinin yer aldigi
yerel makinede dinamik olarak calisacak olmalaridir. Dolayisiyla
normal java byte kodlan gibi, bu kodlarda calistinldiklarinda
derlenirler. Ancak calisma sistemleri, icerdikleri olay yapilar
konsol veya gdrsel arabirime sahip java uygulamalarindan biraz
daha farkhdir. Herseyden 6nce, tarayicida calistiklari icin, belirli
bir alan icerisinde cizilebilirler yada kullanilabilirler. Bununla
birlikte dinamik calismaya miusait olduklar icin asagdidaki
olaylari gerceklestirmelerine, yerel makinelerin glvenligi
acisindan izin verilmez.

Applet’lere Ozgii Kisitlamalar

Yerel makineden (calistiklari
makine) dosya kopyalayamazlar.

Dosya silemezler.

Dosya acamazlar veya
olusturamazlar.

Indirildikleri sunucudan baska bir
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sunucu ile herhangibir ag
baglantisi kuramazlar.

Indirildikleri bilgisyarda baska
programlari galistiramazlar.

Dosya sistemine erisemezler
veya okuyamazlar.

Applet’lerin calismasi ile ilgili olarak en dikkat cekici nokta,
cagirildiklari  sunucudan istemci bilgisayarin tarayicisina
indirilmeleridir. Nitekim, bu islemin gerceklestiriimesi igin,
applet’e ait class dosyasinin bir sekilde html| kodu icerisine
gomiuilmesi gerekecektir. Bunun nasil yapildigini gérmek igin
oncelikle bir applet gelistirmek gerektigi kanisindayim. Ne kadar
basit olursa olsun en azindan nasil galistigini gérmem gerekiyor.
Kaynaklarimi inceledikten sonra, asadidaki gibi bir 6rnek java
dosyasini olusturdum.

import java.awt.*;
import java.applet.Applet;

public class IIkApplet extends Applet

{
public void Paint(Graphics g)
{
g.drawString("Yihuuu",50,50);
b
b

Burada olusturdugum java dosyasini javac ile derledigimde
herhangibir sorun ile karsilasmadim. Peki ama kodum ne
yapiyordu? Herseyden once ilk dikkatimi ceken, kullaniimak
Uzere ekledigim awt ve applet paketleriydi. Awt paketini ileride
detayli incelemeyi dlusuntyordum zaten. Ancak yinede 6n
bilgiye ihtiyacom vardi. Awt paketi icerisinde, java ile
kullanabilecegimiz goérsel araylizlere ait nesneler icin bir ¢ok
sinif bulunuyordu. Applet’lerde sonug¢ itibariyle, tarayici
penceresinde calisacaklarindan, kullanicilar ile goérsel iletisim
saglamamiza yarayacak buton,textbox gibi nesneler icerebilirdi.
Iste bu amacla awt paketi vardi. Gergi kullandidimiz bir nesne

210



yok gibi g6zikebilir ancak, Graphics sinifi awt paketi icerisinde
yer alan ve appletin calistigi alan icerisine bir seyler cizmek igin
(6rnekte oldugu gibi yazi yazmak icin mesela) kullanilan bir
siniftir.

Diger 6nemli bir kavramda, sinifin Applet sinifindan tiretilmis
olmasiydi. Bu, vyazilan java sinifinin bir applet olarak
degerlendirilecegini belirtmekteydi. Dolayisiyla applet sinifindan
bir takim 06zellikleri kaltimsal olarak alacagimiz kesindi.
Gelelim, Paint metoduna. Iste isin en can alici noktasi burasiydi.
Bu metod, tarayici pencersinde, appletin calistigi alana birseyler
cizmek icin kullanihyordu. Daha dogrusu applet, sinirlar ile
birlikte tarayici penceresinde gizilmeye basladiginda galisiyordu.
Artik, dederli dostumun tarihi java kitabindaki kirmizi burunlu
kahramanin nasil taklalar attigini  daha iyi anlamaya
baslamistim. O zamanlar ¢izgi filim gibi gelmisti. Ancak simdi
gercedin ta kendisi karsimdaydi. Peki simdi ne olacak? Bir
sekilde yazdigim appleti test etmem gerekiyor. Ilk aklima gelen
ancak denemek istemedigim seyi deneyerek ise basladim.
Soyleki,

e+ Command Prompt x
E:“JavaSamples“Appletler>javac [lkApplet.java =i
E:“JavaSamples“Appletler>java [lkApplet

Exception in thread "main’ java.lang.MNoSuchMethodError: main
E:sJavaSamplez~Appletler>

Boyle birseyin basima gelecedi kesindi diyebilirim. Elbetteki
appletin calisma sistemine bakildiginda farkli  sekilde
uygulanmalari gerekirdi. Her seyden 0©Once, bu applet bir
tarayiclya indirilecek ve oradaki JVM tarafindan derlenecekti.
Bunu test etmenin iki yolu vardi. Birincisi bir applet tagi ile bu
sinifi bir html sayfasina koymak yada Applet Viewer aracini
kullanmakti. Ilk énce applet tagini asadidaki gibi denedim.
Bunun icin applet sinifim ile ayni klasérde olan bir html sayfasi
hazirladim.

<html>
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<head>

<meta http-equiv="Content-Language" content="tr">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1252">

<title>New Page 1</title>

</head>

<body>

<APPLET CODE="IIkApplet.class" WIDTH="500"
HEIGHT="200">

</APPLET>

</body>

</html>

Applet tag! icinde en 6nemli kissim CODE anahtar kelimesinin
oldugu kisim idi. Burada, belirtilen 500 piksel genislik ve 200
piksel  yilksekligindeki alanda hangi applet sinifinin
calistirilacagini  belirtiyorduk. Simdi olusturdugum bu html
sayfasinl tarayicida actim. Ancak hic beklemedigim asagidaki
sonucu elde ettim.

Address @ E:\JavaSamples\Appletlerapplet_1.htm
GO glt'*v v | 5 Searchweb - @ =1 40 blocked

500 piksel’e 200 piksellik bir alan aciimisti. Ancak yazmak
istedigim yaziyr gorememistim. Bunun tek nedeni olabilirdi.
JVM, ya sinif dosyasini derlememisti yada appet sinifini tarayici
penceresine indirememistim. Tabi bir diger ihtimalde tarayicinin
Ozelliklede Microsoft Internet Explorer oldugu igin, JVM
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desteginin kaldirilmis olabilecediydi. Aklima ilk gelen en gincel
java plug-in indirmek oldu. Ancak daha Oncesinde en azindan
yazdigim appletin dogru olup olmadigindan emin olmaliydim.
Neyseki, java’nin appletviewer araci yardimima yetisti. Komut
satirinda asadidaki satir ile appletimin galismasinin sonucunu
gérdim. Applet Viewer programi, yazilmis olan appletlerin
tarayict penceresine ihtiya¢ duyulmadan calistirilabilmelerini
saghyordu.

e+ Command Prompt - appletviewer Applet_1.htm

F: sJavaSamplessApplet ler1appletu iewver Applet_1_htm

£ Applet Viewer: llkApplet.class E@@

Applet

kb

Applet started.

Evet appletim calismisti. Applet viewer bir applet’i test etmek
igin ideal bir yoldu. Ama kafam halen daha internet explorer
tarayicisinda neden calismadigindaydi. Hemen internete girdim
ve java plug-in igin en glncel sturimu aradim.

http://java.sun.com/products/plugin/reference/codesamples/in
dex.html

Bu adreste oOrnek java appletleri vardi. En son surime ait
olanlardan bir tanesini calistirmak istedigimde, JVM icin gerekli
stirimi ylklemek isteyip istemedigimi sordu. Tabiki bunu
istiyordum. Hemen vyukledim. Hemen derken yuklemek biraz
zaman aldi tabiki ama sonuca hersey yoluna girdi. Bu islemin
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sonucunda html sayfami tarayicidan tekrar calistirdigimda
asagidaki sonucu elde ettim.

Address @ E:lJavasamplesiappletlert spplet 1. hkm
Go glt’:‘ - b &j Search W

Tihuu

Appletim html sayfasindan da calismisti. Harika. Bu appletin
ardindan daha gelismis bir applet yazmam gerektigini
dastndyordum Ki karsima  appletlerin  calistinldiginda
gerceklesen olaylarin  bir listesi geliverdi. Bir applet
calistirildiginda aslinda asagidaki olaylar gergeklestiriliyordu.

1 init()
2 start()
3 stop()
4 destroy()

\/

Goraldugu gibi bir appletin calismasi sirasinda isleyen 4 temel
olay var. Bu metodlardan ilki init metodu, applet tarayic
bilgisayara indirildiginde calistiriimaktadir. Start metodundaki
kod satirlarl ise applet calismaya basladiginda tetiklenir. Stop
metodunda yer alan kodlar, appletin bulundugu sayfadan baska
bir sayfaya atlandidinda dolayisiyla applet kapatildiginda
calistinhr. Destroy metodundaki kodlar ise, tarayici penceresi
kapatildigl sirada calistirilir. Elbette birde paint metodumuz var.
Bu metod ile, appletin icerisinde tarayici penceresinde
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belirlenen alanlarda birseyler cizdirmek icin kullanacagimiz
kodlar yer alir. Diger yandan, kullanici ile etkisim halinde olan
appletlerde, kullanicinin  tepkisine godre applet Uzerinde
yapilacak vyeni cizimler repaint isimli metodlar icerisinde
gerceklestirilir.

Simdi bana bu metodlarin bir appletin calismasi sirasinda
nerelerde devreye girdigini gosterecek bir 6rnek gerekliydi.
Hemde appleti biraz daha gelistirmis olurdum. Bu amacla
kaynaklarimdan edindigim bilgiler 1siginda asadidaki gibi bir
java applet sinifi olusturdum.

import java.awt.*;
import java.applet.Applet;

public class IIkApplet extends Applet

{
public void init()
{
setBackground(Color.yellow);
System.out.printin("Applet yuklendi...");
b
public void paint(Graphics g)
{
g.drawString("paint",50,50);
b
public void start()
{
System.out.printin("Applet calistirildi...");
b
public void stop()
{
System.out.println("Applet sonlandirildi...");
b
b

Bu applet sinifini derleyip appletviewer ile calistirdigimda ilk
olarak asagidaki gorintiyl elde ettim.
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E:sJavaSamples~Appletlerrappletviewer Applet_1.htm

Applet vuklendi...
& Applet Yiewer: |lkApplet.class E@g|

Applet calistirildi...
Applet

paint

Applet started.

Goruldiga gibi ilk 6nce init metodu devreye girdi. Ardindan
applet’in start metodunda yer alan kodlar calistirildi ve
sonrasinda ise paint metodundaki kodlar devreye girdi. Calisan
bu applet’i Appet Viewerin Applet mentsinden stop komutu ile
durdurdugumda ise asagidaki ekran gorintisini elde ettim.

E:“JavaSamples“Appletlerrappletviewer Applet_1_htm
Applet vuklendi...
Applet calistirildi...

frplet sonlandirildi... £ Applet Viewer: IlkApplet.class g@g|

Applet

Applet stopped.

Bu kez applet’in stop metodundaki kodlar devreye girmisti ve
applet’in calismasida sona ermisti. Applet’lerin calisma sistemini
anladiktan, yasam slresi boyunca calistiracagi metodlarn ve
gerceklesen olaylan inceledikten ve bir bucuk satirhk applet
kodu vyazdiktan sonra, daha ise yarar bir 6rnek gdrmek
istiyordum. Hatta yazmak istiyordum. Ancak ise yaramasa bile
beni etkilyebilecek bir érnek bulmanin daha iyi olacagi kanisina
vardim. Bu amacgla Sun’in sitesinden 6rnek appletlere baktim.

http://java.sun.com/products/plugin/1.5.0/demos/plugin/apple
ts/MoleculeViewer/example2.html
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Bu adreste yer alan applet’i glzelce bir inceledim. Applet'te
yapilmasi gereken, mouse’a basili tutup sekli herhangibir yéne
dogru striklemeye calismakti. Acikcasi bu applet’e bakinca ve
su an java dilinde bulundugum yeri disinince kendi kendime
sdyle dedim. "COOOOK CALISMAM LAZIMMM. COOOOKK!!!",
Neyseki onumizdeki hafta boyunca, java appletlerinde awt
sinifina ait GUI nesnelerini kullanarak kullanicilar ile nasil
dinamik etkilesime gecilecegini 6grenmeye calisacagim. Artik
dinlenmenin tam zamani. Kahvemde bitmis zaten.

Bolum 15: Appletler ile Gorsel Tasarim

Gecen hafta boyunca Applet’ lerin buydld dinyasini daha cok
kesfedebilmek icin ugrastim durdum. Nitekim Applet’ leri daha
etkin bir sekilde kullanabilecegimi ve Applet'lerin cok daha
fazlasini sundugunu biliyordum. Ornedin, kullanicilar ile dinamik
etkilesime gecilmesini saglayacak tarzda applet’ ler lzerinde
calisabilirdim. Bu konuda aklima ilk gelen, bilgi giris formu
ekrani oldu. Ilk basta nereden baslamam gerektigini
bilmiyordum. Applet’ lerin calisma mimarisinden haberim vardi.
Ancak, gorsel oOgeleri bu applet” ler (zerinde nasll
olusturabilirdim? Dahada ©Onemlisi, bu goérsel nesnelerin,

kullanici aktivitelerine cevap vermesini nasil
programlayabilirdim? Bir baska deyisle, gbérsel programlamanin
en Onemli yapitaslarindan birisi olan  olay-gudimli

programlamay! nasil gergeklestirebilirdim? Tdim bu sorularin
cevaplarini bulmak maksadiyla, hafta boyunca arastirmalarimi
surdirdim.

Kilit nokta, Java dilinin Awt isimli (Abstract Windows Toolkit)
paketiydi. Awt hem applet’ ler icin hemde ileride incelemeyi
distindigim normal GUI (Graphical User Interface) ler igin
ortak nesne modellerini kapsiilleyen bir paketti. Ik
okudugumda bu paketin, Voltran’ In pargalarindan birisi
oldugunu zannetmistim. Ancak sagladigi imkanlar ile, Voltran’ in
degil gdvdesi tim benligini olusturabilirdim. Isin geyigi bir yana,
Awt paketi, java ile gelistirilen herhangibir GUI uygulamasi igin
gerekli olan tim gorsel bilesenleri saglamaktaydi. Hatta bu
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bilesenlerin her GUI uygulamasinda ayni tipte gorinmesinede
imkan taniyordu.

Ozellikle Visual Studio.Net gibi gorsel gelistirme ortamlarinda
program araylzlerini (interface programlama degil, gorsel
tasarim anlaminda) tasarlamak son derece kolay. Ama ister
.net platformunda olsun ister Java platformunda, nesne
yonelimli dillerin dogasi geregi tim gorsel bilesenlerde aslinda
birer sinif modelinin 6rneklemelerinden baska bir sey degiller.
Dolayisiyla Awt paketi icindeki goérsel bilesenlerinde birer sinif
modeli oldugunu belirtmekte yarar var. Ornedin, sayfalarda
gOsterebilecegim butonlar Button sinifina ait nesne o6rnekleri
olacak. Sadece metin bilgisi tasiyan okuma amacgh Label
bilesenleri, Label sinifina ait olacak. Yada Checkbox, TextField,
TextArea, List, Image kontrolleri vs...

Artik bir noktadan baslamam gerektigini distnldyordum.
Kahvemden bir yudum aldim ve ilk 6nce nasil bir form
tasarlamak istedigime karar verdim. Bunu kadit Uzerinde
cizmek kolaydli ancak dijital ortama aktarmak zordu. Tasviri
tam yapmak icin, Vs.Net editdérint kullandim ve asadidaki gibi
bir formu, applet olarak tasarlamaya karar verdim.

Ad TextField
soyad TextField
Adres

TextArea

I
Label

CheckboxGroup
Cinsvet O FErkek N\ O Eadin

Hobi [ Tnternet [ Sinerna

o[ finzike [ Tivatro
Checkbox
Button Yaz

Bu formu olusturmak icin hangi siniflann kullanmam
gerektiginede, JSDK’dan baktim. Su ana kadar her sey acik ve
netti. Simdi sira kodlama kismina gelmisti. Aslinda ne yapmam
gerektigini acikca tahmin edebiliyordum. Applet, bilesenleri
Uzerinde barindiracak yer olduguna gore, Applet’ i olustururken,
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baska bir deyisle applet’ i calisir hale getitirken bu nesneleri
yukleyebilirdim. Ancak bundan O6nce bu bilesen nesnelerini
olusturmam ve daha sonra bir sekilde Applet’e eklemem
gerekiyordu. Felsefe iste bu kadar basitti. Felsefenin asil
karisacagi noktanin, bu bilesen nesnelerinin olaylara cevap
verebilecek sekilde kodlanmasinda olusacagini da
hissediyordum. Ancak ilk etapta, oncelikle appleti tasarlamam
ve en azindan bilesenleri applet Uzerinde sorunsuz bir sekilde
gostermem gerektigi kanisindaydim. Hemen kollari sivadim ve
asagidaki applet sinifini olusturdum.

import java.awt.*;
import java.applet.Applet;

public class Gui_1 extends Applet

{
public void init()

{

setBackground(Color.white);

Label IbAd=new Label("Ad ");

Label IbSoyad=new Label("Soyad ");
Label IbAdres=new Label("Adres ");
Label IbCinsiyet=new Label("Cinsiyet ");
Label IbHobi=new Label("Hobi ");

TextField txtAd=new TextField();
TextField txtSoyad=new TextField();

TextArea txtAdres=new TextArea(2,5);
CheckboxGroup cbCinsiyet=new CheckboxGroup();
Checkbox cbInternet=new Checkbox("Internet");
Checkbox cbMuzik=new Checkbox("Muzik");
Checkbox cbSinema=new Checkbox("Sinema");

Checkbox cbTiyatro=new Checkbox("Tiyatro");

Button btnYaz=new Button("Yaz");
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add(IbAd);

add(txtAd);

add(IbSoyad);

add(txtSoyad);

add(IbAdres);

add(txtAdres);

add(IbCinsiyet);

add(new Checkbox("Erkek",cbCinsiyet,true));
add(new Checkbox("Kadin",cbCinsiyet,false));
add(IbHobi);

add(cblnternet);

add(cbMuzik);

add(cbSinema);

add(cbTiyatro);

add(btnYaz);

b
b

Bu uzun kod dosyasinda temel olarak yapilan islemler cok
basitti. Herseyden once nesneleri olusturabilecegim en uygun
yer init metoduydu. Burada her bir gérsel bilesen nesnesini
teker teker new operatéri ile olusturdum. Label bilesenleri igin
yapicilarina Label'in bashk metnini gdénderdim. Ayni islemi,
CheckBox bilesenleri ve Button bileseni icinde yaptim. Bdylece
ekrandaki Label, Checkbox ve Button bilesenlerinin baslklarinin
ne olacaginida otomatik olarak belirlemis oldum. Textfield
bilesenleri icinde parametreler girilebilir. Ozellikle Textfield’ In
boyutunu belirlemek icin. Textarea bileseni icin ise, ikKi
parametre girdim. Ilki satir sayisini ikinciside situn sayisinin
gostermekte. Burada tek 6zel olusum radyo buton dedigim
CheckboxGroup bilesenine ait. Bu bilesene, yine Checkbox
bilesenleri ekleniyor. Yani bir CheckboxGroup bileseni birden
fazla Checkbox kontorlini ayni isim altinda gruplamak ve
boylece bu bilesenlerden sadece birisinin segili olmasini garanti
etmek amaciyla kullaniimakta.

Bu bilesen 6rneklerinin olusturulmasindan sonra tek yaptigim
add metodunu kullanarak bunlar Applet’ imin Gzerine eklemek
oldu. Sonug mu? Aslinda géstermeye c¢ekiniyorum. Cunk higte
umdugum gibi degil. Java bytecode dosyasinin class olarak

220



derledikten sonra bir html sayfasina <Applet tagini kullanarak
ekledim. Iste sonug;

B @ E:YJavaSamples\AppletleriApplet_1.htm

e - v | @ searchweb -~ §0 LD 46 blocked g o

ad |l soyad | Adres ‘ Cinsiyet @ Erkek ¢ Kadin Hobi [ Internet

[ Muzik [ Sinerma [ Tivatro  Yaz

Ahhhh!!t  Ahhh. Nerede  glzelim  Visual  Studio.Net,
Dreamweaver, Frontpage....1lyi giizel bilesenleri olusturmustum,
applet’ ede basarili bir sekilde eklemistim. Ama ya gorsel
tasarimin zerafeti ne olacak. Tam bu noktada iste cakilip
kalmistim. Kaynaklarima baktim benim yaptigim bu estetik
abidesini onlarda basarmiglardl. Kaynaklarimi biraz daha
arastirdiktan sonra aslinda bu tasarim ve sayfaya yerlestirme
isinin bazi kitaplarda bélim olarak islendigini gordim. Ancak su
an icin bana en azindan izgaralanmis bir goérimdu
hazirlayabilecegim bir teknik gerekiyordu. Sonunda buldum
ama... Gergi bulana kadar bir ka¢ fincan kahveyide bitirdim.
Isin sirn Olinde degil, tabiki sagdakindeydi. Yani Layout teknigi.
Uyguladigim teknik GridLayout teknigi. Tek yapmam gereken
tim kontrolleri eklemeden 6nce, Applet tzerinde bir GridLayout
yani 1zgara belirlemekti. Bunu gergeklestirmek icin Applet’in init
metodunun en basina asagidaki kod satirini ekledim.

setLayout(new GridLayout(15,2));
Bu satir ile Applet’in web sayfasinda kaplayacagi alani, 15 satir

ve 2 slUtuna bdélmiastim. Artik GUI bilesenleri sirasiyla
yerlesecekti. Ancak yinede sonug istedigim gibi olmamisti.
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Address @ E:lJavasamplesiappletlertapplet_1.htm
Go glt’:‘ - w %Search Web v

Ad

Sovad

Adres

Cinsivet
{* Erkek
" Kadin
Huohi

[ Internet
[ Muzik
[ Sinema
[ Tiyatra

YAz

Hic yoktan iyidir diyerek devam etmek zorundaydim. Ancak
Layout ayarlamalarn ile ilgili olarak baska bir kahve molasinda
daha derin bir arastirma yapmayida kafama koymustum. Olay
yerinden uzaklasirken, en azindan applet Uzerinde dinamik
olarak gorsel bilesenlerin nasil eklendigini anlamis ve bir kag
bilesenide 6grenmistim. Asil merak ettigim, butona basildiginda
olmasini istediklerimi nasil yazacagimdi? Bunun igin, C# dilinde
Ozellikle gorsel programlamada delegeler ile yakin iliskide olan
event’lar kullanihyordu. Java dilindede durum c¢ok farkli degildi
ancak anlasiimasi daha kolaydi. Java dilindede, kullanici
tepkilerini ele alabilmek icin delegasyon mantigi kullaniliyordu.
Bu modelin en O6nemli yani, go6rsel bilesenlerinin kullanici
tepkilerini  algilayabilmelerini istedigimiz Applet sinifina,
ActionListener araylzini uygulamamiz gerekliligiydi. Kollari
sivadim ve ilk olarak, en basit haliyle, Button bilesenime
tiklandiginda meydana gelecek kodlar hazirladim.
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import java.awt.*;
import java.applet.Applet;
import java.awt.event.*;

public class Gui_1 extends Applet implements ActionListener
{

TextField txtAd;

TextField txtSoyad;

Button btnYaz;

public void init()
{

setBackground(Color.white);

Label IbAd=new Label("Ad ");

Label IbSoyad=new Label("Soyad ");
Label IbAdres=new Label("Adres ");
Label IbCinsiyet=new Label("Cinsiyet ");
Label IbHobi=new Label("Hobi ");

txtAd=new TextField();
txtSoyad=new TextField();

TextArea txtAdres=new TextArea(2,5);
CheckboxGroup cbCinsiyet=new CheckboxGroup();
Checkbox cbInternet=new Checkbox("Internet");
Checkbox cbMuzik=new Checkbox("Muzik");
Checkbox cbSinema=new Checkbox("Sinema");
Checkbox cbTiyatro=new Checkbox("Tiyatro");
btnYaz=new Button("Yaz");

setLayout(new GridLayout(15,2));

add(IbAd);

add(txtAd);

add(IbSoyad);
add(txtSoyad);
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add(IbAdres);

add(txtAdres);

add(IbCinsiyet);

add(new Checkbox("Erkek",cbCinsiyet,true));
add(new Checkbox("Kadin",cbCinsiyet,false));
add(IbHobi);

add(cblnternet);

add(cbMuzik);

add(cbSinema);

add(cbTiyatro);

add(btnYaz);

btnYaz.addActionListener(this);
)

public void actionPerformed(ActionEvent e)

{
if(e.getSource()==btnYaz)

{
System.out.println(txtAd.getText()+"
"+txtSoyad.getText());

b
b
b

Burada kullanilan teknigi anlamanin ¢ok Onemli oldugunu
disitniyorum. Oncelikle Applet'in  izerindeki nesnelerin
olaylarini  dinleyecek sekilde programlamaliydim. Bunu
gerceklestirebilmek icin, sinifa ActionListener araylzunu
uyguladim. Ardindan hangi bilesen icin bir olay dinlemesinin
gerceklestirilmesini istiyorsam, o nesne ici addActionListener
metodunu this parametresi ile kullandim. Boylece, bu drnekteki
Button bilesenine bu applet icinde yapilacak tiklamalar ele
alinabilecek ve kodlanabilecekti. Baska bir deyisle, nesneye ait
olasi olaylarin dinlemeye alinmasini saglamistim. Bu islemin
ardindan elbetteki, olay meydana geldiginde calistinlacak
kodlar yazacagim bir metod gerekliydi. Iste buda, Button
bilesenlerine yapilan tiklamalan dinleyen actionPerformed
metodu. Bu metod ActionEvent isimli bir parametre aliyor. Bu
parametre sayesinde, hangi buton bilesenine tiklandigini
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dinleyebilirim. Iste béylece buton bilesenine basildiginda
isleyecek olan satirlari burada yazmis oldum. Simdi bu sistemi
deneme vakti geldi.

Tarayicida sayfami calistirdim txtAd ve txtSoyad kontrollerine
isim ve soyisim bilgilerimi girdim buton’ a tikladim ve ekranin
sag alt kosesindeki System Tray’da yer alan JVM kahve
sembdlinden, Open Console diyerek, console penceresine
gectim. Sonug olarak tiklama olayim algilanmis ve olaya karsilik
gelen kod satirlan calistinlmisti.

£ Java Console

Java Plug-in 1.5.0
Uzing JRE werzion 1.5.0-betaZ Java HotSpot[TM) Client Wi

Uzer home directory = D:ADocuments and Settingshzahip

c.  clear conzole window

I finalize objectz on finalization queue
g garbage collect

h:  dizplay thiz help meszage
I dump clazsloader list

m:  print memory usage

0. tngger logging

p: reload prowy configuration
. hide console

r. reload policy configuration

% dump spstem and deployment properties
ko dump thread list

v dump thread stack,

# clear claszloader cache

0-5: zet trace level to <n3

Il burak, zelim zenyurt

Clear Copy Cloze

Simdi aklima takilan baska bir nokta vardi. Eger applet’imde iki
button bileseni olsaydi. Her biri icin ayri ayr olay dinleyicilerimi
yazacaktim? Nitekim, actionPerformed metodunun yapisi buna
musait dedildi. Bu amacla, applet’ e TextField ve TextArea
kontrollerinin igerigini temizleyecek yeni bir Button bileseni
ekledim. Kodun son hali asagidaki gibi oldu.

import java.awt.*;

import java.applet.Applet;
import java.awt.event.*;
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public class Gui_1 extends Applet implements ActionListener
{

TextField txtAd;

TextField txtSoyad;

TextArea txtAdres;

Button btnYaz;
Button btnSil;

public void init()
{

setBackground(Color.white);

Label IbAd=new Label("Ad ");

Label IbSoyad=new Label("Soyad ");
Label IbAdres=new Label("Adres ");
Label IbCinsiyet=new Label("Cinsiyet ");
Label IbHobi=new Label("Hobi ");

txtAd=new TextField();
txtSoyad=new TextField();

txtAdres=new TextArea(2,5);

CheckboxGroup cbCinsiyet=new CheckboxGroup();
Checkbox cbInternet=new Checkbox("Internet");
Checkbox cbMuzik=new Checkbox("Muzik");
Checkbox cbSinema=new Checkbox("Sinema");

Checkbox cbTiyatro=new Checkbox("Tiyatro");

btnYaz=new Button("Yaz");
btnSil=new Button("Sil");

setLayout(new GridLayout(16,2));
add(IbAd);
add(txtAd);

add(IbSoyad);
add(txtSoyad);
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add(IbAdres);

add(txtAdres);

add(IbCinsiyet);

add(new Checkbox("Erkek",cbCinsiyet,true));
add(new Checkbox("Kadin",cbCinsiyet,false));
add(IbHobi);

add(cblnternet);

add(cbMuzik);

add(cbSinema);

add(cbTiyatro);

add(btnYaz);

add(btnSil);

btnYaz.addActionListener(this);
btnSil.addActionListener(this);

b

public void actionPerformed(ActionEvent e)

{
if(e.getSource()==btnYaz)

{
System.out.printIn(txtAd.getText()+"
"+txtSoyad.getText());

b
else if(e.getSource()==btnSil)

{
txtAd.setText("");
txtSoyad.setText("");
txtAdres.setText("");
repaint();

)

)
)

Ilk hali;
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Ad

Burak Selim

Soyad
SENYURT

Adres

Biryerler igte...
Cinsiyvet

fe Erkek

" Kadin

Hakbi

[ Internet

[ Muzik

[ Sinema

[ Tivatro

YAz

Sil

Sil baslikli Button bilesenine tiklandiktan sonraki hali.
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Ad

Saovad

Adres

Cinsiyvet
{+ Erkek
7 Kadin
Haoki

[ Internet
[ Mluzik
[ Sinema
| Tiyatro

YAz

il

Her iki buton bilesenide, ayni olay dinleyicisi icerisinde ele
alinmisti.  actionPerformed dinleyicisinde, hangi butona
tiklandigi, ActionEvent parametresinin getSource metodu ile
tespit edilmekteydi. Elbetteki awt paketinde yer alan diger
gorsel bilesenler icin sadece bu olay dinleyicisi s6z konusu
dedildi. Isin asli, nesneler lzerindeki kullanicl etkilerine goére
dinleyiciler tanimlanmisti. Ornedin, CheckBox bilesenine
tiklanmasi bu bilesenin  durumunun dedismesi anlamina
gelmekteydi ki bu durumda, ItemListener dinleyici metodu bu
etkiyi ele alacakti. Diger nesneler icinde benzer durumlar soéz
konusu. Ama ne zaman? Bir dahaki kahve kokusunda.

Bolum 16: Appletler ve JBuilder

Gecen hafta boyunca, Java dili ile Applet’” lerin nasll
tasarlandigini incelemeye calistim. Mimari kisminda yer alan
hemen herseyi incelemistim. Bir AWT bilesenin bir Applet’ e

229



nasil eklenecegini, bu bilesenin bir takim temel 6zelliklerinin
nasil ayarlanacagini, bu bilesene bagli olay dinleyicilerinin ne
sekilde uygulanmasi gerektigini vs... Ancak karsilastigim en
ugrastirici sorun, bilesenlerin bir Applet (izerinde yerlesimlerinin
Layout’ lar vasitasiyla ayarlanmaya calismasiydi. Acikgasi,
VS.NET gibi bir gelistirme ortaminin sundugu gorsel tasarim
rahathdini 6zlemistim. Bu dlsinceler icerisinde Kadikdy’ Un
arka sokaklarinda vydulrirken c¢ok sevgili bir dostum ile
karsilastim. Kendisinin siki bir Java programcisi oldugunu
biliyordum. Beni ofisine davet etti.

Ofiste bulundugum sire zarfinda konustugumuz ve tartistigimiz
tek konu Applet’ lerin ve diger goérsel java uygulamalarinin
kolay bir sekilde tasarlandigi ve daha c¢ok uygulamanin nasil
calisacagl ve kodlamalari ile ilgilenilebildigi, bir baska deyisle
asil 6nemli olan konulara zaman ayrilabildigi, vs.net tarzi bir
gelistirme ortaminin var olup olmadigiydi. Degerli arkadasim
ylziinde kurnaz bir tebessiim ile, "Sana gostermek istedigim bir
program var" dedi. Bilgisayarin basina gectik ve ta taaa...
JBuilder Enterprise 9! Adini ve methini cok duydugum bu
yazillm gelistirme ortamini daha o©6nce hic denememistim.
Arkadasim, "Ben java ile gelistirdigim uygulamalari burada
yaziyorum." dedi. Gozlerimde bir anda bir isilti parladigini
hissettim. Tek soOyledigim "Yeni makalemi bugin burada
yazabilir miyim?" olmustu.

Her yazilimci, gelistirecegi bir uygulama igin oncelikle, istekleri
ve talepleri degerlendirerek ise baslar. Sonra sistemin analizini
ve tasarlanmasini gerceklestirir. Gerekirse UML semalari
yardimiyla yazilimin tasari planinida olusturur. Sonraki adim
ise, kodlamalarin yapilmasidir. Ancak cogu zaman ne ben ne de
diger pek cok yazilimci Notepad gibi muhtesem bir editor ile bu
tarz projeleri gelistirmek istemez. CunkU bu tarz bir yéntem
izlendiginde, yazilimin 6nem arz eden konularina ayrilacak olan
zaman, notepad ile yazilan kodlarda, bilesenlerin ekran Uzerine
dlizgln bir sekilde vyerlestirilmesinin sadlanmasi, olay
dinleyicilerinin ayarlanmasi gibi gereksiz yere zaman alic
konulara harcanir. Eger bu bdyle olmasaydi ¢cogumuz bu gin
C# ile gelistirecegimiz projeleri Vs.Net gibi bir ortamda
yazmazdik. Iste JBuilder’ da Java ile yazihm gelistirmek (izere
tasarlanmis bir yazilim gelistirme araciydi. Cok sukur Ki,
arkadasimda bu yazilimin olmasi benim bu ortami test etmem
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ve bir Applet’ i érnek olarak gelistirmem icin bulunmaz firsatti.
Bir an bile disiinmeden bu firsati degerlendirmem gerektigine
karar verdim.

O gun ilk yaptigim, Help dosyalarindan Tutorial’ lara bakmak
olmustu. Hedefim, bir Applet’ i gonll rahathdiyla ve kolayca
gelistirebilmek ve go6rsel yazilim gelistirme ortamlarinin tim
nimetlerinden faydalanabilmekti. Bu amacla, bir Applet’ in nasil
tasarlandiginin ve programlandiginin anlatildigi Tutorial’ 1 bir
solukta okuyuverdim. Ardindan hemen uygulamaya gectim. Ilk
olarak bana bir proje lazimdi. Vs.Net’ teki Solution kavraminin
karsiligi JBuilder icin Project’ di. File-> New Project sekmesini
sectigimde, yeni bir proje olusturmam icin gerekli adimlari
saglayan bir sihirbaz ile karsilatim.

G Project Wizard - 5tep 1 of 3 @

Select name and template for your new JBuilder project

Enter & name for your project and the path to the directory where it is to be saved. You can
optichally choose ah existing project as atemplate for the intial default values uzed in this

wizard. = Projenin Adi

. Matme: |.ﬂ.ppletl_lygulamalari Type: M

Directary: b:JDu:u:uments and Settingssahipfprojectidpplet Uy oulamalari ﬂ
Template: ||:Defaurt project)) j

v

[+ Generate project nates file

| Mext = Finish | Cancel | Help |

Bu ilk adimda tek yaptigim, Proje icin bir isim belirlemek oldu.
Hemen ikinci adima gectim. Ikinci adimda en &nemli
kisimlardan birisi, JDK isimli yerdi. Burada gelistirecegim
uygulamay! Java’ nin hangi gelistirme kiti ile yazacagimi
belirtebilmekteydim. Output Path ile java dosyalarinin
derlenmesi sonucu olusturulacak sinif dosyalarinin hangi yolda
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olacagi, Backup Path ile yedeklemelerin nereye vyapilacagi
belirleniyordu. Working Directory” yi henidz tam olarak
kestirememistim. Bunun yerine projeyi tamamladigimda bu
klasori inceleyip ne olup bittigine bakmaya karar verdim.

o Project Wizard - Step 2 of 3

e Specify project paths

project is created.

JOK |iava version 1.4.1_02-h0s
Output path: |D:J'D|:u:uments and Settingzrfzahipibproject/AppletUygulamalariiclasses
Backup path: |D:.ID|:u:uments and Settingsfzahipibproject/AppletUygulamalaritak

Wiarking directory: |D:.I'D|:u:uments and Settingsrfzahipibproject/Appletygulamalari

Source l Dn:n::umentatin:nn] Reuired Libraries]

Default | Test | Path | Add..
& |
| &

DoDocuments and SettingsrzahipibprojectiApplet vaulamalaritest

DoDocuments and SettingsrfzahipibprojectsApplet ygulamalaritsrc ‘

Edit the pathz and zettings here to help define your nevy project. These and other properties can be changed after the

x]

oLl

= Back | Mext = Finizh | Cancel | Help

Bu adimida gectikten sonra sira proje olusturmanin son adimina
gelmisti. Bu adimda, proje hakkinda bir takim bilgileri girdim.
Ornedin projenin adini, kisa bir aciklamasini, versiyon
numarasini vs... Tutorial’ dan 6grendigim kadari ile, bu adimda
belirtilenler html bazl bir dosyada toplanip, proje hakkinda bir
takim temel bilgileri saglamaktaydi.
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w Project Wizard - Step 3 of 3

e Specify general project settings

GECCE

Enter zettings here to help define your new project. These and other properties can be changed after the project iz
created.

Encading: |Defaurt ﬂ
Automatic source packages

[+ Enable source package discovery and cormpilation

Deepest package expozed. (3

Clasz Javadoo fields:

Lakel Text

Title: Applet Lygulamalarn
Description: Cirnek applet cahzmalarnn bu proje igerising koyduk.
Copyright: Copyright (o) 2004
Company: MoComparny

urak =, SERYURT
version 1.0
[+ include references from project library class files
[ Diagram references from genersted source

= Back | | Finish Cancel | Help |

Son olarak Finish diyerek projenin olusturulmasini sagladim.
Proje olusturuldugunda, son adimda girdigim verileri iceren bir
html doékimanininda otomatik olarak vyazildigini gordim.
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% @ Ifi:) EI_-' AppletUyg. .

- | X @ appletUygulamalar l

Aapletl e gulamalar jos

- i =Project Source:=
g Q Appletl ygulamalari Hml

ﬁ' \J.l I.[/ | |vfs:.f.f.l‘file:.f.f.fD:.fDu:ucumer|ts ahd Settingsfzahipibproject/&pp

Project AppletUygulamalari Notes

Title: Applet Uygulamalan
Author: Burak 5. SENYURT
Company: MNoCompany

Description: Omek applet galigmalanni bu proje igerisine kayduk.

Things to do...

1. First
2. Secand

Artik projem hazir oldugunda gore, bu projeye bir Applet
ekleyebilirdim. Tek yapmam gereken File->New menulsinden
acllacak olan Object Gallery’ de Web sekmesine gelmek ve
Applet sablonunu secmekti.

@ Ob ject Gallery E|
General | Praject| Web | vl | corea | Buid | Enterprize | Test | Micro | wieb Services |
E
8 @
Wk Application Serviet JavaServer Page Wk Start Launcher
T
Struts Conwverter ActionFarm Action JEP from
ActionFarm
Ok Cancel | Help

Bu islemin ardindan
yapildigi baska

Applet ile ilgili bir takim ayarlamalarin

bir sihirbaz ile karsilastim.
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0 Applet Wizard - Step 1 of 4 fgl

Enter applet clazs details

Fill it the followving fields to guickly define and creste a new Java applet.

| Package:  Bppletuygulamalari ﬂ
Clazz name; |.-'3-.pplet1
Baze clags: iava.applet..&pplet j A

[ Generate header comments

[ Can run standalone

[v Generste standard methods

| Ment = Finizh | Cancel | Help |

Ilk adimda hersey gayet acik ve netti. Appletin yer alacadi
paketin adi standart olarak, proje ismiydi. Applet icin bir sinif
adi belirtilmisti. Bu sinif adini su an icin degistirmedim. Base
class ile, bir appletin tidretiimesi gereken Applet sinifini
tanimlamistim. Ozellikle dikkatimi ceken nokta Generate
standart methods secenedidi. Varsayillan olarak isaretli
olmayan bu segenegi isaretledim. Clnkl bu secenek ile, Applet
icin gerekli standart bir takim metodlarin (init gibi) otomatik
olarak olusturulacagini disltiniyordum. Sihirbazda bir sonraki
adim Applet’ in disaridan parametre alip alamayacadgi ile
ilgiliydi. Su an icin Applet’ in html sayfasindan parametre
almayacagini disindigim icin bu adimi gegerek lcglincl adima
geldim. Ucglinci adimda, Appletin test edilmesi icin
olusturulacak html dékimanina ait bilgiler yer aliyordu.
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i Applet Wizard - Step 3 of 4

HTML details
Enter the details for the generated HThML page in the fields below .
| [V Generste HTHL Parje
Title: \pplet! Test Sayfas
[arme: |Test.ﬂ~pplet_1
Codebaze: |
wicth:  [500 Height: /500
HZpace: |III W Epace: |IZI
Aliggr: |middle j
= Back | Ment = Finizh | Cancel | Help |

Burada, HTML dékimanin baslik bilgisini, dosya adini, Applet’ in
boyutlarini belirledim. Codebase 6zelligi ile, Applet’ in calismasi
icin gerekli sinif dosyalarinin bulundugu klasoérler belirleniyordu.
Sonraki adimida degistirmeden gectigimde, JBuilder benim igin,
Applet dosyasini otomatik olarak olusturmus ve gerekli kodlari
yerlestirmisti. Su haliyle Applet’ in kodlari asagidaki gibiydi.

package appletuygulamalari;

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.applet.*;

public class Appletl extends Applet
{

private boolean isStandalone = false;

public String getParameter(String key, String def)
{

return isStandalone ? System.getProperty(key,
def):(getParameter(key) !'= null ? getParameter(key) : def);
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public String[][] getParameterInfo()
{

b
b

Olusturulan bu Applet dosyasi ile, gecen haftalarda
olusturdugum Applet’ ler arasinda c¢ok fazla fark yoktu.
Herseyden ©nce, dosyaya baktigimda en azindan bir Applet
oldugunu, bu nedenle Applet sinifindan tiretildigini biliyordum.
Bununla birlikte, olay dinleyicilerinin kullanilabilmesi icin ve
AWT bilesenlerinin olusturulabilmesi icin gerekli applet, awt ve
event paketlerinin referans edildiginide anlamistim. Bir Applet’
in yasam suresi icinde devreye giren init, start, stop , destroy
gibi metodlarinda ne ise vyaradigini biliyordum. Ekstradan
JBuilder tarafindan eklenmis ilave kodlar vardi. Ancak su an igin
bu kodlar pek umurumda degildi. Bir an 6nce awt bilesenlerini
eklemek istiyordum. Bu amacgla hemen design sekmesine
gectim ve iste... Olusturdugum applet ekrani Ust taraftaki koca
bir bilesen paleti ile karsimda duruyordu. Sag tarafta ne
olduklarini adim gibi bildigim 6zellikler pencereside ylUzime ayri
bir gilimseme katmisti.

return null;
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X/ applett %[04 Applett | %@ appletiyguiamatar |

Bilesenler

[ Swing| Swing cartainers | DatsExpress | doswing | More doswing | dbSwing Madels | temetBeans | 3L | 28| awr | corea | M

O ©— B F— e

text

T

doa

| [=#=#=] |

[=]

=i = g = @ T

- — ‘

SOUrcE  Desigh | Eiean] LII'-.-1L] Du:u:J HiStl:Ir‘:,-']

Ilk olarak, appletim ile ilgili bir takim 6zellikleri degistirdim.
Sonug olarak bu degisikliklerin koda nasil yansitilacagini merak
ediyordum. Applet’ in arka plan rengini degistirdim. Tam bu
sirada dikkatimi layout isimli 6zellik cekti. Bu 6zelligin aldigi bir
takim degerler vardi.

vigible

APPLET tasarim alani

name this

hackground [ &

CUrE0r

dropTarget

enabled Falze

font " S

foregraund M EI

layout =dlefal

vizible True |
Ozellikler

Properties | Events

|~:defaurt layout=

™|

=default layout=

BorderLayout
FlovsvLay oot
Gridl sy out
CridBaglayout
CardlLayaut

il

Y
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Layout” larin, AWT Dbilesenlerinin Applet Gzerine nasil
konumlandirilacagini  belirlemekte kullanildigini  biliyordum.
Hatta gecen haftaki denemelerimde en c¢ok zorlandigim
yerlesim sorununu bir Layout nesnesi yardimiyla ¢ézmustim.
Yinede istedigim gibi olmamisti. JBuilder, bana bir slri layout
cesidi sunmaktaydi. Biraz deneme yanilmadan sonra en uygun
olananin XYLayout oldugunu tespit ettim. ClUnkl XYLayout
sayesinde, AWT bilesenlerini Applet Uzerinde serbest olarak
istedigim  yere  konumlandirabilecektim.  Yaptigim bu
ayarlamalardan sonra kodlarima baktigimda asagidaki
degisikliklerin oldugunu farkettim.

Herseyden Once,
XYLayout xYLayoutl = new XYLayout();

kod satirlan ile XYLayout nesnesi olusturulmustu. Ancak bu
Layout nesnesi, java gelistirme kiti ile gelen siniflardan degildi.
Onun yerine, com.borland.jbcl.layout paketinde yer alan Layout
siniflarindan birisiydi. Zaten bu nedenle, bu paket Applet’ in
basinda uygulamaya import edilmisti. Diger yandan jblInit
metodu icinde, bu XYLayout’ un Applet’ e uygulanmasi igin
asagidaki kod satirinin eklenmis oldugunu gérdim.

this.setLayout(xYLayoutl);

Artik Applet’ im icim sectigim Layout desenide ayarlandigina
gbre gondl rahathdiyla, AWT bilesenlerini olusturabilirdim. Tek
yapmam gereken bilesen paletinden AWT sekmesine gelmek bir
bilesen cizmek ve bu bileseni mouse ile Applet’ in calisma alani
Uzerine gizmekti.

Swingl Swingg Cu:urrtainers] DataExpress] dbSWingl hlare dwaingl clhSwing Mndels] InternetEIeans] }(ML] EJE| AT

(o X S0 & ABEE 2 [ e[ ] B

Bbir kac basit bileseni Applet lzerine yerlestirdikten ve bunlarin
belli bash 06zelliklerini Properties penceresinden degistirdikten
sonra ise bu oOzelliklerin Applet dosyasina nasil yansitildigini
incelemeye basladim.

240

zC



Sayi 3 . ] Karesi

label2

Applet Uzerinde iki Label bileseni bir TextField bileseni ve bir de
Button Dbileseni vardi. Bu bilesenlerin bazi &zelliklerini
degistirdigimde kodun icerisinde JBuilder’ In asadidaki
eklemeleri yaptigini farkettim. Ilk olarak Applet kodlarinin
basinda, her bir AWT bileseni igin birer nesne 0Ornegi
olusturuldugunu gordim.

TextField tfSayi = new TextField();
Label labell = new Label();
Button btnKare = new Button();
Label label2 = new Label();

Bu nesnelerin ayarladigim o6zellikleri ise, jbInit isimli metod
icerisine yazilmisti. Herhangibir bilesenin 6zelliklerini ayarlamak
icin Properties penceresini kullanmistim. Tek satir kod
yazmadan, JBuilder, bu islemlerimi jbInit isimli metodu icerisine
otomatik olarak yazivermisti.

private void jbInit() throws Exception

{
tfSayi.setFont(new java.awt.Font("Dialog", 0, 14));

this.setBackground(new Color(255, 173, 69));
this.setLayout(xYLayoutl);

labell.setFont(new java.awt.Font("Dialog", 1, 14));
labell.setText("Sayi");

btnKare.setFont(new java.awt.Font("Dialog"”, 0, 14));
btnKare.setLabel("Karesi");

label2.setFont(new java.awt.Font("Dialog", 1, 24));

label2.setForeground(Color.red);
label2.setText("label2");
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this.add(tfSayi, new XYConstraints(128, 36, 160, 24));
this.add(btnKare, new XYConstraints(295, 34, 90, 30));
this.add(labell, new XYConstraints(69, 36, 46, 26));

this.add(label2, new XYConstraints(125, 74, 262, 37));

b

TextField bileseninin Font ayarlamalan setFont metodu ile
yapilmisti. Ayni metod diger bilesenlerde de kullaniimisti.
Applet’ in arka plan rengi setBackground metodu kullanilarak
belirlenmekteydi. Bu metoda parametre olarak Color sinifindan
bir nesne aktarilmis ve bu nesde R,G,B (Red,Green,Blue) renk
tonlarini esas alarak arka plani renklendirmisti. Bilesenlerin
basliklarinda yazacak metinler setText veya setLabel metodlan
ile belirlenmekteydi.

Bu metod icgerisinde belkide en 6nemli kisim, bilesenlerin
Applet’ e add metodu ile eklenis sekilleriyle ilgiliydi. Bu metod
iki parametre almisti. Ilk parametre ile, hangi bilesenin
eklenecedi belirleniyordu. Ikinci parametre ise XYConstraints
sinifindan bir nesne  almaktaydi. Bu nesnenin 4
parametresinden ilk ikisi bilesenin boyutlarini son ikisi ise X ve
Y koordinatlarini  belirtmekteydi. XYConstraints sinifida,
XYLayout sinifi gibi, com.borland.jbcl.layout paketinde yer alan
bir sinifti. Elbette add metodunun bu seklinin uygulanmasi, bir
XYLayout nesnesinin bu Applet icin uygulanmasinida
gerektirmekteydi.

14

jbInit metodu, bilesenlerin Gzelliklerinin belirlenmesi ve Applet
e eklenmesinde goérev aliyordu. Normalde Notepad ile yazilan
bir Applet’ te bu kod satirlarini init metodu igerisine dogrudan
yerlestirecektim. Nitekim JBuilder bu isi daha glvenli bir hale
getirmek ve Dbilesenlerin Applet’” e eklenmesi sirasinda
olusabilecek istisnalari kontrol altina alabilmek igin init
metodunu asagidaki gibi dizenlemisti.

public void init()

{
try

{
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ibInit();
bs

catch(Exception e)

{

b
b

e.printStackTrace();

Sirada ise Button bilesenine basildiginda gergeklestirilecek
olaylarin kodlanmasi vardi. Bu amacla ilk yaptigim, Button
bilesenine c¢ift tiklamak oldu. Olay metodlarinin bu sekilde
eklendiklerinde, o bilesen icin varsayilan olay metodunun
olusturulacadini biliyordum. Olay metodu eklemesi icin elbetteki
Events sekmesinide kullanabilirdim. Ornedin, Button bileseni ile
kullanabilecegim olay metodlar asagidaki sekilde gorilenlerdi.

actionPerformed

ancestorhoved

ancestorResized
caretPositionChanged
componertHidden
componerttdoved
componertResized
componertShown
focusGained

focusLost
hierarchyChangedd
inpLthdethodText Cha...
kevyPressed
kevReleased

ke Typed
mouzeClicked
mouzeDraggedd
mouseEntered
mouseExited
mousehoved
mousePressed
mouseReleased
mouseywheeboved
propertyChange

Propetties| Everts

Sonug olarak, JBuilder asagidaki gibi bir olay metodu olusturdu.
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void btnKare_actionPerformed(ActionEvent e)

{
b

Normal sartlarda, bir Button bileseni icin olay metodu
olusturmak isteseydim, asagidaki gibi bir metod yazmam
gerekicekti. Bu metod icinde, Applet icinde actionPerformed
olayina cevap verebilecek bir kag bilesen olacagini
disunerekten, hangi bilesen icin bu olay metodunun
calistirilacagina ve ne sekilde calisacagina karar vermek
amaciyla, ActionEvent parametresinin getSource metodunnu
kullanmam gerekiyordu. Oysaki JBuilder bunu yapmamisti.
Onun yerine sanki sadece bu Button bileseni icin calisacak bir
olay metodu yazmisti.

public void actionPerformed(ActionEvent e)

{
if(e.getSource()==btnYaz)

{

¥
b

Peki JBuilder bu durumu nasil gergeklestirmisti? Kodlari
incelemeye devam ettim. actionPerformed olay metodu igin,
ActionListener arayuzinidn Applet sinifina uygulanmis olmasi
gerekiyordu. Oysaki Applet’ e ait sinif tanimlamasinda bdyle bir
araylz uygulanmamisti.

public class Appletl extends Applet {

Tam bu sirada Applet’e ikinci bir sinifin daha eklendigini
gordum.

class Appletl_btnKare_actionAdapter implements
java.awt.event.ActionListener

{
Appletl adaptee;
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Appletl_btnKare_actionAdapter(Appletl adaptee)
{

this.adaptee = adaptee;

¥

public void actionPerformed(ActionEvent e)

{
adaptee.btnKare_actionPerformed(e);
¥
¥

Asil bu sinif ActionListener arayldzin uygulamisti. Sinifin adi,
Applet ve Bilesen adlarindan olusturulmustu. Sinif icinde ilk
satirda, Appletl sinifindan (ki bu appletimin adi oluyordu) bir
nesne tanimlanmisti. Sinifin yapici metodunda da bu Appletl
nesnesi kullaniimisti. Peki ama bunlar ne anlama geliyordu.
Sorunun cevabi izleyen actionPerformed metodunda
yatmaktaydi. Button bilesenine basildiginda, Applet’ in olay
dinleyicisi bu yeni sinif icerisinde yer alan actionPerformed
metodunu devreye sokuyordu. Bu metod ise, ActionEvent
parametresini, button bileseni icin olusturulan
btnKare_actionPerformed metoduna géndermekteydi.

Bu tasarim deseni sayesinde, her bilesen icin yazilacak olay
metodlari ayri ayrt olacak sekilde olusturulmaktaydi. Bdylece
bilesen olaylarinin tek bir metod icinden ayristirilarak ele
alinmasinin 6nidne gecilmis oluyordu. Ancak yinede eksik bir
seyler vardi. Sonu¢ olarak bir sekilde, olay dinleyicisinin bir
yerlerde bu Button bileseni igin eklenmis olmasi gerekirdi. Kodu
bir kere daha inceledikten sonra, JbInit metodunda asadidaki
satin farkettim.

btnKare.addActionListener(new
Appletl_btnKare_actionAdapter(this));

Normalde, bu Button bileseni icin olay dinleyicisi eklenirken
addActionListener metodu sadece this parametresini alirdi.
Burada ise, olay dinleyicisi olarak,
Appletl_btnKare_actionAdapter sinifi tdrinden bir nesne
olusturulmus ve bu nesneye this parametresi yani Applet
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sinifinin kendisi gonderilmisti. Bir baska deyisle olay dinleme
gbrevini bu yeni sinif Ustlenmekteydi.

Artik  Button bilesenine basildiginda neler olacagini
kodlayabilirdim. Burada c¢ok daha guzel bir sey farkettim.
Borland uzun sdredir, gelistirme ortamlarinda intellisense
ozelligini kullaniyordu. Bu 06zelligin JBuilder icindede olmasi
gercekten cok iyiydi. Nitekim . isaretinden sonra ilgili nesne ile
kullanabilecegim metodlar asagidaki gibi karsima geliyordu. Tek
gordigim eksik, bir metod adi Ustline geldigimde, Vs.Net’' te
oldugu gibi metod hakkinda kisa bir aciklamanin ekrana
gelmiyor olmasiydi.

void btnKare actionPerformed{ictionEwent e) {
double sayi=tfiayi.gett

! Java. awt TesdField
* getielectionitart() intﬂ
* getiizel) Dimenzion
* getiize (Dimension) Dimension

 getText()

*» getTextlistenersi) TextListener[] —I
® getToolkit() Toolkit
* getTreelLock() Object
® getWidth() int
® getx() int
® gety() int ¥ |

Buna ragmen kodlari yazmak kolaydi. Bu mutluluk ve huzur
icinde asagidaki kodlari olusturdum. Kodlarda gerceklesen olay
son derece basitti. Glvenli bir try-catch blogu icinde, 6nce
TextField” a girilen dederi getText metodu ile almistim.
Ardindan, bu dederi double tipinden bir dediskene aktarmak icin
Double sinifinin parseDouble metodunu kullandim. Sonra Math
sinifinin pow metodu ile bu degerin karesini buldum ve sonucu
String sinifinin - valueOf metodu ile String tlrinden bir
degiskene aktardim. Son olarak bu degeri label bileseninde
setText metodu ile gésterdim.

void btnKare_actionPerformed(ActionEvent e)

{
try

{
String sayi = tfSayi.getText();
double deger=Double.parseDouble(sayi);
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deger=java.lang.Math.pow(deger,2);
String sonuc=String.valueOf(deger);
label2.setText(sonuc);

b
catch(Exception hata)
{
label2.setText(hata.toString());
b

by

Tum bu islemlerden sonra tek yapmam gereken, projeyi
derlemek ve calistirmakti.

Projeck Fum Team  Wizards Tools  Mindow  Help 2

1 E‘.ﬁ Make Project "AppletUygulamalari. jpe Ckrl+F2 METIR E“ lT_-:-—ul-:-‘. - @ bl
%: Rebuild Project "AppletUygulamalari. jpex"

=tUygulamalar l
Make "Applet] java" Ckrl+Shift+F9

Rebuild "Applet1.java”

Sonug ise asadidaki gibi oldu. Applet basarili bir sekilde calisti.
Bu mutlulugu yasarken glinesin coktan battigini ve ofisin
kapanmak Uzere oldugunu farkettim. Masamda 3 kulplu bardak
ici bos ve hos bir kahve kokusu ile duruyordu. Java dili ile
birseyler gelistirmenin bu kadar edlenceli ve gizel olacagini
tahmin etmemistim. Ancak elbetteki dilin temellerini bilmeden
yaptiklarimdanda bir sey anlayamaz ve beceremezdim. Artik
rahat ve huzurlu bir sekilde evime donebilirdim.
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& appletuygulamalari.Applet1

Infa | | Stop | Exit |

sayi |12 . Karesi

144.0

Bolim 17: Layout

Gectigimiz hafta hayatimin en mutlu ginlerinden birisini,
degerli bir arkadasiminin ofisinde, bilgisayarinin basinda
JBuilder kullanarak gecirdim. Bu hafta, o gini mumla aradigimi
sOylemek isterim. JBuilder ile daha O6nce hi¢ uygulama
gelistirmemis olmama ragmen, kolayca adapte olmustum.
Elbetteki benim icin en bilylk rahathgi, Applet gibi gorsel
uygulamalarin ekran tasarimlarinin son derece kolay bir sekilde
yapilabilmesiydi. Bu hafta yine sevimsiz notepad editorim ile
bagsbasayim. Aslinda amacim arkadasimin bilgisayarinda
JBuilder ile baska calismalarda yapmakti. Fakat kendisi tatile
ciktigi icin banada notepad ile bir kahve molasi gecirmek kaldi.

Ozellikle notepad editoriinii kullanarak applet tasarlamanin en
zor yanlarindan birisi, applet Uzerindeki bilesenlerin yerlesim
sekillerinin ayarlanmasinin zorlugudur. Bu hafta ne yapip edip,
bu fobiyi yenmeye karar verdim ve java dilinde Layout

248



kavramini incelemeye basladim. Layout’ lar applet Gzerine
yerlestirilecek  bilesenlerin  belli bir nizamda olmasini
saglamaktadirlar. Java paketiyle gelen Layout siniflari 5 adettir.

Java Layouts

GridLayout

BorderLayout

FlowLayout

CardLayout

GridBaglLayout

Oncelikle ise en kolay olanindan basladim. FlowLayout. Layout
siniflarini anlamanin en iyi yolu elbette onlar bir 6rnek tzerinde
uygulamakla mumkin olabilirdi. Bu amacla cok basit olarak
asagidaki gibi bir java ornegi gelistirdim.

import java.awt.*;
import java.applet.Applet;

public class Layouts extends Applet
{

TextField tf1;

TextField tf2;

Button bt1;

Label Ib1;

Label Ib2;

public void init()

{
setLayout(new FlowLayout(FlowLayout.CENTER,15,30));

Ibl1=new Label("Username");
tf1=new TextField(25);
Ib2=new Label("Password");
tf2=new TextField(25);
btl1=new Button(" OK");
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add(Ib1);
add(tf1);
add(1b2);
add(tf2);
add(bt1);
)
}

Burada tek yaptigim, applet Uzerine yerlesecek bilesenlerin
FlowLayout ‘a gore dlzenlenmesiydi. Applet’ in FlowLayout’ u
uygulayacadini belirtmek igin,

setLayout(new FlowLayout(FlowLayout.CENTER,15,30));

kod satirini kullandim. Burada, bilesenlerin Applet U(zerinde
bulunduklari satirda ortalanarak yerlestirilecekleri ve yatay
olarak aralarinda 15 piksel, dikey olarak ise 30 piksel bosuk
olacagi belirtiliyor. Peki ama bu yerlesim nasil oluyor? Nitekim
kaynaklarda, FlowLayout’ un bilesenleri sola ve asagi dogru
hizaladigi soyleniyordu. Denemekten baska carem olmadigini
distnerek hemen ise koyuldum ve basit bir html sayfasinda
applet tagimi asagidaki gibi ekledim.

<APPLET CODE="Layouts.class" width="300" height="500">
</APPLET>

Simdi bu html sayfasini calistirdigimda asadidaki gibi bir
géruntd elde ettim.

Llsername

Fasswiard

ok |
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Dogruyu soylemek gerekirse kel alaka bir tasarim olmustu.
FlowLayout icin diger iki durum, yerlesim seklinin sola dayall
olmasini belirten FlowLayout.LEFT ve sada dayali olmasini
belirten  FlowLayout.RIGHT  secenekleriydi. Once  LEFT
durumunu inceledim ve asagidaki ekran gorintisinid elde
ettim.

Llzername

Fassword

o |

Sanki durumu anlamaya baslamis gibiydim. Bu kez RIGHT
durumunu denedim ve asagidaki sonucu elde

Lsername

Passward

ok |

ettim.

Gorunen o ki, dizgun bir tasarrm yapmak istiyorsam bunu
Oncelikle kafamda yapmali ve Applet’ in boyutlarini ¢gok tutarl
belirtmeliydim. Ancak bu sekilde duzgin bir tasarim elde
edebilirdim. Su an icin deneme yanilma ydntemini kullanmaktan
baska bir sey aklima gelmiyor acikcasi. Ornedin, en uzun Label
olan Username ile TextField’ larin boyu disindldiginde Applet
tagini asagidaki gibi diizenlemek daha mantikli geliyordu.

<APPLET CODE="Layouts.class" width="250" height="500">
</APPLET>

Java kodunda da, FlowLayout dizilimini FlowLayout.LEFT olarak
belirledigimde, daha dlzenli bir ekran gorintlisi elde ettim.
Gergci bu varsayimsal yaklasim ile kullanilan teknik pek hosuma
gitmemisti ama en azindan buz daginin st kismini biraz olsun
yontmay! basarabilmistim.

251



Lsername

Passward

o |

Bu 6rnekten sonra, arkadasimi bir kat daha 6zledim desem
yalan olmaz. Heleki JBuilder uygulamasini. Oradaki tasarim
rahathdi gercektende muhtesemdi. Bu sirada aklima baska bir
sey geldi. Acaba, bir Layout dizenegini, bir Panel bilesenine
uygulayabilir miydim? Eger bdyle bir sey s6z konusu olursa,
gorsel tasarimi biraz daha kolaylastirabilirdim. Bu amacla
asadidaki gibi bir 6rnek gelistirdim.

import java.awt.*;
import java.applet.Applet;

public class Layouts extends Applet
{

TextField tf1;

TextField tf2;

Button bt1;

Label Ib1;

Label Ib2;

Panel p1;

public void init()

{
pl=new Panel();
pl.setBackground(Color.yellow);
pl.setLayout(new FlowLayout(FlowLayout.LEFT));

Ibl=new Label("Username");

tf1=new TextField(25);
Ib2=new Label("Password");
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tf2=new TextField(25);
btl=new Button(" OK");

pl.add(lbl);
pl.add(tfl);
pl.add(Ib2);
pl.add(tf2);
pl.add(btl);

add(p1);
b
b

Ilk olarak, bir Panel bileseni olusturdum ve bu bilesen lizerine
yerlestirecedgim diger bilesenlerin FlowLayout diizenedine gore
konumlandirilmalarini saglamak icin Panel bilesenine,

pl.setLayout(new FlowLayout(FlowLayout.LEFT));

satirindaki setLayout metodunu uyguladim. Béylece, Panel
bileseni lzerine yerlesecek bilesenler, FlowLayot diizenegine
godre, Layout’ un solundan hizalanacak sekilde
konumlanacaklardi. Bilesenleri Panel’ e eklemek icin, Panel
sinifina ait add metodunu kullandim. Tabi bu islemlerden sonra
Panel bileseninide, Applet’ e add metodu ile eklemeyi
unutmadim. Bu adimlardan sonra, Java dosyasini derleyip
applet’ i iceren html sayfasini ilk calistirdiimda asagidaki
sonucu elde ettim.

Passward

Boyle olacagi belliydi zaten. Applet taginda width 6zelligini
arttirmam gerekiyordu. Bu dedgeri 600 olarak belirledim. Simdi
elde ettigim sonuc ¢cok daha iyiydi.

Llzername Passward 0]
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Layout siniflari bitmek bilmiyordu. Sirada BorderLayout sinifi
vardi. Bu sinifin en ilging yani, Applet ekraninin, NBA basketbol
takimlarinin liglerinde gruplanislarina benzer bir yapida
ayristirihyor olmasiydi. Dogu Grubu, Merkez Grubu, Bati Grubu,
Kuzey Grubu ve Giney Grubu. Yani, applet Gzerine ekleyecegim
bilesenleri, bu gruplara yerlestirmem gerekiyordu. Bunu goérsel
olarak anlayabilmek icin, kaynaklarimi arastirdim ve yukaridaki
ornege bu kez BorderLayout dizenegini uyguladim.

import java.awt.*;
import java.applet.Applet;

public class Layouts extends Applet
{

TextField tf1;

TextField tf2;

Button bt1;

Label Ib1;

Label Ib2;

public void init()
{

setLayout(new BorderLayout());

Ibl=new Label("Username");
tfl1=new TextField(25);
Ib2=new Label("Password");
tf2=new TextField(25);
btl1=new Button(" OK");

add("North",Ib1);
add("Center",tf1);
add("West",Ib2);
add("South",tf2);
add("East",btl);

b
b

Applet lizerindeki bilesenlerin BorderLayout dlizenegine gore
yerlestirilecegini,
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setLayout(new BorderLayout());

satirn belirtiyordu. BorderLayout, Applet’ i 5 yon bélgesine
boldligul igin, her bileseni Applet’ e eklerken add metoduna ilk
parametre olarak, bilesenin hangi bolgeye yerlestirileceginin
belirtilmesi gerekiyordu. Bu islemde asadidaki satirla
gercgeklestirmekteydi.

add("North",Ib1);
add("Center",tf1);
add("West",Ib2);
add("South",tf2);
add("East",btl);

Ornedin, tf2 isimli TextField bileseni Applet’in South (Giiney)
bolgesine yerlesecekti. Artik Applet’ i kullandigim html sayfasini
calistirip sonuglar gérmek istiyordum. Ama sonuglari
gdstermeye cekiniyorum acikcasi. BorderLayout’ un Applet
ekranina uygulanmasi sonucu asagidaki gibi muhtesem otesi bir
tasarim elde ettim. Tarihi bir basari oldugunu belirtmek isterim.
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Llsername

Password ]

Isin kot yani, belli bir bélgeye sadece tek bir bilesen
yerlestirebiliyor olmasiydi. BorderLayout diizeneginin nerede
kullanilacagini dislnirken, diger Layout’ larl incelemenin daha
uygun olacagini farkettim. Nitekim, BorderLayout her ne kadar
yukaridaki ekran tasarimi icin uygun olmasada elbetteki
kullanildigi bir takim yerler olabilirdi. Layout’ lar ile ugrasmak
gercekten insana sikici geliyor. Artik JBuilder gibi gorsel tasarim
araclarinin o kadar paraya gercekten deydigini sdyleyebilirim.
Hemde gonil rahatlidiyla. Bu disiinceler esliginde kendime yeni
bir fincan kahve aldiktan sonra bir diger Layout sinifi olan
GridLayout’ u incelemeye basladim. GridLayout ile nispeten
biraz daha glzel ve kolay form tasarimlari olusturabilecegimi
distndyordum. Yapmam gereken son derece basitti. Ayni
ornegi GridLayout sinifi ile gelistirmek.

import java.awt.*;
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import java.applet.Applet;

public class Layouts extends Applet

{

TextField tf1;
TextField tf2;
Button bt1;
Label Ib1;
Label Ib2;
Panel p1;
Panel p2;

public void init()

{

setLayout(new GridLayout(2,1));

pl=new Panel();

pl.setBackground(Color.orange);
pl.setLayout(new FlowLayout(FlowLayout.LEFT));

p2=new Panel();
p2.setBackground(Color.blue);

Ibl=new Label("Username");
tfl=new TextField(25);
Ib2=new Label("Password");
tf2=new TextField(25);
btl1=new Button(" OK ");

pl.add(lbl);
pl.add(tfl);
pl.add(lb2);
pl.add(tf2);
pl.add(btl);

add(p1l);
add(p2);
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Bu kez, Applet’e iki Panel bileseni ekledim. Bu iki Panel
bileseninde 2 satir ve 1 sltunluk bir GridLayout diizenegi iginde
Applet’ e ekledim. GridLayout nesneleri, temel olarak iki
parametre almakta. Ilk parametre, satir sayisini belirtirken,
ikinci parametrede dogal olarak sttun sayisini belirtiyor.
Bununla birlikte, GridLayout sinifinin 4 parametre alan bir diger
yapicisida mevcut. Bu yapicinin aldigi son iki parametre ise,
Grid hucrelerine yerlestirilecek bilesenlerin arasindaki yatay ve
dikey uzakhklari piksel olarak belirtmekte. Bu 6rnegi
gelistirdikten sonra Applet tagini asagidaki gibi diizenledim.

<APPLET CODE="Layouts.class" width="610" height="100">
</APPLET>

Sonug ise, FB (FB lilerin sampiyonluklarinida tebrik ederim bu
arada) renkleriyle asagidaki gibi olustu. BIJK taraftari olmama
ragmen, tasarimi boyle renklendirebildigim icin ok mutlu
oldum. Demek ki, Layout’ lari bir arada kullanarak ve isin igine
Panel bilesenlerini katarak daha saglam tasarimlar
olusturulabilirdi. Notepad ile dahi olsa. Ama bununla kim
ugrasirdiki gliizelim JBuilder varken. (Elbette ben ugrasirdim
sanirim.)

Llsername | Fassward (]34

GridLayout sinifinida gectim derken karsima daha karmasik bir
Layout sinifi ¢cikiverdi. GridBaglLayout. Bunu anlayabilmek igin,
Bilim Teknik dergisinde her ay cikan sorular ¢ozer gibi kagit
kaleme sarilip galismam gerektigini itiraf etmeliyim.
GridBaglLayout sinifi ile, Applet Gzerinde ¢cok karmasik ekran
tasarimlarini yapabilmek mimkdn. Ancak bu isi basarabilmek
icin bir o kadarda karisik bir teknik kullanmak gerekiyor. Burada
onemli olan nokta, Applet Gzerine yerlesecek bilesenlerin X,Y
koordinatlari ile uzunluk ve ylkseklik bilgileri. Nitekim,
GridBaglLayout tekniginde, Applet karelere bélinlyor ve
bilesenler bu kareler tzerine yerlestiriliyor. Simdi burada
hakketten ele kagit kalem almak ve cizmek lazim. Ancak dijital
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bir ortamda oldugumuzu dislnilrsek bu is icin, gelismis grafik
programlarinida kullanabilirim. Iste bu amacla bu Layout sinifini
kullanarak, Applet Gzerinde konumlandirilacak bir Button
nesnesini gdéz dntne alarak basit bir ¢cizim olusturdum.

lU,O

1/|:(Ukseklik
J

@
71,4

/TN
=B

uzunluk

Temel olarak yapacagim islem buydu. Applet ekranini karelere
bélmek. Ornedin bir Button yerlestirmek istiyorum. Onceden bu
Button bilesenin X, Y koordinatlarini, uzunluk ve ylkseklik
bilgilerini, yukaridaki gibi bir sekli baz alarak bilmem gerekiyor.
Olayin esprisi buydu iste. Bu nedenle de GridBaglLayout diger
Layout siniflarina gore daha karmasik Applet tasarimlari
olusturmamiza izin veriyordu. Cinkd bir ekran pozisyonlamasi
igin gereki 4 6nemli unsuru baz aliyordu. X,Y Koordinatlari,
uzunluk ve yukseklik. Peki bu zahmetli tasarimi kodlamada
nasil gercgeklestirebilirdim. Bu amacla epeyce bir saatimi, sirf
GridBagLayout’ un nasil kullanildigini anlamaya harcadim.
Sonug olarak asadidaki gibi bir 6rnek gelistirdim.

import java.awt.*;
import java.applet.Applet;

public class Layouts extends Applet

{
TextField tf1;

TextField tf2;
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Button bt1;

Label Ib1;

Label Ib2;
GridBagLayout gbl;
GridBagConstraints gbc;

public void init()
{

gbl=new GridBaglLayout();
gbc=new GridBagConstraints(),;

setLayout(gbl);
gbc.insets=new Insets(2,2,2,2);
gbc.fill=GridBagConstraints.BOTH;

gbc.gridx=0;

gbc.gridy=0;
gbc.gridwidth=5;
gbc.gridheight=1;

Ibl=new Label("Username");
gbl.setConstraints(lb1,gbc);
add(lb1);

gbc.gridx=6;

gbc.gridy=0;
gbc.gridwidth=5;
gbc.gridheight=1;

tfl1=new TextField(25);
gbl.setConstraints(tfl,gbc);
add(tfl);

gbc.gridx=0;

gbc.gridy=1;
gbc.gridwidth=5;
gbc.gridheight=1;

Ib2=new Label("Password");
gbl.setConstraints(Ib2,gbc);
add(Ib2);
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gbc.gridx=6;

gbc.gridy=1;
gbc.gridwidth=5;
gbc.gridheight=1;

tf2=new TextField(25);
gbl.setConstraints(tf2,gbc);
add(tf2);

gbc.gridx=0;
gbc.gridy=3;
gbc.gridwidth=5;
gbc.gridheight=1;
btl=new Button(" OK ");
gbl.setConstraints(btl,gbc);
add(btl);
b
b

Kodlar yazdiktan sonra énce Applet’ in nasil calistigina baktim.
Sonug hicte fena degildi.

Llsername

Passwaord

Ok

Nasil olmustuda bdylesine guzel bir sonug elde edebilmistim.
Herseyden énce, GridBaglLayout sinifini olusturdum. Ancak
burada GridBagConstraints isimli baska bir sinif daha vardi. Bu
sinif, her bir bilesen icin gerekli X, Y koordinatlar ile, uzunluk
ve yukseklik ayarlamalarini tasiyacak nesneler érneklendirmek
amaciyla kullanilmaktaydi. Dolayisiyla bir bileseni,
GridBaglLayout sinifi nesnesine eklerken setConstraints metodu
ikinci parametre olarak, GridBagConstraints sinifina ait nesne
ornegini almaktaydi. Boylece, setConstraints metodunun ilk
parametresinde belirtilen bilesen, Applet Gzerinde belirtilen X, Y
koordinatlarina, belirtilen ylkseklik ve uzunlukta ciziliyordu.
Burada uzunluk ve yilkseklik piksel bazinda degil hiice
bazindadir. Ornedin asadidaki satirlari géz éniine alalim.
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gbc.gridx=6;

gbc.gridy=1;
gbc.gridwidth=5;
gbc.gridheight=1;

tf2=new TextField(25);
gbl.setConstraints(tf2,gbc);
add(tf2);

Burada TextField bileseni, X=6, Y=1 koordinatlarina
yerlestirilmistir. Uzunlugu 5 hlicre kadar, ylksekligi ise 1 hicre
kadardir. Daha sonra, bu bilesen GridBaglLayout nesnesine,
setConstraints metodu ile eklenmistir. Artik, bu bileseni Applet’
e add metodu ile ekledigimizde, GridBagLayout konumlari esas
alinacaktir.

gbc.insets=new Insets(2,2,2,2);
gbc.fill=GridBagConstraints.BOTH;

Satirlarina gelince. Bu satirlarda, GridBagConstraint nesnesinin
bir takim 6zellikleri belirlenmektedir. Bunlardan birisi insets
ozelligidir. Insets ile, hiicreler icindeki bilesenlerin hicrenin
kenarlarina olan uzakligi belirtiimektedir. Bir baska deyisle
bosluk miktari. Fill 6zelligi ileyse, GridBagLayout’ un
genislemesi durumunda, hlcre ici bilesenlerin her yénde esit
sekilde genislemesi belirtilmistir.

Bu zor ama gicli Layout’ tan sonra, incelemeyi unuttugum bir
Layout daha oldugunu farkettim. CardLayout. Ilk basta iskambil
desteleri ile bir alakasi olabilir mi diye dlistindim. Gergektende
o0yleymis. CardLayout’ ta, birbirlerinin tUstline binen katmanlar
s6z konusu. Isin glizel yani ise, CardLayout’ lar ile, birbirinden
farkli katmanlarin tasarlanabilmesi ve calisma zamaninda bu
katmanlardan sadece birisinin gortindr olmasi. Dolayisiyla bu
katmanlar arasinda gezinmek icin, olay gudimli programlama
tekniklerini kullanmak gerekiyor. Nasil mi? iste érnek.

import java.awt.*;

import java.applet.Applet;
import java.awt.event.*;
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public class Layouts extends Applet implements ActionListener
{

TextField tf1;

TextField tf2;

Button bt1;

Button bt2;

Label Ib1;

Label Ib2;

Label Ib3;

Panel p1;

Panel p2;

Panel p3;

Panel p4;

CardLayout iskambil;

public void init()
{

iskambil=new CardLayout();

pl=new Panel();

p2=new Panel();
p2.setBackground(Color.blue);
p3=new Panel();
p3.setBackground(Color.green);
p4=new Panel();

iskambil=new CardLayout();
p4.setLayout(iskambil);

Ibl1=new Label("Username");
pl.add(lbl);

tfl=new TextField(25);
pl.add(tfl);

Ib2=new Label("Password");
pl.add(Ib2);

tf2=new TextField(25);
pl.add(tf2);
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btl=new Button("Onceki");

btl.addActionListener(this);
bt2=new Button("Sonraki");
bt2.addActionListener(this);

p2.add(btl);
p2.add(bt2);

p4.add("Giris",p1);
p4.add("Diger",p3);

add(p4);
add(p2);
b
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
if(e.getActionCommand()=="0nceki")
{
iskambil.previous(p4);
b
else if(e.getActionCommand()=="Sonraki")
{
iskambil.next(p4);
b
b

b

Ve sonug. CardLayout daha gulzel bir tasarim sundu. Tek bir
applet sayfasinda Ust Uste duran paneller arasinda gezebilme
imkani.

Lzername FPassward
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Artik Layout’ lara veda etme vakti geldi. Gelecek kahve
molalarinda umarim JBuilder ile daha fazla ilgilenme firsati
bulabilirim. Katetmem gereken daha ¢ok kilometre tasi var.
Network programlama, veritabanlari, web servisleri, swing
bilesenleri, windows uygulamalari vs...

Bolum 18: Pencereler

Bir kag haftadir Java dilini popller yapan Applet¢ ler ile
ugrasiyorum. Buna karsin giinimuz dldnyasinin bir
programlama dilinden bekledikleri arasinda mutlaka windows
uygulamalarinin var olmasi gerektigini dlisiiniyorum. Sonug
olarak Appletg ler her ne kadar gok basarili olsalarda, zaman
zaman windows uygulamalan gelistirmemizde gerekiyor. Bir
windows uygulamasinin belkide en temel 6zelligi mutlaka bir
Form (Nam-i diger pencere diyebiliriz) ekranina sahip olmasi.
Peki java dilinde, windows uygulamlarn olusturmak icin nasil bir
yol izlemem gerekir. Iste bu hafta boyunca, java dili ile
bagimsiz olarak calisabilen pencereleri incelemeye calistim.

Sung In Java paltformu, Microsofté un ciddi rakiplerinden
birisi. Belkide tek ciddi rakibi. Ancak bu rekabet zaman zaman
biraz komik olaylarada neden olmuyor degil. Ornedin, yaptigim
arastirmalarda goérdim ki, Windows uygulamarinda Form
kavrami, java dilinde Frame olarak adlandiriliyor. Bu kisa politik
didslncelerden sonra, artik ilk form ekranimi, pardon
dizeltiyorum; ilk frame ekranimi tasarlamam gerektigine karar
verdim. Bu amacimi gergeklestirebilmek amaciyla asagidaki cok
kisa uygulamayi yazdim.

import java.awt.*;

public class IlkPencere

{

public static void main(String args[])

{
Frame pencere=new Frame("ILK PENCEREM");

pencere.setlLocation(0,0);
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pencere.setBackground(Color.red);
pencere.setVisible(true),;

b
b

Yazdigim bu java dosyasinin derledikten sonra galistirdim.
Karsimda beni bekleyen giizel bir pencere olacagi
dusuncesindeydim. Gercektende muazzam bir pencere
olusturmayi basarmistim :)

Dogruyu soylemek gerekirse daha biylk bir frame olacagini
distinmuistim. Bunun Gzerine yazmis oldugum kod satirlarini
incelemeye basladim. Ilk olarak awt.window paketinde yer alan
Frame sinifindan bir nesne 6rnegi olusturmustum. Bunu
yaparkende, yapici metoda string tipte bir parametre
gonderdim. Bu parametre Frame penceresinin bashgi (Title)
olacakti.

Frame pencere=new Frame("ILK PENCEREM");

Daha sonra, Frame¢ in ekran uzerindeki konumunu belirledim.
Bunun icinde setLocation metoduna X ve Y koordinatlarini O
olarak verdim. Bdylece, Frame penceresi ekranin sol st
kdsesinde konumlanacakti.

pencere.setLocation(0,0);

setBackgorund metodu ile Frame penceresinin arka plan rengini
kirmizi olarak belirledim.

pencere.setBackground(Color.red);

Frame sinifinin en 6nemli metodu ise setVisible idi. Bu metod,
olusturulan Frame penceresinin gosterilmesini sagliyordu.
Bunun icin parametre olarak metoda true degerini vermek
yeterliydi.

pencere.setVisible(true);
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Buraya kadar hersey sorunsuz gozikuyordu. Ancak Frame¢ in
neden boyle gérindigind tam olarak anlayamamistim.
Kaynaklarimi gbézden gecirdigimde, setSize isimli metodu
kullanmadigimi farkettim. Bu metod ile Frame¢ in baslangig
boyutlarini belirleyebiliyordum. Simdi tek yapmam gereken
uygulama koduna setSize metodunu ilave etmek olacakti. Lakin
ufak bir sorun vardi. O da, Frame penceresini X butonuna basip
kapatamiyor olusuydu. Programdan ¢ikamiyordum. Bunun tek
bir nedeni olabilirdi o da, X butonu ile kapatma islemi igin
gerekli olan olay dinleyecisinin ilgili olay metodunu
calistirmayisiydi.

Frame sinifinin olaylarina sonradan zaten bakacaktim. Ancak bu
pencereyi bir sekilde kapatip, kodumu dlizenlemek istiyordum.
Yaklasik bir yarim saat kadar sirf bu pencerenin nasil
kapatilacagini arastirdim. Nitekim windows€¢ un ALT+F4 tus
kombinasyonu dahi ise yaramiyordu. Sonunda komut satirindan
CTLR+C tus komimasyonuna basmam gerektigini 6grendim. Bu
tus kombinasyonu sayesinde acik olan uygulama
kapatilabiliyordu. Artik uygulama kodlarimi dizenleyebilir ve
Frame penceresinin istedigim boyutlarda olusturulmasini
saglayabilirdim. Bu amacla kodlarima asadidaki satiri ekledim.
Burada ilk parametre Frame penceresinin genisligini (width),
ikinci parametres ise ylksekligini (height) belirtmekteydi.

pencere.setSize(300,100);

Uygulamayi bu haliyle derleyip calistirdigimda 300 piksel
genisliginde ve 100 piksel ylksekliginde bir Frame penceresi
elde ettim. Artik hem Title gérinlyordu, hemde Frame
penceresi daha makul boyutlardaydi.

£ JLK PENCEREM

Kaynaklardan Frame ile ilgili olarak kullanabilecegim diger
teknikleride arastirmaya basladim. Ornegin, X butonunun
aksine, Minimize ve Maksimize butonlari calisiyor dolayisiyla
Frame penceresi mimimize edilebiliyor yada maksimize
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olabiliyordu. Derken aklima, bu Frame¢ in Maksimize edilmek
istendiginde, belirli ylkseklik ve genisligin Ustline gikmamasini
nasil saglayabilecedim sorusu geldi. Bunun icin
setMaximizedBounds() isimli bir metod buldum. Bu Frame
sinifina ait metoda Rectangle sinifi tirinden bir nesne
parametre olarak aktarilabiliyordu. Bu Rectangle nesnesi, bir
dortgen seklini boyutlari ve konumlari ile bildirebildiginden,
setMaximizedBounds metodu sayesinde, Frame penceresi
belirtilen Rectangle nesnesinin boyutlari kadar buyutyebilecekti.
Hemen bu durumu analiz etmek amaciyla uygulama kodlarini
asagidaki gibi gelistirdim.

Rectangle r=new Rectangle(500,500);
pencere.setMaximizedBounds(r);

Burada Rectangle sinifindan nesne 6rnedini olustururken,
parametre olarak genislik ve yiiksekligi bildirdim. Ilk parametre
Rectangle nesnesinin genisligini, ikinci parametre ise
ylksekligini belirtmekteydi. Daha sonra, setMaximizedBounds
metoduna, bu Rectangle nesnesini parametre olarak verdim.
Uygulamay! tekrar derleyip calistirdigimda ve Maksimize
butonuna bastigimda, Frame€ in 500 piksel X 500 piksel
boyutlarina geldigini gérdim. Normal sartlar altinda bu metodu
kullanmasaydim, Frame tim ekrani kaplayacak sekilde
boyutlandirilacakti.

Frame pencereleri ile ilgili aklima takilan bir diger nokta ise, X
butonu ile pencereyi kapatamayisimdi. Bunu kendim
programlamam gerekiyordu. Bir baska deyisle, olay metodunu
yazmaliydim. Kaynaklarimi arastirdigimda, Java Frame sinifinin
asagidaki window olay metodlarina cevap verebildigini
ogrendim.

Frame igin Window Olaylari

Pencere ilk kez gosterildiginde

windowOpened | |
Galisan olay. WindowListener

Pencere kullanic tarafindan Araylzunden

windowClosing kapatilirken gergeklesen olay.
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Pencere kapatildiktan sonra

windowClosed
calisan olay.

Pencere minimize edildiginde

windowIconified
gerceklesen olay.

Minimize olan bir Pencere normal

windowDeiconified haline dondliglinde gercgeklesen
olay.
Pencereya odaklanildigi (Focus)
windowActivated yani aktiflestirildigi zaman calisan
olay.

Pencereden ayrilindiginda calisan

windowDeactivated
olay.

Focus (odak) pencereden

windowlLostFocus "
uzaklastiginda calisan olay. WindowFocusLis

Odak (Focus) pencereye Arayluzinden

windowGainedFocus A
geldiginde calisan olay.

Pencerenin durumu degistiginde
windowStateChanged | (minimize edildiginde, maksimize
edildiginde vb.) calisan olay.

WindowStatelList
Araylzinden

Ilk olarak denemek istedigim, pencerenin X butonu ile
kapatilabilmesiydi. Oncelikle, windowClosing metodunu
uygulamam gerekiyordu. Bunu gerceklestirebilmek icin,
WindowListener araytzinu sinifa uygulamaliydim. Bdylece,
WindowlListener arayiziinden uyguladigim windowClosing
metodunda yazabilir ve X butonu ile pencerenin kapatilamasi
sirasinda olusacak olayi kodlayabilirdim. Bu amacla sinif
kodlarini asagidaki gibi gelistirdim.

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class IlkPencere implements WindowListener

{

public static void main(String args[])

{
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IlkPencere p=new IlkPencere();

Frame pencere=new Frame("ILK PENCEREM");
pencere.setlLocation(0,0);
pencere.setBackground(Color.red);
pencere.setSize(300,100);

Rectangle r=new Rectangle(500,500);
pencere.setMaximizedBounds(r);
pencere.addWindowListener(p);
pencere.setVisible(true);

b

public void windowClosing(WindowEvent e)

{
System.exit(0);

b
¥

Programi bu haliyle derledigimde asagidaki hata mesajini aldim.

e+ Command Prompt

E:~JavaSamples~GUI >javac IlkPencere.java

I1kPencere.java:4: IlkPencere should he declared abstract; it does not define wi
ndowdpened{java.awt.event .WindowEvent? in I1lkPencere

public Elass I1kPencere implements WindowListener

1 error

E:“JavaSamples“GUI >_

Anladigim kadari ile WindowListener araylziindeki tim window
olay metodlarini sinif icerisinde kullanmasamda bildirmeliydim.
Bu amacla sinifa asagidaki metodlarida ekledim.

public void windowOpened(WindowEvent e)

{
b

public void windowClosed(WindowEvent e)

{
b

public void windowIconified(WindowEvent e)

{
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)

public void windowDeiconified(WindowEvent e)
{

)

public void windowActivated(WindowEvent e)

{

)

public void windowDeactivated(WindowEvent e)
{

)

Uygulama basarili bir sekilde derlendikten sonra, hemen X
butonu ile kapatilip kapatilamadigini denemedim. Sonug
basariliydi. Elbetteki bir pencere bu haliyle cok yavan
durmaktaydi. Bu pencereye kontroller eklemek gerekiyordu.
Normal bir Applet@ e kontroller nasil ekleniyorsa buradada ayni
kurallar gegerliydi. Bu kez bir Appletg e kontrol eklemek yerine
bir Frame nesnesine kontrol ekleyecektim. Bu amacla
uygulamayi biraz daha dlzenlemeye ve ilging hale getirmeye
karar verdim. Amacim Frame icindeki bir button yardimiyla
baska bir frame penceresinin acilabilmesini saglamakti. Bu
amacla asadgidaki 6rnegdi olusturdum.

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

public class IlkPencere implements
WindowListener,ActionListener
{
public Frame p1;
public Button btnIkinciPencere;
public Button btnKapat;
public int X;
public int Y;

public void PencereAyarla(String baslik,int genislik,int
yukseklik,int konumX, int konumY,Color
arkaPlanrengi)

{

X=konumX;
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Y=konumY;

pl=new Frame(baslik);
pl.setLocation(konumX,konumY);
pl.setBackground(arkaPlanrengi);
pl.setSize(genislik,yukseklik);
pl.setLayout(new FlowLayout());
pl.addWindowListener(this);

btnlkinciPencere= new Button("Ikinci Pencere");
btnKapat=new Button("Kapat");

pl.add(btnIkinciPencere);
pl.add(btnKapat);

btnKapat.addActionListener(this);
btnlkinciPencere.addActionListener(this);

pl.setVisible(true);
¥

public static void main(String args[])
{
IlkPencere p=new IlkPencere();
p.PencereAyarla("ANA
PENCERE",250,100,0,0,Color.white);

b

public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
if(e.getSource()==DbtnKapat)
{
pl.setVisible(false);

b

else if(e.getSource()==btnlkinciPencere)
{
IlkPencere p=new IlkPencere();
X=X+50;
Y=Y+50;
p.PencereAyarla("ANA
PENCERE",100,100,X,Y,Color.red);
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¥
b

public void windowClosing(WindowEvent e)

{
b

public void windowOpened(WindowEvent e)
{
}
public void windowClosed(WindowEvent e)
{
}
public void windowIconified(WindowEvent e)
{
}
public void windowDeiconified(WindowEvent e)
{
}
public void windowActivated(WindowEvent e)
{
}
public void windowDeactivated(WindowEvent e)
{
}
}

System.exit(0);

Bu uzayip giden kodlar ¢ok ise yaramiyor. Ancak su ana kadar
GUI ¢@ler ile ilgili bilgilerimi tekrar etmemede yardimci oldu. Bu
uygulama calistiginda ilk olarak belirtilen boyutlarda, konumda,

baslikta ve art alan renginde bir ana pencere olusturuyor. Bu
pencere Uzerine, FlowLayout sinifinin 6ngordigi Layout

didzenine gore yerlesen iki Button bilesenim var. Ikinci Pencere

baslikli button bilesenine tiklandiginda yeni bir pencere
olusturuluyor. Kapat button bileseni ise, bu pencereyi
kapatiyor. Bu kapatma isleminde setVisible(false) metodunu
kullandim. Boylece sonradan acilan pencereler aslinda
gizleniyordu.

Uygulamayi bu haliyle derleyip calistirdigimda asadidaki gibi bir

goéruntd olustu. Her yeni pencere bir 6ncekinin konumunun 50
birim sagina ve altina konumlandirihyor. Elbette X butonuna
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basildiginda System.exit(0) metodu o an galisan prosesi
sonlandirdigi icin tim pencereler kapanmaktaydi. Mesela ilk
pencerede Kapat baslikli butona basinca komut satir acik
kalacak sekilde pencere ortadan kayboluyor. Yani gérinmez
oluyor. Ancak proses calismaya devam ediyor. Sanirim neden
ise yaramaz bir program oldugu ortada. Olsun en azindan el
cimnastipi yapmis oldum.

Su anada kadar yaptiklarim ile gelistirdigim bu pencere
uygulamalarinda dnemli bir sorun var aslinda. Bu uygulamalar
calistirabilmek icin komut satirinda ilgili sinifi java yorumlayicisi
ile agmam gerekiyor. Diger taraftan uygulama calisirken, komut
satir agik kaliyor. Oysaki normal bir exe dosyasi gibi bu
uygulamanin tek basina calisabilmesi cok daha yerinde olur.
Iste bunu gerceklestirmek icin kaynaklarda 3 yoldan
bahsedildigini 6grendim. En basit olani tGglncl parti yazihimlar
ile bu isi gerceklestirmek. Ornedin halen daha ézlemini gektigim
degerli arkadasimin bilgisayarinda yer alan JBuilder gibi.

Diger iki yol ise bizim manuel olarak kullanabilecegimiz
teknikler iceriyor. Bunlardan birisi Dos ortamindan kalma
bat(batch) uzantili dosyalar igerisine uygulamayi calistiracak
kod satirini yazmak. Digeri ise, GUI uygulamasina ati tim
siniflari ve gerekli dosyalari iceren bir JAR paketi olusturmak.
Acikcas! JAR paketini olusturmak bana daha mantikli gérindda.
Ancak bir JAR paketini olusturmadan 6nce, bu JAR paketi icin
verisyon numarasi, ana sinif gibi bilgileri iceren bir manifesto
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dosyasi hazirmamam gerektigini 6grendim. Bu manifesto
dosyasi, mf uzantili olmakla birlikte, aslinda .net assembly ¢
larindaki manifesto bilgilerinin tutuldugu yapiya benzer bir
icerige sahip. Cok basit olarak gelistridigim java uygulamasi icin
asagidaki bilgileri iceren bir manifesto dokiimani hazirladim.

Manifest-Verison: 1.0
Main-Class: IlkPencere
Created-By: 1.4.1 (Sun Microsystems Inc.)

Bu dosyayi Manifesto.mf ile kaydettikten sonra asagidaki komut
ile, Jar dosyasini olusturdum.

e+ Command Prompt

E:sJavaSamplez~GUI >jar cvfm Pencereler.jar Manifesto.mf I1kPencere.class
added manifest

adding:= I1kPencere.class{in = 2256 Cout= 1133><{deflated 47x>
E:sJavaSamples~GUI >_

F b hpencere 'E#h' TkPencere
ﬂ ZLASS File JAWA File
KB u 2 kKB
s Manifesto m =3' Pencereler
- MF File: == | Executable Jar File
1 KB =A| 2w

Artik Pencereler.Jar dosyasina cift tikladigimda GUI
uygulamasinin, normal bir windows uygulamasi gibi calistigini
gérdim. Bu sorunu ¢6zmem son derece dnemli idi. Artik
windows tabanli GUI¢ lerin nasil olusturuldugunu, window
olaylarina nasil cevap verdigini biliyordum. Dahasi bu
pencereler (izerine awt bilesenlerinin nasil eklenecegini ve
herseyden 6nemlisi bu GUI uygulamasinin gift tiklamali
versiyonunun Jar dosyasi olarak nasil hazirlanabilecegini
biliyordum. Artik tim bu bildiklerimi birlestirerek daha ise yarar
bir uygulama yapabilecegim kanisindaydim. Bunun igin aklima
basit bir hesap makinesi uygulmasi yazmak geldi. Ama ¢ok
basit. Sadece 2 operand degeri icin 4 islem yapacakti. Lakin
burada dnemli olan, Frame¢ in tasarlanmasi ve Frame
Uzerindeki bilesenlerin olaylara tepki vermesinin saglanmasiydi.
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Hemen kollar sivadim ve uygulamayi gelistirmeye basladim.
Sonucta hem pratik yapmis oldum hemde GUI bilgilerimi tekrar
etmis. Sonucta asadidaki kiiclik programcik ortaya cikti.

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

/* HesapMakinesi sinifinda window olaylarina ve Button
olaylarina izin verebilmek icin, WindowListener ve
ActionListener arayulzlerinin uygulanmasi gerekir. */
public class HesapMakinesi implements
WindowListener,ActionListener
{

/* Frame sinifina ait nesne tanimlaniyor ve bu Frame
Uzerindeki awt bilesenleri tanimlaniyor.*/

public Frame f;

public Button btnHesapla;

public Label IbSayil;

public Label IbSayi2;

public Label IbIslem;

public TextField tfSayil;

public TextField tfSayi2;

public Choice IstIslem;

/* iki sayl degerini ve islem sonucunu tutacak double
tipinden degiskenler tanimlaniyor.*/
public double sayil,sayi2,sonuc;

/* Olustur metodunda, penceremiz ve Uzerindeki bilesenler
olusturuluyor.*/
public void Olustur()
{
f=new Frame("Hesap Makinesi"); // Bashdi (Title) Hesap
Makinesi olan bir Frame nesnesi olusturuluyor.
f.setLayout(new FlowLayout()); // Frame Uzerindeki
bilesenler FlowLayout teknigine gore dizilecekler.
Color c=new Color(248,221,139); /* Color tipinden bir
nesne R (Red), G (Green), B(Blue) formatinda olusturuluyor.*/
f.setBackground(c); // Pencerenin arka plan rengi c isimli
Color nesnesine gore belirleniyor.
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/* TextField bilesenleri 10 karakter uzunlugunda
olusturuluyor.*/

tfSayil=new TextField(10);

tfSayi2=new TextField(10);

/* Label bilesenleri basliklari ile olusturuluyor.*/
IbSayil=new Label("Sayi 1");

IbSayi2=new Label("Sayi 2");

IbIslem=new Label("ISLEMIN SONUCU...");

/* Button bileseni olusturuluyor ve bu bilesen icin olay
dinleyicisi ekleniyor.*/

btnHesapla=new Button("Hesapla");

btnHesapla.addActionListener(this);

/* Choice (baska bir deyisle ComboBox) bileseni
olusturuluyor. Listedeki elemanlar addItem metodu ile
ekleniyor.*/

IstIslem=new Choice();

IstIslem.addIitem("TOPLA");

IstIslem.addItem("CIKART");

IstIslem.addItem("BOL");

IstIslem.addItem("CARP");

/* Bilesenler sirasiyla Frame bilesenine yani pencereye
add metodu ile ekleniyor. */

f.add(IbSayil);

f.add(tfSayil);

f.add(IstIslem);

f.add(IbSayi2);

f.add(tfSayi2);

f.add(btnHesapla);

f.add(IbIslem);

f.pack(); /* pack metodu ile pencerenin yiksekligi ve
genisligi, icerdigi bilesenlerin kapladigi alana goére otomatik
olarak ayarlaniyor.*/

f.addWindowListener(this); // Frame bileseni icin window
olay dinleyicisi ekleniyor.
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f.setVisible(true); // Frame bileseni (pencere) gdsteriliyor.

¥

/* IslemYap metodunda 4 islem gercgeklestiriliyor. */
public void IslemYap()

{
sayil=Double.parseDouble(tfSayil.getText()); /*
TextField bilesenlerinin string icerigi Double sinifinin
parseDouble metodu ile double tipine donUstlrilerek degiskene
ataniyor.*/
sayi2=Double.parseDouble(tfSayi2.getText());

/* if kosullarinda Choice bileseninde secili olan item
getSelectedItem() metodu ile alintyor ve uygun olan islemler
yapiliyor.*/

if(IstIslem.getSelectedItem()=="TOPLA")

{

sonuc=sayil+sayi2;
blslem.setText(sayil+"+"+sayi2+"="+sonuc);

b
else if(IstIslem.getSelectedItem()=="CARP")

{
sonuc=sayil*sayi2;
IbIslem.setText(sayil+"x"+sayi2+"="+sonuc);

b
else if(IstIslem.getSelecteditem()=="CIKART")

{
sonuc=sayil-sayi2;
IbIslem.setText(sayil+"-"+sayi2+"="+sonuc);

b
else if(IstIslem.getSelecteditem()=="BOL")

{
sonuc=sayil/sayi2;
IbIslem.setText(sayil+"/"+sayi2+"="+sonuc);
b

b

public static void main(String args[])

{

HesapMakinesi m=new HesapMakinesi();
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m.Olustur();
b
/* actionPerformed olayl meydana geldiginde bu metod
calistyor.*/
public void actionPerformed(ActionEvent e)

{
if(e.getSource()==btnHesapla) // Eder olayin kaynagi
Button bileseni ise, yani Button¢ a tiklandiysa.
{
IslemYap();
b
b

/* Kullanici X buton ile pencereyi kapatmak istediginde bu
olay metodu calisiyor. */

public void windowClosing(WindowEvent e)

{

System.exit(0); /* Guncel olan proses sonlandiriliyor.

Dolayisiyla uygulama sona eriyor. */

)

public void windowOpened(WindowEvent e)

{

)

public void windowClosed(WindowEvent e)

{

)

public void windowIconified(WindowEvent e)

{

)

public void windowDeiconified(WindowEvent e)

{

)

public void windowActivated(WindowEvent e)

{

)

public void windowDeactivated(WindowEvent e)

{

)
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Programi derledikten sonra Manifesto dosyasini
(ManifestoHesapMakinesi.mf) asagidaki gibi diizenledikten
sonra, JAR Paketinide hazirladim.

Manifest-Verison: 1.0
Main-Class: HesapMakinesi
Created-By: 1.4.1 (Sun Microsystems Inc.)

e+ Command Prompt x
E:“JavaSamples~GUI>jar cufm HM. jar ManifestoHesapMakinesi.mf HesapMakinesi.class—]
added manifest

adding:= HesapMakinesi.class<in = 3458)> <out= 1668>»{deflated 51>
E:sJavaSamples~GUI >_

Paketi cift tikladigimda, basit hesap makinesi uygulamam
kullaniimaya hazirdi.

& Hesap Makinesi

Sayi1 |12 CARP  w| Bayiz |12 ‘Hesapla | 12.0x12.0=144.0

Artik GUI¢ lerde iyice ilerlemeye basladigimi hissediyordum.
Bununla birlikte, 2 boyutlu grafik gizimleri, animasyon
hazirlamak, resim islemek, ses islemek, Swing bilesenleri,
Menu€ ler vs... gibi henliz bilmedigim daha pek ¢ok konu vardi.
Ancak hem kahvem hemde pilim bitmisti. Sanirim énimuzdeki
glnlerde, bu konulara egilecegim.

Bolum 19: JBuilder ile Database Uyqulamalari

Bu hafta oldukca mutluyum. Nitekim, JBuilder programini
kullanan arkadasim tatilden déndi. Ilk firsatta ona ugramayi ve
JBuilder ile yeni bir seyler yapmay! dlstnltyordum. Ofisten iceri
girdigimde, arkadasim beni goriince hafif bir tebessiim ile soyle
dedi; "Bir kahve molasi veriyoruz ha!". Basimi hafifce éne
egmem, ofise gelis amacimi acikca ortaya koymustu. Kisa bir
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muhabbetin ve glzel yaz tatili sertvenlerinin ardindan,
arkadasimin bilgisayari ve JBuilder ile bas basa kalmistim. Uzun
stiredir merak ettigim bir uygulamayi gelistirmek istiyordum.
Bir veritabani uygulamasi. Acikcasi JBuilder ile bu tarz bir
uygulamanin nasil yazilacagini merak ediyordum.

Bundan bir kag sene dncesine kadar bir Delphi programcisi
olmam, Borland firmasinin yazilim gelistirme uygulamalarina
olan asinaligimi arttiran bir etken olmustu. Delphi programlama
dilinin bana verdigi en 6nemli kazang, gelismis bilesen paketleri
sayesinde, patronun benden istedigi uygulamalari zamanindan
cok dnce gelistirebilmem olmustur. JBuilder uygulama
gelistirme ortami icinde ayni seyin s6z konusu oldugundan
emindim. Nitekim bu bir yandan iyi, diger yandanda koéta bir
olgudur. Delphi gibi gelistirme ortamlari, bir programcinin
analitik dislnce sistemini ve kod yazma aliskanlhklarini
tembellestirir. Zaten bu bu .net platformuna gecip C# dilini
6grenmemin nedenlerinden sadece birisiydi. Ancak, yinede
zaman zaman uygulama gelistirirken Visual Studio.Net ortamini
kullanmakta ve avantajlarindan yararlanmaktayim. Buna
ragmen, Visual Studio.Net, programciyl daha cok kod yazmaya
ve algoritma gelistirmeye davet ederek daha bilgili olmamizi
gerektiriyor diyebilirim. Sonug olarak yinede, JBuilder gibi bir
gelistirme ortamini kullanarak neler yapilabilecedinide gérmekte
fayda var. Ozellikede yogun projelerde calisanlar icin, uygulama
gelistirme sdresinin kisaltilmasi son derece dnemli bir faktor.

Ben bu dlsincelerim ile bogusurken bir anda kendimi, JBuilder
ile veritabani uygulamasi gelistirirken bulmustum. Oncelikle,
isin nasil yapildigini kavramam gerekiyordu. Bu amacgla JBuilder
In tutorial’ larinda biraz inceleme yaptim. Daha sonra ise
uygulamayi gelistirmeye basladim. Herseyden 6nce bana,
kullanabilecegim bir veritabani gerekliydi. Bunu
gerceklestirebilmek icgin, yerel sql sunucusu lGzerinde yer alan
Northwind veritabani altinda personel isimli bir tablo
olusturdum.

4
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i Design Table "Personel’ in ‘Morthwind' on ‘{local)’ E][E|E|
M

Colurmn Mame Data Type Length | Allowe Mulls
ink 4

Personelad recarchar S0

Personel5oyad rvarchar 50

SaatUcreti decimal Q

Calismasuresi decimal Q

— w

Columns

Descripkion

Identity Yes

Identity Seed 1

Identity Increment 1

Farmula

Personel tablosunda, personelin saat Ucreti ve calistigi stre ile
isim ve soyisim bilgileri yer almakta. Aslinda bu tabloda toplam
Ucretin yer aldigi bir situnda olusturulabilirdi. Ancak ben bu
situnu, JBuilder uygulamasi icinde bir calculated field olarak
olusturmayi planliyorum. Personel tablosunu bu sekilde
olusturduktan sonra, bir kag satirda veri girdim. Artik JBuilder
uygulamasini gelistirmeye baslayabilirdim. ilk yapmam
gereken, bir Java Projesi acmakti. Projemi sihirbaz adimlarini
izleyerekten kisa bir stirede olusturdum. Once birinci adim,
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) Project Wizard - Step 1 of 3

Select name and template for your new JBuilder project

Enter a name far your project and the path to the directory where it is to be saved. You can
optionally choose an existing project as a template far the intial default values used in this
wizard.

Matne: IPers::-neI Type: ijx ;I

Directory: 'E:IJavaSamples.fPersnnel.fPersunel

Template: I(Defaurt project)

[¥ Add project to active project group

¥ Generate project notes file

= Back Plext = Finizh Cancel | Help |

Sonra ikinci adim,
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[ Project Wizard - 5tep 2 of 3 f'5__<

Freer Specify project paths

HECA

Edit the pathz and zettings here to help define your nevy project. These and other properties can be changed after the
project iz created.

JOK: |iava version 1.4.1_02-h06
Output path: |E:J'JavaSamplesPersunelmersuneliclasses
Backup path: |E:.l'JavaSamplesJ'Persu:unel.l'F‘ersu:unel.'hak
Wiarking directory: |E:IJavaSampIESJPersuneerersu:unel

Source l Du:u:umentatiu:un] Recuired Libraries]

Default | Test | Path | Add..
& | C
c | &

E ilavazamplesPerzonelPerzonelizrc
E ilavazamplesPersonelPerzoneltest

= Back Mext = Finish | Cancel | Help

Son olarakta tGclnci adim,
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@ Project Wizard - Step 3 of 3

GECCE

created.

e Specify general project settings

Enter zettings here to help define your new project. These and other properties can be changed after the project iz

x]

Encading: |Defaurt

Automatic source packages

[+ Enable source package discovery and cormpilation

[

Deepest package expozed. (3
Clazs Javadoc fields:
Lakel Text
Title: Personel Proje Odemeleri
Description: Perzonelin Proje Bazh Uoret Gdemelerin lizkin yeriler
Copyright: Copyright (o) 2004
Company: Freelancer

Fl_ﬂnak =
version 1.0

[+ include references from project library class files

[ Diagram references from genersted source

= Back |

Finish Cancel | Help |

Buraya kadar yapilan islemler, JBuilder ile olusturdugum Applet
uygulamasindaki adimlar ile ayniydi. Sirada, uygulama tipini
secmem ve olusturmam vardi. Bu sefer, windows Uzerinde
calisacak bir uygulama gelistirmek istiyordum. Bu nedenle, File-
>New menulsitnden acilan Object Gallery iletisim penceresindeki
General kismindan Application sablonunu secgtim.
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(3 Object Gallery x]

General | project | web | 1L | coRBA | Build | Erterprise | Test | Micro | Web Services |

o 10 e 201

Class Irtetrface JavaBean Dislog Frarme Patel

Data Module Data Module
Application

Ok Canicel | Helgp

Elbette sectigim Application sablonu igin belli adimlari islemem
gerekiyordu. Karsimdaki sihirbaz adimlarinida hizli bir sekilde
gerceklestirerek yoluma devam ettim. Once ilk adim,

G Application Wizard - 5tep 1 of 3

Enter application class details

Fill in the following fields to quickly define and create a news Java
application. The application will consist of a main application class and a
Framme class that you can customize using the visual designet.

==

Package:

1 Class name: |[&pplicationt

[ Generate header comments

Ment = Finizh | Cancel | Help |

Arindan ikinci adim,
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G Application Wizard - Step 2 of 3

Enter frame class details

Fill it the followving fields to define the frame class for your neww Java
application. Once created, thiz frame class can be customized using the
vizual designer .

Class: Iu:F‘eru:uneI

Title: IF‘ersnneI Proje Odemeleri

~Options

[~ Generate menu bar
[~ Generste toolbar
[~ Generste status bar

[ Generste About dialog

|7 Cetnter frame on screen

= Back | Mext = Finish Cancel | Help |

Ardindan dgunci ve son adim.
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u Application Wizard - Step 3 of 3

Define application configuration
Fill it the followving fields to quickly define and create a new application
configuration.
[+ Creste s rurtime configurstion
Marme: |u~,ng‘ersu:|neI
= Back | | Finish Cancel | Help |

Application icin gerekli Frame’ de olusturulduktan sonra, ilk
yaptigim is, Frame’ in Layout 6zelligini XYLayout olarak
ayarlamak oldu. Nedense bu Layout’ lardan cok cektim Java’
da. Ancak JBuilder benim icin esnek bir ¢oziim saglamisti.
XYLayout ile, bilesenlerimi frame (izerine bagimsiz bir sekilde
yerlestirebilmekteydim. Bu adimlara ragmen halen daha
veritabani uygulamasini yazmaya baslayamamistim. Ilk olarak
neye ihtiyacim oldugunu distiindim. Net ortaminda uygulama
gelistirirken, veritabanina dogru bir baglanti hattini tesis
etmeme yardimci olacak Connection nesnelerini kullaniyordum.
Ilk dnce bilesenler paletinde, bu tarz bir 6ge aradim.
DataExpress sekmesindeki Database bileseni bu arayisimin
cevabi oldu. Bu bilesen ile, baglanmak istedigim veritabanina
bir hat ¢ekebilecegimi disiniyordum.

EE 5 B

=

Hemen Database bilesenini Frame Uzerine gizdim ve
ozelliklerine baktim. Connection 6zelligine tikladigimda, baglanti
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ayarlarini yapabilecegim, Connection iletisim penceresi ile
karsilastim. Bu iletisim penceresinde yer alan Driver kisminda,
sistemdeki veritabanlarina erisimimi saglayacak gesitli java veri
strtculerinin oldugunu farkettim. Ancak bunlardan bazilari
kirmizi font ile yazilmislardi. Sonradan, kirmizi font ile yazilmis
veri slrlcilerinin sistemde yUkli olmadigini anladim. Elimde,
kullanabilecegim JdbcOdbcDriver slriclsi vardi. Bu siricd ile
sistemdeki ODBC kaynaklarina baglanabilirdim.

@ Connection E|
enetsl l Extended Properties l

Connection Propetties

Choose Existing Connection... |

Ditiver:

cotm.avhasze jdbc SybDriver
irterbaze irterclient Driver
oracle jdbc driver . Oracleriver

suh jdbe odbe JdboOdbeDriver

[weblogic jdbe mzsglzarverd Driver

Pazzward:
| [ Prompt user passwward

Test

Ok Cancel | Help

Bu sdriuclyl sectikten sonra ise, URL kismina girdim. Ancak
tabiki, sql sunucusunda yer alan Northwind veritabani igin bir
System DSN’ i tanimlamadigimdan, Northwind veritabanim bu
listede gérinmuiyordu. Hemen Administrative Tool kismindan,
ODBC ayarlarina girdim ve sqlBaglanti isimli bir System DSN’ ini
olusturdum. Tekrar, JBuilder ortamina dondigimde, URL
sekmesinde, henliz olusturdugum System DSN' inin eklendigini
farkettim.
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C X
Zehersl l Extended F'ru:uperties]

Connection Propetties

Choose Existing Connection... |

Crrivver:
sun joibt odhc JdhcOdhcDriver =]

RL:
|idt:u:: odbe: zolBaglanti

Uzer natme:

@ ODBC Sources @

| s

Pazaword: jdbc:adhe:MS Access Databasze

| il odbc: Excel Files

jdbc: adbe: dBASE Files

Test jobc: odbo: LocalServer

jdbc: odbe: Xtreme Sample Database 2003
jcllac: adbe: Triokotar s

Test connection

fid b odbc: sqEaglarti

Ok Cancel | Help |IIFI

Bu islemlerin ardindan Test Connection butonua basarak
baglantinin basaril bir sekilde saglanip saglanmadigina baktim.
Artik veritabanima Ustelikte yerel makinedeki sqgl sunucusuna
baglanabilecedim bir Database bilesenim olmustu. Simdi ise, bu
veritabanindaki Personel isimli tabloda yer alan verileri bir
sekilde uygulama ortamina cekmem gerekiyordu. Bunun icin bir
sqgl query’ si kullanabilirdim. Ancak bu sqgl query’ sini calistiracak
ve bir veri kiimesi olarak ortama aktaracak bir bilesene
ihtiyacim vardi. Kaynaklarimdan yaptigim incelemelerden
sonra, DataExpress sekmesinde yer alan QueryDataSet
bileseninin aradigim kontrol oldugunu 6grendim.

DataExpress ]

Bu bilesenin en énemli 6zelligi, query 6zelligiydi. Query
ozelligine girdigimde, Query iletisim penceresi ile karsilastim.
Bu iletisim penceresinde, kullanacagim badglantiyi saglayan
database bilesenini sectim. Bdylece query bilesenime, hangi
veritabani Gzerindeki tablolar ile galisacagini belirtmis
oluyordum.
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GEry | Parameters l

SGL Builder ... | Erowwse Tables. ..

SGL statement:

[
[+ Execute guery immedistely when opened
| Place SGL text in resource bundle
Load options:
|L|:-ad all roves j
Test Query
Ok Cancel | Help |

Query bileseninin, kullanacagi sorguyu, SQL Builder
sekmesinden secebilecedim gibi, direkt olarak SQL statement
kisminada yazabilirdim. SQL Builder kismi, sqgl sorgusunu
kolayca ve detayl bir sekilde hazirlayabilecegim bir secenek
sunuyordu. Burada filtreleme, gruplama, siralama ve sorgunun
testi gibi islemleri kolayaca gergeklestirebilecegim adimlar yer
almaktaydi.
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(B SQL Builder %]
Current guery

Colurmns lh“-Jhere] Orcler By | Group By | soL | Test |

Svailable columis: [ Distinct e
T =00 SR S STt
H . —
_ J nﬁ*ﬁ Personelad
Definitian
PersonelSoyad
TA... Mo, Saatlcreti
Ii gb':' CalizmaSuresi
... |Per...
TA . |TA. . Copy All=>
RE... Aggregate... =
= Remove
== Remove All

Ok | Cancel | Help |

Sonug olarak burada olusturdugum sql ciimlecigi asagidaki gibi
olmustu.

GIEry l Parameters

Databasze:
|datahase1 j

SGEL Builder ... | Browse Tahles...

SCL statement:

SELECT Personel.PersonellIl,Personel.Personeldd,Persone -
1. Personelioyad,Personel. 3aatUcreti,Personel. Calismaliu
resil FROM MNorthwind. dbo.Personel

OFEDER BEY Fersonel.PersonelID

[+ Execute gquery immediately swhen opened
[ Place SGL text in resource bundle
Load options:

|L|:uad all rovwes j

il Success

Ok | Cancel | Help |
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Test Query butonua tiklayarak sorguyu test ettim. Sorgunun
basarili bir sekilde calistirilabildigini gbsteren Success
ibaresinden sonra islemlerime devam etmeye hazirdim.
Buradaki query secenekleri arasinda énemli olanlarindan bir
tanesi da, "Execute query immediately when opened"
ibaresiydi. Bu secenegin isaretli olmasi ile, uygulama calismaya
basladiginda query’ nin otomatik olarak yutritilmesi ve
queryDataSet bileseni ile bagh olan kontrollerin dolmasi
saglaniyordu.

Bu adimlardan sonra, sirada uygulamaya ait Frame
bilesenlerinin olusturulmasi vardi. Bu amacla dbSwing sekmesi
altindaki bilesenleri kullanabilirdim. Ilk olarak, Delphi
zamanlarindan aklimda kalan bir bileseni Frame’ e
yerlestirmeye karar verdim. JdbNavToolBar. Tabi delphi’ de bu
bilesenin adi farkliydi ama sekil itibariyle neredeyse ayniydi. Bu
bilesen, cekilen veri kimesi Gzerinde gezinmemi, yeni satirlar
eklememi, satirlari dizenlememi, gtncellememi vb... islemleri
kolayca yapmami saglayacakti.

dhSwing | Mare doSwing | dbSwing Madels | nternetBeans | xmL | BJB | awT | corea | mop | Ml
3_ = == o A== _ ' =
SEH R R EE DR

Bilesenimi Frame Uzerine ekledikten sonra yapmam gereken tek
sey, dataSet 6zelligine, queryDataSet1 bilesenini atamak oldu.
Bdylece, navigator bilesenimi, ilgili veri kiimesi ile
iliskilendirmistim. Bu adimida tamamladiktan sonra, Frame
Uzerine Personel tablosundaki satir verilerini gésterecek
dbTextField ve dbLabel bilesenlerini ekledim. Bu db
bilesenlerininde query 6zelliklerine, queryDataSet1 bilesenini
atadim. Diger yandan, bu bilesenlerin hangi sttunlardaki
verileri gosterecegini belirlemek amaciyla dataColumn
ozelliklerinede ilgili Column isimlerini atadim. Ornegin,
PersonelAd sdtunu igin;
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name jdbTextFieldl
congtraints 170,105 175, 3
™ ™ - > & - » 1 a E. alignimerit 0.5
alignment™y’ 0s
autozcrallz True
D o8 background 1 wihite
i - horder custam
i.&.hmet caretColor M Elzck
- ot atPaaition a
Soyad Macaragiu columniame IPersonelsd [
colutmns
dataset Personelad
Siaat Tereti ‘ 1 debugGraphicsOpti .. [PErsonelsoyad
dizabledTextColor  [SastUereti
(" Calizmasuresi
Cahsma Siiresi | 10 doubleBEutiered Falze
editable True
enableClearAll True
ehabled True
ehablePopuphleny | True
ehablendoRedo True
focusAccelerator

R

Sonug olarak Frame tasarimim asagidaki gibi olmustu.

L T T~ S LR
D o8
Ad Ahmet
Soyad Macaroglu
|
Saat Tleret ‘ 1
Cahsma Siiresi ‘ 1o

Os

Artik uygulamami galistirabilirdim. Bunun igin
sabirsizlaniyordum. Hemen ise koyuldum ve uygulamayi Run
ettim. Uygulama calisiyordu, satirlar arasinda gezinebiliyordum.
Es zamanl olarakta, bilesenler icindeki veriler degisiyordu.
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& Personel Proje Odemeleri

78

=

B9=e3

Burak

Soyad

Sernyurt

Saat Uereti ‘

Calisma Siiresi ‘

10

Derken hemen yeni bir kayit eklemek istedim. Bunun igin tek

yapmam gereken navigator bilesenindeki + isaretine basmakti.
Bunu nerden mi biliyordum. Delphi’ deki Navigator bileseninden
tabiki. Ancak, karsima beklenmedik bir hata mesaji geldi. Sorun
Personel tablosundaki PersonellD sttunundaydi. Bu sttunu,

Primary Key olarak belirlemistim ve otomatik artan bir degere

gore gincellenmesini ayarlamistim. Yani, dederini sql
sunucusunun kendisi otomatik olarak belirliyor ve benzersiz

olmak sartiyla arttiriyordu.

& Error

@ DataSet has no unigue rovy identifiers.
Mote: For QuernyDataSets you need td disahble

metaDataUpdate.ROWthn the MetaDatallpdate

property, in addition to setting theanwld property an a cnlumn.l

Stack Trace |

X]

Hemen hata mesajinda belirtilen
queryDataSet1 bileseninin, Meta

degisiklikleri yaptim.
DataUpdate 6zelligindeki

RowID seceneginin isaretini kaldirdim.
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(3 MetaDatal pdate @

Update these Column propeti...

[+ Tahlehame Al
™ Rowid

[+ Precizion

v Scale Mok

|v¥ Searchable

Ol Cancel | Help

Daha sonra ise, PersonellD stGtununun 6zelliklerinden, rowID
ozelliginin degerini true olarak degistirdim. Bu islemlerden
sonra, uygulamami tekrar calistirdigimda artik kayit
ekleyebiliyor, guncelleyebiliyor ve silebiliyordum. Ancak yapmis
oldugum bu degisiklikler, sadece queryDataSet bilesenin temsil
ettigi veri kimesi Uizerinde gergeklesiyordu. Yani baglantisiz
katman Uzerinde. Asil veri tablosuna bu degisikliklerin
yansitilabilmesi icin, Navigator bilesenindeki Save Changes
ipucu textine sahip butonun tiklanmasi gerekiyordu.

Simdi ise sira calculated field’ in olusturulmasina gelmisti.
Amacim, Saat Ulcretleri ile galisma slrelerinin carpimini veren
bir calculated field olusturmakti. Bunu gercgeklestirebilmek icin
Oncelikle yeni bir alana ihtiyacim vardi. Bu alan Personel
tablosu Uzerinde dedil, queryDataSet bileseni (zerinde
olusturulacakti. Baska bir deyisle calisma zamaninda
olusturulacak ve offline olarak calisacakti. Bu alani ekleyebilmek
icin, queryDataSet1 bilesenine cift tiklayarak acilan penceredeki
+ butonunu kullandim.

296



= a v i EHGPZ
gueryData=et]
Calumn calumniame dataType preferredCrdinal edithlask default

calurmn PerzanelD INT -1

Perzaoneld Perzanelad STRIMNG -1

PerzsonelSovad  |Perzonelzovad  |STRING -1

Saatlcreti SaatUcreti BIGDECIMAL -1

CalizmasSuresi Calizmasuresi BlGDECIMAL -1

Toplamlcret ToplarmUcret BIGDECIMAL 5 ]
nanme ToplamUcret
G} =Hnone=
aligrimerit Right-+hicdle
background M Elack
calcType calculsted I
caption Tonlam Uoret
columnidarme ToplamUcret
[0 =TT Falze
[[eataType EIGDECIMAL |
cletault ]
Y HFERTN ER W PN 1

Yeni alanin columnName 6zelligi ile ismini, caption ozelligi ile
baslidini, name 6zelligi ilede bilesen adini belirttikten sonra,
dataType 6zelliginide BIGDECIMAL olarak belirledim. Nitekim
Sql sunucusunda decimal olarak belirtilen veri tipi, java
ortaminda BIGDECIMAL olarak eslestirilmekteydi. Bunlara ek
olarak, calcType 6zelliginide calculated olarak degistirmem
gerektigini uygulamayi bu haliyle derledigim zaman aldigim
hata mesajlarindan anladim. Bu 6zelligide diizenledikten sonra
artik tek yapmam gereken, queryDataSetl bileseninin
calcFields olayini kodlamak olacakti. Bu olay metodu, calculated
field’ lar icin gerekli hesaplamalarin yapildigi yerde devreye
girmekteydi. Buradaki kodlar asagidaki gibi olusturdum.

void queryDataSetl_calcFields(ReadRow changedRow,
DataRow calcRow, boolean isPosted)

{

java.math.BigDecimal
saat=chancedRow.getBigDecimal("SaatUcreti");

java.math.BigDecimal
sure=chancedRow.getBigDecimal("CalismaSuresi");

java.math.BigDecimal toplamUcret = saat.multiply(sure);

calcRow.setBigDecimal("ToplamUcret",toplamUcret);
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Bu kodlarda ilk dikkati ceken nokta, chancedRow parametresi
ile glincel satir bilgisine erisilmesiydi. Ilk olarak, SaatUcreti ve
CalismaSuresi alanlarinin degerlerini, ReadRow sinifindan bir
ornek olan chancedRow parametresinin getBigDecimal metodu
ile, BigDecimal tirinden bir degiskene aktariyorduk. Sonra ise
ilging bir kod satiri galistiriliyordu. Nitekim normal sartlar
altinda iki degiskeni carpmak istedigimde bildigim carpma
operatorini kullanirdim. Ancak burada asagidaki kod satirini
yazdigimda,

java.math.BibDecimal toplamUcret = saat * sure;

* operatoriiniin, BigDecimal tipine uygulanamiyacagi sdyleyen
bir derleme zamani hatasi aliyordum. Bunun Gzerine
kaynaklarimi kisa bir slire arastirdigimda, BigDecimal tipindeki
degiskenlerden birisine multiply metodunu kullanarak, carpma
islemini gerceklestirebilecegimi kesfetmistim. Calculated field
alaninin degerine hesaplanan dederi aktarmak icin, bu alani
temsil edecek DataRow sinifinin bir 6rnegi olan calcRow
parametresinin setBigDecimal metodunu kullandim. Bu
islemlerin ardindan, hesaplanan alana ait bilgilerin ekranda
goOsterilmesini saglamak amaciyla Frame (zerine, bir JdbLabel
bileseni ekledim. Uygulamami calistirdigimda, ToplamUcret
alaninin her bir satir icin hesaplandigini ve yapilan
glncellemelerdende etkilendigini farkettim. Bu basit uygulama
sorunsuz calisiyordu. Ustelikte 4 satir kod yazmama ragmen.
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Elbetteki bir veritabani uygulamasinda yapilabilecekler sadece
bunlar ile sinirli degildi. Ornedin, buradaki bilesenleri
kullanmadan, JDBC siniflari yardimiyla bu islemler nasil
gerceklestirilebilirdi? Yada bir stored procedure nasil
calistinlabilirdi ? Hatta arama, filtreleme gibi islemler icin
kodlari nasil dizenlemek gerekiyordu? Bu gibi konular
incelemeye firsat kalmadan saatin epeyce ilerledigini ve
arkadasimin ofisi kapamak lzere oldugunu farkettim. Uzun siire
boyunca beni izlemis ve bilgisayar basinda nasil kendimden
gectigimi seyretmisti. Sonucta konsantremi bozmak istememisti
ama saatin gece yarsini gectiginide birisinin bana sdylemesi
gerekiyordu. "Artik bir sonraki kahve molasina kadar
dinlenmelisin" dediginde, ictigim kahve bardaklarinin masa
basinda uzunca bir kuyruk olusturdugunu farketmistim.
Ilerleyen haftalar, JDBC ile ilgili yeni arastirmalarin habercisiydi.

Bolum 20: JBuilder ile Database Uyqulamalari — 2

Gectigimiz hafta boyunca, JBuilder ortaminda veritabani
uygulamalarinin bilesenler yardimiyla kolay bir sekilde nasil
olusturulabilecegini inceledim. Bu hafta ise, temel tablo
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islemlerini kod yazmak suretiyle nasil gergeklestirebilecegimi
arastirdim. JDBC oldukca genis kapsama sahip bir konuydu.
Hatta genis demek yetmez tam anlamiyla bir okyanus oldugunu
soyliyebilirim.

Nasil ki Ado.Net hakkinda yazilmis kalin, devasa kitaplar var
ise, JDBC icinde ayni durumun s6z konusu oldugunu biliyordum.
Ancak en azindan elimdeki kaynaklardan faydalanarak temel bir
kac tablo isleminin nasil gergeklestirilebileceginide incelem
taraftariydim. Bana gerekenler temel sql bilgisi ve JDBC’ nin bu
isler icin hangi siniflari kullandigiydi. Sonug olarak asagidaki
tarzda bir vizyon edinmeyi basarabildim. Basit bir veritabani
uygulamasi icin gerekli unsurlar bunlardi. Bir JDBC sirtcisd,
gecerli bir baglanti, calisan bir sql cimlecigi ve veri kiimesini
cekebilecegim bir bilesen.

JDBC Driver

Connection

Result Set

Yapmam gereken son derece basitti. Uygulamam icin gecerli bir
JDBC Driver’ 1 ylkleyecek sonra bu driver’l kullanarak,
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sistemdeki odbc kaynaklarina baglanabilecek bir Connection
nesnesi olusturacaktim. Daha sonra bu Connection nesnesini
kullanan bir Statement nesnesi yaratacak ve bu nesneyi,
tablodaki verileri cekmeme yardimci olacak bir sqgl cimlecigi ile
calistiracaktim. Statement nesnesi, Ado.Net’ teki SqlCommand
nesnesine ¢cok benziyordu. Her ikiside sql cimleciklerini
calistirmak amaciyla kullanilabiliyorlardi. Sqgl cimleciginin
calistinlmasi sonucu olusacak veri kiimesini ise ResultSet
sinifindan bir nesne 6rnegine aktaracaktim.

Bu dlslinceler esliginde kahvemden bir yudum aldim ve uzun
slire monitore bakakaldim. Nitekim ne yapacagimi biraz olsun
anlamama ragmen nasil yapacagimi heniiz kestirememistim.
Elbetteki, kaynaklarim bas ucumda duruyordu. Ancak 6zellikle
JDBC ile ilgili olan kitaplar tam anlamiyla kalin sayfa sayilari ile
korkulu bir riya gibiydiler. Kaynaklar arasinda geziniyor ve en
basit haliyle nasil gelistirecegimi arastiriyordum. O kitap bu
kitap derken uzun saatler sonrasi bir seyler ¢ikartmayi
basarmistim.

Bu arastirma yaklasik olarak 3 gln, geceli gindtzlt strdlirdim.
Geceleri biraz uyudugumu itiraf edeyim ama. Halen daha da
tam olarak olaya vakif olabilmis degildim. Ancak uygulamami
naslil gelistirebilecegimi en azindan biliyordum. Hemen
arkadasimdan 6ding aldigim JBuilder Demo cd’ si ile kurdugum
JBuilder uygulamasini actim. Kodlarimi JBuilder Gzerinde
yazacaktim. Nitekim hem tasarim ile az ugrasmak hemde
JBuilder’ in intellisense 6zelliklerini kullanmak istiyordum. Tabi
JBuilder’ in genis yardim icerigide isin diger cazip tarafiydi.
Oncelikle yeni bir Proje actim, bu projeye bir Application
ekledim ve temel olarak asagidaki gibi bir Frame olusturdum.
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Uygulamada yapmak istediklerim ilk basta, Sql sunucusunda
yer alan Personel tablosundaki verileri ResultSet nesnesi icine
doldurmak ve sonra bu kayit kimesindeki satirlar arasinda
navigasyon tuslar yardimiyla gezinmekti. Ilk olarak Doldur
baslikli button bilesenine basildiginda calisitirilacak olay
kodlarini yazdim.

public java.sql.ResultSet rsPersonel;
public java.sgl.Connection conPersonel;

void btnDoldur_actionPerformed(ActionEvent e)
{
try
{
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
conPersonel = java.sql.DriverManager.getConnection(
"jdbc:odbc:sqlBaglanti");
java.sqgl.Statement sqlPersonel =
conPersonel.createStatement(java.sqgl.ResultSet. TYPE_SCROLL_SENSITIV
java.sqgl.ResultSet. CONCUR_UPDATABLE);
rsPersonel = sqglPersonel.executeQuery("SELECT * FROM Personel");

b

catch(Exception ex)

{

System.out.printin(ex.getMessage());

b
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Burada yapilan islemler sdyleydi. Ilk olarak Class sinifinin
forName metodu ile, calisacak uygulama thread’ i igin bir JDBC
Driver’ 1 yukleniyordu. Ben Sqgl sunucuma Odbc kaynaklari
Uzerinden baglanmak istedigim icin, JDBC’ nin ODBC ile
anlasmasini sadlayacak bir driver’ a ihtiyacim vardi. Iste bu
amacla JdbcOdbcDriver’ ini kullandim. Artik, uygulama
calistiginda ve Doldur baslikli butona basildiginda, ilk olarak bu
uygulama icin sisteme bir JdbcOdbcDriver’ 1 yiklenecekti.
Bdylece, calisan uygulama iginden bu Driver’ | kullanarak ODBC
kaynaklarina erisebilecektim. Bu erisimi saglamak icin ise tabiki
gecerli bir baglantiya sahip olmam gerekiyordu. Bunu ise,
java.sqgl paketinde yer alan Connection sinifl sayesinde
gercgeklestirebilirdim.

java.sqgl.Connection conPersonel =
java.sqgl.DriverManager.getConnection(
"jdbc:odbc:sqglBaglanti");

Bu satir sayesinde, sisteme yukledigim JDBC driver’ ini kullanan
bir Connection bileseni elde etmis oluyordum. Bu Connection
bileseni, ODBC kaynaklarinda tanimladigim sqlBaglanti isimli
System DSN’ ini kullanacakti. Sonraki satir ise oldukga ilgingti.

java.sqgl.Statement sqlPersonel =
conPersonel.createStatement(java.sqgl.ResultSet. TYPE_SCROLL_SENSITIV
java.sqgl.ResultSet. CONCUR_UPDATABLE);

Nitekim burada, Sqgl cimlecigini calistirabilecegim Ado.Net’ teki
SqglCommand tarzi bir bilesen tanimlaniyordu. Bunun igin
java.sqgl paketinden, Statement sinifi kullaniliyordu. Statement
bilesenini olustururken iki parametre verdim. Bunlar ResultSet
sinifina ait degerlerdi. Amacim uygulama icinde, elde ettigim
kayit kiimesi Gzerinde ileri geri hareket edebilmek oldugu igin,
TYPE_SCROLL_SENSITIVE dederini kullandim. Ayrica bu deder,
yapilan gincellemelerin veya degisikliklerin ResultSet (izerinde
hareket ettigimizde gériinmesinide saglamaktaydi.
CONCUR_UPDATABLE degeri ise, update islemlerinin
gerceklestirilebilecegini belirtmekteydi. Bu degeri tam olarak
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anlamis degilim aslinda. Saniyorum ilerleyen zamanlarda
kendisini gbsterecektir.

Aslinda Statement bilesenini parametresizde olusturabilirdim.
Bu durumda, kayit kimesi varsayilan olarak ileri yonlG
okumaya izin veren bir yapida olacakti. Dolayisiyla, geriye
dogru yapilacak navigasyon hareketlerine izin vermeyecekti. Bu
varsayilan dederde, TYPE_FORWARD_ONLY olarak
belirtiimekteydi. ResultSet’ in davranisi belirleyecek baska alan
degerleride vardi. Su an icin bana gerekli olan navigasyona ve
insert, update, delete gibi temel tablo islemlerine izin veren bir
ResultSet idi.

ResultSet’ in elde edilmesi ise, tanimlanan Statement
nesnesinin, executeQuery metodu sayesinde
gercgeklestirilmekteydi. Bu metoda parametre olarak calismasini
istedigim Sql cimlecigini vermistim. Artik elimde Sql
sunucusundaki Personel tablosunda yer alan verlileri uygulama
ortamina tasiyan bir veri kiimesi vardi. Simdi uygulamay: test
etme zamani gelmisti. Hemen derleme islemini
gerceklestirdikten sonra uygulamayi calistirdim ve Baglan
baslikli butona bastim. Herhangibir exception ¢cikmadigindan,
veri kiimesini elde ettigimi distntyordum. Simdi ise asil 6nemli
olan ilk satirin verilerini, Frame’ deki swing bilesenlerine nasil
dolduracagimdi. ResultSet nesnem (zerinde ileri geri hareket
edebilmekteydim. Ilk satira gitmek icin first, son satira gitmek
icin last, dnceki satir icin previous ve sonraki satir icin ise next
metodlari vardi. Once, veri kiimesindeki alan degerlerini
bilesenlere yazacak ortak bir metod yazdim.

void Goster()

{
try

{
this.IbID.setText(rsPersonel.getString("PersonellD"));

this.tfAd.setText(rsPersonel.getString("PersonelAd"));

this.tfSoyad.setText(rsPersonel.getString("PersonelSoyad"));
this.tfUcret.setText(rsPersonel.getString("SaatUcreti"));

this.tfSure.setText(rsPersonel.getString("CalismaSuresi"));
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b

catch(Exception ex)

{

b
b

Buradaki kod satirlarinda, ilgili bilesenlere setText metodu ile
alan dederlerini yikliyordum. Bunun icinde, ResultSet sinifinin
getString metodu ile alan adini kullandim. Tabi almak istedigim
deder integer olsaydi getInt metodunu veya tarih olsaydi
getDate metodunu vb.” ni kullanabilirdim. Bu islemlerin
ardindan, Doldur baslikli butona ait kod satirlarini ve diger
navigasyon butonlarina ait olay kodlarini asagidaki gibi
dizenledim.

public java.sql.ResultSet rsPersonel;
public java.sgl.Connection conPersonel;

void btnDoldur_actionPerformed(ActionEvent e)
{
try
{
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
java.sgl.Connection conPersonel = java.sql.DriverManager.getConne
"jdbc:odbc:sqglBaglanti");
java.sql.Statement sqlPersonel =
conPersonel.createStatement(java.sql.ResultSet. TYPE_SCROLL_SENSITIV
rsPersonel = sqglPersonel.executeQuery("SELECT * FROM Personel");
rsPersonel.first();
Goster();
b

catch(Exception ex)

{

System.out.printin(ex.getMessage());

b
b

void btnllk_actionPerformed(ActionEvent e) {
try
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{

rsPersonel.first();
Goster();
b
catch(Exception ex)
{
b
b

void btnOnceki_actionPerformed(ActionEvent e) {
try
{
rsPersonel.previous();
Goster();
)
catch(Exception ex)
{
)
)

void btnSonraki_actionPerformed(ActionEvent e) {
try
{
rsPersonel.next();
Goster();
)
catch(Exception ex)
{
)
)

void btnSon_actionPerformed(ActionEvent e) {
try
{
rsPersonel.last();
Goster();
)
catch(Exception ex)
{
}
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void this_windowClosing(WindowEvent e) {
if(rsPersonel!=null)
{
try
{
rsPersonel.close();
conPersonel.close();
)
catch(Exception hata)
{
)
+
+

Uygulamami galistirdigimda hersey istedigim gibiydi. Satirlar
arasinda gezebiliyordum.

& Personel Bilgileri E@@
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Simd ise istedigim, verileri glincelleyebilmek ve yeni satir
veriler girebilmekti. Kaynaklarimi arastirdiimda, ResultSet
sinifinin bu islemler icin kullandigi metodlar oldugunu farkettim.
Bu konulan kisa bir sir inceledikten sonra Frame’e glincelleme
ve ekleme islemleri igin iki button kontroll ekledim ve asagidaki
olay kodlarini olusturdum.
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void bthngGuncelle_actionPerformed(ActionEvent e) {
try

{

rsPersonel.updateString("PersonelSoyad",tfSoyad.getText().toString());
rsPersonel.updateString("PersonelAd",tfAd.getText().toString());
java.math.BigDecimal ucret=new

java.math.BigDecimal(tfUcret.getText().toString());
rsPersonel.updateBigDecimal("SaatUcreti",ucret);
java.math.BigDecimal sure=new

java.math.BigDecimal(tfSure.getText().toString());
rsPersonel.updateBigDecimal("CalismaSuresi",sure);
rsPersonel.updateRow();

b

catch(Exception ex)

{
System.out.printin(ex.getMessage());
b
b

void btnEkle_actionPerformed(ActionEvent e) {
try
{

rsPersonel.moveTolnsertRow();

rsPersonel.updateString("PersonelSoyad",tfSoyad.getText().toString());
rsPersonel.updateString("PersonelAd",tfAd.getText().toString());
java.math.BigDecimal ucret=new

java.math.BigDecimal(tfUcret.getText().toString());
rsPersonel.updateBigDecimal("SaatUcreti",ucret);
java.math.BigDecimal sure=new

java.math.BigDecimal(tfSure.getText().toString());
rsPersonel.updateBigDecimal("CalismaSuresi",sure);
rsPersonel.insertRow();

b

catch(Exception ex)

{
System.out.println(ex.getMessage().toString());

b
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ResultSet bilesenin isaret ettigi veri kiimesine yeni bir satir
eklemek icin, 6nce moveTolnsertRow metodu ile yeni bir satir
aclliyor ve cursor bu satira konumlandiriliyordu. Daha sonra ise,
updateString ve updateBigDecimal metodlar ile, ilk parametre
olarak verilen alanlara, ikinci parametredeki degerler yani
textField bilesenlerinin icerikleri ataniyordu. Son olarak ise,
insertRow metodu cagirilarak olusturulan yeni satir ResultSet’ e
ekleniyordu. Glncelleme islemindede teknik ayniydi. Sadece
insertRow yerine updateRow metodu kullaniimaktaydi. Elbette
buradaki gtincelleme islemleri icin, yine Statement nesnesi
kullanilabilirdi. Séyleki; bu nesne ile sql cimlecikleri
calistirilabildigine gore insert ve update sql cimleciklerini
calisitirarakta ekleme ve glncelleme islemlerini yaptirabilirdim.

JDBC ile ilgili konular gercekten saymak ile bitmiyor ve bitecek
gibide degil. Bu konu ile ilgili olarak yeni bir 24 kahve molasi
yapsam az gelecegine inaniyorum. Ancak arastirmaya devam
etmekte elbetteki bliyuk fayda var. Yorucu bir hafta sonrasi
JDBC ile cok fazla sey yapamasamda en azindan biraz kulak
dolgunlugu yakalamis durumdayim. Ancak tabiki yeterli degil.
Bakalim gelecek kahve molalarinda Java okyanusunun hangi
derin sularinda, ne ylkseklikteki calkantili dalgalarla bogusuyor
olacagim.

Bolim 21: Java, MySql Baglantisi

Java ile ugrasilirda, MySql isin icine katilmaz mi? Yeni nesil
uygulamalarda uzun zamandir MySql kullanilmakta olan bir
veritabani sistemi. Cogunlukla hizliligi ve performansi ile dikkat
cekiyor. Aclkcasl bugiine kadar bu veritabanini hig
kullanmamistim. Cogunlukla Microsoft Sql Server’ | veritabani
sistemi olarak kullanmaktayim. Ancak internette olsun, yazili
kaynaklarda olsun, Java programlama dilinin yaninda mutlaka
MySql’ e yer verilemekte. Bu belkide bir anlamda, pazar
stratejilerinin bir sonucu olsa gerek. Nitekim mysql veritabani
sistemini java platformunda kullanabilmek icin gerekli tim
altyapilar kolayca saglanmis. Neyse, politik davalari ve
pazarlama stratejilerini bir kenara birakip isimin basina donsem
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daha iyi olacak sanirim. Nede olsa buglne bugln
uygulamaciyim.

Bu hafta amacim, Java uygulamalarinda, MySql tablolarini
kullanabilmekti. Tabi 6ncelikle bana neler gerektigini tespit
etmem gerekiyordu. Elbette basrol oyuncusu olan MySql
veritabani sisteminin kurulmasi ilk sirada yer almaktaydi. Diger
taraftan, Java uygulamalarimda MySql tablolarina erisebilmemi
saglayacak bir veritabani strlcil api’ sinede ihtiyacim vardi.
Nitekim, java mysql’ e nasil baglanacagini bilemezdi. Onun,
veritabanlarina baglanmak icin gosterdigi arayizleri ve bu
arayuzlerdeki gerekli metodlari yeniden yazacak bir pakete
ihtiyaci vardi. Bu dislinceler esliginde hemen internette kisa bir
arastirma yaptim ve
http://dev.mysqgl.com/downloads/index.html adresine girdim.
Bu adreste MySql ile ilgili aradigim hersey mevcuttu.
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http://dev.mysql.com/downloads/index.html

Address :E'j https fidew . mysqgl.comfdownloadsfindes . bl

Google - v | fsearchweb -~ §2  Ehis3blocked 8 Autoril [5)
| @Alexa || || & search|~| [Rinfa|+| 2170 FarwardSGL = DBTo:

My50L database server & standard clients:

My =0l 4.0)-- Generally Available (GA) release (recommended)

My=0L 4.1 -- Beta release (use this for new development)

MyS0L 5.0 -- Alpha release (use this for previewing and testing new features)
My S0l 3,23 -- Older production release

Dlder releases -- older releases (only recommended for special needs)
Znapshots -- source code snapshots of the development trees

MySQL Cluster -- alpha release

MaxDB by MyS0QL -- the enterprise open source database
Max[DB 7.5.00 -- Generally available {GA) release
MaxDB 7.5.01 -- alpha release

Graphical clients -- different GUI interfaces to adrminister MyS3L and data
My=QL Adrninistrator

Mys0L Ouery Browser
| My S0l Control Center |
MySOLEUI (no longer under developrment)

Application Programming Interfaces (APIs)
Official APIs:

The C API is included with the server, above,
Connectorf0ODBC - MySQL ODBC driver
Connector/QDBC 352 -- development release
Connector/QDBC 3,51 -- production release
Connector/ODBC 2,50 -- old release

-- for connecting to MySQL from Java
MySoL Connectorsd 3.1|-- development release
MySoL Connectord 3.0 -- production release

MySQL Connectord] 2.0 -- old release
Snapshots -- source code snapshots of the development trees

MySL++ -- for connecting to MySQL from C++

Contributed APIs:
%

El info.alexa.com/data/detailsturl=httpee 38, /dey . mysgl. comdownloadsfindex, html

MySql icin 4.0 verisyonunu indirmeye basladim. Java
platformumda gelistirecegim uygulamalarin MySql tablolarini
kullanabilmesini saglayacak sirici api’ si ise, MySqgl Connector
J 3.1 idi. Diger taraftan, amacim MySql lizerinde sq|
cimlecikleri ile ugrasmak olmadigi icin, Microsoft Sqgl Server’
daki Enterprise Manager’ a benzer bir arabirimede ihtiyacim
vardi. Arastirmamin cevabi, MySql Control Center
uygulamasiydi. Elbette MySql’ i kurduktan sonra, sql ifadeleri ile
tablolar olusturabilir, veritabanlarini yénetebilir ve daha pek cok
islemi gerceklestirebilirdim. Ancak hedefim, bir uygulamaci
olarak su an icin tablo olusturmak gibi islemlere minimum eforu
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harcamakti. Asil amag, MySql tablolarini Java uygulamalarinda
kullanabilmekti. MySql 4.0" | yaklasik olarak 22 megabyte’ lik
boyutu ile sistemime indirdim ve kolayca kurdum. Makinemi
yeniden baslattigimda, MySql icin gerekli windows servisinin
otomatik olarak baslatildigini ve WinMySglAdmin uygulamasinin
Tray’ daki ikonunun yesil 1siginin yandigini gérdiim. Bu sistem
bir yerlerden tanidik geliyordu. Bas harfi Microsoft Sql Server
Service Manager.

&

Sirada ise, Java platformum ile MySql arasindaki iletisimi
koordine edecek ve saglayacak paketi yiklemek vardi. MySq|
Connector paketini sisteme kurduktan sonra hemen yardim
dosyalarini tGstlin kérd karistirdim. Aslinda tam olarak ne
aradigimi bende kestiremiyordum. Derken géziime CLASSPATH
ile baslayan bir paragraf takildi. Bu paragrafta kisaca, java’ nin
bu api’ yi kullanabilmesi igin bir takim ayarlarin yapilasi
gerektiginden bahsediliyordu. Yapmam gereken, ilgili jar
paketinin bulundugu klasérii CLASSPATH tanimlamasina
eklemekti. Ben paketi D:\mysql-connector-java-3.1.3-
beta\mysqgl-connector-java-3.1.3-beta\ adresine ylkledigim igin
classpath tanimlamasinida buna gére yapmam gerekiyordu.
Yani sadece jar paketinin oldugu klasor bilgisini Classpath
tanimlamasina ekleyecektim.
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Environment Yariables

PIx

| Iser variables for sahip

Walue

CLASSFATH

INCLUDE
LIB
TEMP
P

Syskem variables

Yariable

Comspec
INCLUDE

LIE
MUMBER._OF _P...
o5

aDmysgl-conneckar-iava-3.1.3-betal, ..
DaProgram Files\Microsart Yisual Studia, .,
C:iProgram FilesiMicrosoft Yisual Studio, .
Ci:\Documents and SettingsisahipiLocal ...
CiDocuments and Settingsisahipilocal ...

Mew Edit

J

] [ Celete

Yalue

DA IMDOW S swskem 32 crnd . exe
C:iProgram FilesiMicrosoft Yisual Studio, .
C:iProgram FilesiMicrosoft Yisual Studio, .
1

Windaws_NT b

J

New Edt || Delete |

[ (4 l[ Cancel ]

[ E rvironment VW ariables ]

Errar B eporting ]

Tabi Windows XP kullandigim igin bu ayari, My Computer’ e sag
tiklayip Properties’ den Advanced kismindaki Environment
Variables béliminden yaptim. Boylece sistemde gelistirdigim
tim java uygulamalari, MySqgl sunucusuna baglanmak igin
gerekli siriclyl ve bu slriclinln sagladigi Gyeleri
kullanabilecekti. Sira gelmisti o heyecanli ana. Bakalim, bir java
uygulamasi icinden, MySqgl’ e baglanabilecegim driver’ |
yukleyebilecek miydim? WinMySqlAdmin calisiyordu. Motorlar
hazirdi. Geri sayima baslamadan dnce bir kag kigik koduda
yazmam gerekiyordu elbette. Yoksa roket kalkamadan

patlayabilirdi.

[ Ok ][ Cancel ]

import java.sql.DriverManager;

public class SurucuDogrula

{
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public static void main(String[] args)

{
try

{

Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver").newlnstance();
System.out.printin("SURUCU YUKLENDI...");
b

catch (Exception hata)

{
System.out.printin("SURUCU

YUKLENEMEDI..."+hata.getMessage());

b
b
b

Uygulamayi derleyip calistirdim.

e+ Command Prompt X

D:smysglorneklerirjavac SuruculDogrula. java —

D:smysglorneklerirjava SuruculDogrula
SURUCU YUKLENDI. ..

D:smysglornekleri

w
1 | | »

Calistyordu. Driver basarili bir sekilde o an calisan proses igin
yuklenmisti. Artik daha hizli adimlarla ilerleyebilirdim. Nede olsa
isin en 6nemli kismi geride kalmisti. Artik bana baglanacagim
bir veritabani ve bu veritabaninda yer alacak bir tablo
gerekliydi. Iste tam bu sirada aklima, indirdigim MySql Control
Center programi geldi. Bu programi sisteme kurdum ve ta
taaaaa. Iste aradigim arabirim. Artik MySql tizerinde kolayca
tablo olusturabilir ve bu tabloya veriler ekleyebilirdim. MySql
kuruldugunda, baslangig olarak Test isimli bir veritabaninida
sisteme ylklemisti. Simdi bu veritabani Gzerinde bir tablo
olusturacaktim. Personel isimli bir tablo olusturdum ve bir kag
alan girdim.
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B MySQL Control Center 0.9.4-beta

Conzole Ophtions HotEeys ‘Window Help

m Conzale Manager * I

File Wiew Action HotEeys

) |G M E & (R T R

1[%] [IFieid Tram Mul Key
MySOL Servers I 1D irt[10] urzigned PRI
EE;.@BUHmanE A0 varchar|45)
- Databases SOYAD warchar(45)
=t - EPOSTA warchar|45]
=-E2 T ables i

g | perzonel
ﬁSewer Adminiztration

@User Adrminiztration

| I ]
(=] LJ[@BLIFEKI:ESEIE] Cuering MySCEL Server for Databaze Information.
LJ[@BLIHKI:ESI]E] [ueming MySEL Server for Table information in database: test
Y Messages A SOL Debug f
-

Sonra ise, olusturdugum tabloya bir kag satir veri girdim.
Hersey Enterprise Manager’ dan o kadar tanidik geliyorduki bu
islemleri yapmam gercekten ¢cok kisa sirmusti. Sonug olarak
artik elimde Personel isimli bir MySql tablosu mevcuttu. Ustelik
bir kag satir verisi bilem vardi.

| @D Al SOvaD EPOSTA
i 1/ Burak Selim Senyurt zelim@beenypurt. carr
2 2| Sefer Algan alganzt@czharpredi
3Bl Geytz bnlteibl. com

Simdi Java’ yi tekrardan devreye sokmanin sirasi gelmisti. Ilk
yapmak istedigim tabiki MySqgl sunucusundaki test isimli
veritanina baglanmak ve Personel tablosundaki verileri ekrana
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yazdirmakti. Bunu gerceklestirebilmek amaciyla uygulama
kodlarimi asagidaki sekilde gelistirdim.

import java.sql.*;

public class SurucuDogrula

{

public static void main(String[] args)
{

try

{

Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver").newlnstance();
Connection conTest =
DriverManager.getConnection("jdbc: mysql://localhost/test");
Statement komut= conTest.createStatement();
ResultSet rs = komut.executeQuery("SELECT * FROM
Personel Order By ID");
while(rs.next())
{
System.out.println("ID "+rs.getString("ID"));
System.out.println("ISIM "+rs.getString("AD"));
System.out.printin("SOY ISIM
"+rs.getString("SOYAD"));
System.out.printin("E POSTA
"+rs.getString("EPOSTA"));
System.out.println("-------------------------- ");
b

conTest.close();

b

catch (Exception hata)

{
System.out.printin("SURUCU

YUKLENEMEDI..."+hata.getMessage());
b
b
b

Uygulama kodlarinda éncekilerden farkh pek bir sey yoktu
aslinda. Herseyden dnce en 6nemli fark, veritabani strictsintn
MySql icin gelistirilmis oldugu ve bu nedenlede, Connection
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nesnesi olusturulurken buna uygun baglanti katarinin
girildigiydi. Yerel sunucuda bulunan test isimli veritabanina bir
baglanti agcmak istedigimden, baglanti ifadesi
jdbc:mysql://localhost/test seklinde olmaliydi. Sonraki
adimlarda, sadece tablodaki verileri cekmek icin kullanacagim
sqgl sorgusunu calistiracak bir Statement nesnesi olusturmus ve
sorgu sonuglarini bir ResultSet kiimesine alarak, bu kiimedeki
satirlari while donglisiinde gezmistim. Alan degerlerini
getString("Alan adi") teknigi ile aliyordum. Elbetteki déngilnin,
veri kiimesindeki tim satirlarda gezmesi igin next metodu
kullaniliyordu. Hersey bittikten sonrada kaynaklari geri iade
etmek amaciylada, baglanti nesnesini kapatiyordum.

Sirada satir ekleme, satir silme ve gincelleme gibi temel
islemler vardi. Bu kez ResultSet’ e ait metodlar yerine sql
cuimleciklerini kullanmaya karar verdim. Statement sinifi bu
islemler icin, executeUpdate isimli bir metod sunuyordu. Bu
metod ile, tablo Gzerinde yapilacak glincellemeler, satir ekleme
islemleri ve satir silme islemleri gerceklestirilebilmekteydi.
Tabloya satir girilmesi ile isleme basladim. Bunun igin, try blogu
icerisine asagidaki kod satirlarini ekledim.

System.out.printin("-------------------------- ");

int eklenen=komut.executeUpdate("INSERT INTO Personel
(AD,SOYAD,EPOSTA) VALUES

(‘Deneme’,'Deneme’,’Postal @posta.com’)");
System.out.println(eklenen+" SATIR EKLENDI...");

Isin tek esprisi, sql cimleciginin, Statement sinifinin
executeUpdate metodu ile calistiriimasiydi. Bu metodun geri
donls dederi ise int tipindendi ve islem sonucu etkilenen satir
sayisini vermekteydi. Uygulamayi tekrardan derleyip
calistirdigimda basarili bir sekilde satirin Personel tablosuna
eklenmis oldugunu goérdim.

|7 1D | 4D | SOvAD | EPOSTA |
1 1/ Burak Selim Senyurt selimi@bsenyurt. com
o 2| Sefer Algan alganz@csharphedin. com
q 3| Bil Geyts bilEbil. com
4 4| Denerne Deneme :Fostal@posta.com
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Sirada gluncelleme islemi vardi. Tek yapmam gereken sql
clmlecigini uygun sekilde degistirmekti. Burada, Personel
tablosundaki tim satirlarin EPOSTA alanlarinin dederlerini
degisitiriyordum. Komutun galismasi sonucu bu islemden
etkilenen satir sayisli ise, executeUpdate metodunun sonucu
olarak ortama aktarilmaktaydi.

Syarm.QUiL BRI smmrmrreesssmesessesemmas ");

int eklenen=komut.executeUpdate("UPDATE Personel SET
EPOSTA="admin@admin.com™);
System.out.println(eklenen+" SATIR GUNCELLENDI...");

Silme islemi de extra bir efor gerektirmemekteydi. Sql diline
biraz olsun asina oldugum icin kodda ne tir degisiklik yapmam
gerektigini biliyordum. Burada 6rnek olarak ID alani 4 olan
satirn tablodan cikartiyordum.

System.out.printin("-------------------------- ")

int eklenen=komut.executeUpdate("DELETE From Personel
WHERE ID=4");

System.out.printin(eklenen+" SATIR SILINDI...");

Tum bu islemler elbetteki MySql sunucusunda yer alan,
Personel tablosunu dogrudan etkilemekteydi. Artik MySq|
sunucusuna ait tablolarida kullanabilmekteydim. Veritabanlari
ile ilgili konular tabikide cok genis ve kapsamli. Bu konu ile ilgili
olarak yazilmis binlerce sayfalik kitaplar oldugunu, bu kitaplari
gordligimu ve onlara korku dolu bakislarla baktigimi séylemek
isterim. Ancak temel olarak yapabileceklerimi bilmek bile son
derece guzel. Hic olmassa simdilik basimin caresine bakabilirim.
Bakalim kahve kokusunun zihnimde olusturdugu gorintdiler,
beni baska hangi konulara surtkleyecek.

Bolim 22: Java ile Grafik Cizim

Gectigimiz hafta boyunca, Java dili ile fazla ilgilenemedim.
Nitekim vaktimin blylk cogunlugunu Whidbey’ i incelemekle
gecirmistim. Aslinda yazin bu sicak donemlerinde, beni soyle
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rahatalacak, fazla terleymeyecek calismalar yapmak istiyordum.
Whidbey beni bir nebze olsa rahatlatsada, klimanin verdigi
ferahligi saglayamamisti. Bana biraz eglenceli ve eglenceli
oldugu kadarda ise yarayacak bir konu gerekiyordu. Sonunda,
Java programlama dili ile, grafiksel cizimlerin nasil yapildigini
arastirmaya karar verdim. Zor olmayan, sikicl olmayan hatta
zaman zaman ise yarar bir sekil olusturabilmek icin eski
matematik bilgilerimi hatirlamama yol acan bu konu benim igin
yeteri kadar eglenceli ve glizeldi.

Elbette, bir programlama dili ne kadar gugli olursa olsun,
sagladigi grafiksel kiitiphanalerin kabiliyetleri, siradan bir
tasarim programinin yerini tutamazdi. Ancak insan durup
distndlginde, bu tip grafik programlarinin olusturulmasinda
java, C# gibi dillerin kullanilabilecegini kolaylikla anlayabilir.
Sonug olarak, bir grafik programinda mouse ile, toolbar’ dan
sectigimiz bir sekli kolayca olusturabiliriz. Mouse ile sirikleme
bir olaydir. Secilen sekle gore ekranda bir vektor grafigin
olusmasida, dilin sagladigi grafik kitlphaneler ile mimkin
olabilir. Olayl dahada sofistike dlisiindiigiimde, C# ile veya Java
ile yazilmig, haritacilik, sehir planlama gibi programlarin
oldugunu da biliyordum. Hatta boyle bir programi is
basindaykenden inceleme firsati bulmustum.

Sonucta, eglenceli olan grafik nesneleri aslinda biylk capl
projelerdede temel yapi taslari olarak rol alabilirlerdi. Kendimi
bu disinceler esliginde gaza getirdikten sonra, séyle agiz
tadiyla web sayfasina bir cizik atayim dedim. Yapacagim
islemler son derece kolaydi. Bir applet tasarlayacak ve bu
sayede bir web sayfasina, cesitli grafik metodlarn yardimiyla
vektor sekiller gizebilecektim. Bunun igin asadidaki gibi bir java
kaynak kod dosyasini olusturdum.

import java.awt.*;
import java.applet.Applet;

public class Grafikler extends Applet

{
public void paint(Graphics g)

{
g.setColor(Color.BLUE);
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g.drawlLine(0,0,100,100);
b
b

Ekrana bir gizgi gizmek igin, Applet’ in paint metodunu
kullandim. Burada, cizgiyi Graphics sinifinin, drawLine metodu
ile olusturdum. Metod 4 parametre aliyordu. IIk ikisi x ve y
koordinatlarini, son ikisi ise, cizginin bittigi yerin x ve y
koordinatlarini vermekteydi. Ayrica, cizgiyi mavi renkte
boyamak istedigimden, Graphics nesnesine setColor metodu ile
Color numaralandiricisindan BLUE dederini atadim. Sonug
asagidaki gibiydi.

0,0 Koordinatlan

100,100 Koordinatlan

Elbette Graphics sinifindan cizebilecegim sekiller sadece basit
bir cizgiden ibaret olamazdi. Daha pek ¢ok sekil vardi. Ici dolu
olanlar veya ici bos olanlar gibi. O halde yapmam gereken
ortadaydi. Cizebilecegim her sekli deneyecektim ve sonugclarini
gbérecektim. Bu ayni zamanda benim icin bir rehber olacakti.
Cizim kodu ve altinda seklin gérinttisd. Hemen parmaklari
sivadim ve klavyemin tuslarini asindirmaya basladim. Oncelikle
temel sekillerle ise baslama taraftariydim. Yani doértgenlerden.

import java.awt.*;
import java.applet.Applet;

public class Grafikler extends Applet
{
public void paint(Graphics g)
{
g.setColor(Color.BLUE);
g.setFont(new Font("Verdana",Font.BOLD,12));
g.drawString("ICI BOS DORTGEN",0,165);
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g.drawRect(10,10,100,140);

b
b
4
u
10,10 K
5
2
k
|
i
k
1
4
geniglik 100 |0

ICI BOS DORTGEM

drawRect metodu 4 parametre almaktaydi. ilk ikisi, dértgenin
yerlestirilecegi X ve Y koordinatlarini belirtirken, sonraki iki
parametrede genislik ve ylksekligi belirtmekteydi. Bir dértgenin
icinin dolu olmasini veya kenarlarinin yuvarlatilmis olmasini
isteyebilirdik. Bunun icinde degisik metodlar vardi. Ornegin fill
ile baslayan metodlar ici dolu sekiller olustururken, draw ile
baslayanlar ici bos sekiller olusturmaktaydi. Hemen, diger olasi
dortgen sekillerinide cizmeye calistim ve asadidaki 6rnek kodlari
olusturdum.

g.fillRect(10,10,100,140);

ICI DOLU DORTGEM

g.fillRoundRect(10,10,100,100,16,16);
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ICI DOLU YE KENARLARI ¥YUYARLATILMIS DORTGEMN

g.drawRoundRect(10,10,100,100,64,128);

ICI BOS YE KEMARLARI YUVARLATILMIS DORTGEM

Round tipteki dértgenlerin kenarlari yuvarlatilirken son iki
parametre kullanilmakta. Bunlardan ilki, yayin genisliginin
piksel cinsinden dederini belirtirken ikinciside yayin yiksekligini
belirtiyor. Dortgenlerden sonra sira yaylara gelmisti. Lisans
editimim sirasinda, yaylarla epeyce hasirnesir olmustum. Ancak
genelde yaylari elle kagitlara gizmek yerine, yaylar ile ilgili
teoremlerin ispatlarinin yapilmasi ile ugrasmistim. Sirf bu
nedenle, ilk ve orta okulda cok iyi olan resim ¢gizme
kabiliyetimin yok oldugunu soyleyebilirim. Nitekim, artik sekil
cizmeye calistigimda o sekle matematiksel bir gézle bakiyor ve
olabilecek cesitli ispatlari ve teoremleri hatirliyorum. Neyse,
konuyu ve kafayi fazla bulandirmadan yay cizme islemine
girissek hi¢ fena olmaz sanirim.

g.drawArc(10,10,150,150,45,180);
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YAYLAR...

g.fillArc(10,10,150,150,45,45);

YAYLAR...

Yaylarin gizimindeki en 6nemli nokta son iki parametreydi. Bu
parametrelerden ilki, baslangi¢ acisini derece cinsinden
belirtirken, ikinci parametre yayin olusturacagi acly! derece
cinsinden belirtmekteydi. Tabiki, ici dolu yay aslinda bir daire
diliminden baska bir sey olmamaktaydi. Ancak daireleri cizmek
icinde baska metodlar vardi. Daireler oval sekillerin cizildigi
fillOval yada drawOval metodlari ile elde edilebilirdi. Daire
olmasi icin, geniglik ve yikseklik dederlerinin esit olmasi
yeterliydi. Bu sekilleride asagidaki kod satirlari ile test ettim.

g.setColor(Color.BLACK);

g.setFont(new Font("Verdana",Font.BOLD,12));
g.drawString("YAYLAR...",0,165);
g.fillOval(70,100,80,18);
g.drawOval(30,30,75,75);
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YAYLAR...

Sirada daha komplike bir sekil olan poligonlar vardi. Bir poligon
cizebilmek icin, drawPolygon yada fillPolygon metodlarindan
birisini kullanabilirdim. Aralarindaki tek fark birisinin icinin dolu
Otekisinin ise bos olusuydu. Hangileri tahmin edin bakalim :)
Elbette bir poligon olusturabilmek icin bir takim verilere
ihtiyacim vardi. Herseyden dnce poligonlarin kdse sayilari belli
degildi. Dolayisiyla bu kdselerin x ve y koordinatlarini
belirleyecek iki integer diziye ihtiyacim olacakti. Bu dizilerden
birisi, x koordinatlarini digeri ise y koordinatlarini tasimaliydi.
Iste bu anda, kalem kagida sarildim ve acaba bir kum saatinin
sembolik resmini gizebilir miyim diye disinmeye basladim.
Oturup ciddi ciddi, kagit Gzerinde, bir kum saatinin iki boyutlu
goruntlsiune ait kése koordinatlarini, ekranin ordinat sistemine
gore cikarmaya calistim. Iste kadittaki calismamim giizelim
Fireworks grafik programi ile sematize edilisi.
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Sonug olarak asagidaki kodlar bana izleyen sekli verdi. Ehhh
iste. Biraz da olsa kum saatini andiriyor.

int xKoordinatlari[]={50,200,150,200,50,100};
int yKoordinatlari[]={50,50,150,250,250,150};

g.fillPolygon(xKoordinatlari,yKoordinatlari,6);

Artik tim sekilleri 6grendigime goére, bunlari harmanlayip beni
daha cok neselendirecek bir uygulama yazabilirdim. Ornegin,
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hepimizin kagida gizmekte hi¢ zorlanmayacagi, hatta patatesler
ve bir kac kibrit ¢opd ile birlikte yapabilecegi bir ¢cop adami,
Java’ daki grafik metodlarini kullanarak cizmek ne kadar zor
olabilirdi ki? Dogruyu soylemek gerekirse o basit ¢cép adami
olusturabilmek igin bir slire calismam gerekti. Kagit tGzerinde
matematiksel olarak koordinatlarin belirlenmesi, hangi seklin
nereye gelecedi derken saat sabahin ¢l oluvermisti bile. Ancak
bir kac dakikalik bu eziyet sonrasinda asagidaki program kodlari
sayesinde oldukca ilging bir eser ortaya c¢ikartabilmistim. Belki
Da Vinci kadar iyi degildi. Ancak yinede modern sanatin bir
goruntisuydua.

import java.awt.*;
import java.applet.Applet;

public class Grafikler extends Applet
{
public void paint(Graphics g)
{
g.setColor(Color.RED);
g.setFont(new Font("Verdana",Font.BOLD,12));
g.drawArc(20,10,20,20,45,75);
g.drawArc(50,10,20,20,45,75);

g.setColor(Color.blue);
g.drawlLine(20,1,20,6);
g.drawlLine(25,1,25,7);
g.drawlLine(30,1,30,7);
g.drawlLine(35,1,35,8);
g.drawlLine(40,1,40,8);
g.drawlLine(45,1,45,9);
g.drawlLine(50,1,50,8);
g.drawLine(55,1,55,8);
g.drawlLine(60,1,60,7);
g.drawlLine(65,1,65,7);
g.drawlLine(70,1,70,6);

g.filloval(25,18,9,9);
g.filloval(55,18,9,9);
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g.setColor(Color.BLACK);
g.drawArc(37,30,15,45,130,60);

g.setColor(Color.orange);
g.drawArc(10,20,50,50,-120,90);

g.setColor(Color.black),;
g.fillOval(35,80,15,80);

g.setColor(Color.MAGENTA);
g.fillRoundRect(1,80,20,100,10,10);
g.drawRoundRect(20,80,50,125,10,10);
g.filRoundRect(70,80,20,100,10,10);
g.filRoundRect(25,205,18,100,10,10);
g.filRoundRect(45,205,18,100,10,10);

Simdi gelde, su grafik programlarini, harita programlarini nasil
yaziyorlar distn. Distinmeden edemedim. Allah bu tip grafik
tabanli yazillmlar Java veya C# gibi nesne yonelimli diller ile
gelistirilenlere sabir versin. Bende bir kac have finacani ile
ancak yukaridaki kadar garip bir adam elde edebildim.
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Bolum 23: Servletler ile Dinamik Etkilesimli Web
Sayfalarni

Dlstnudyorumda, internet yayildi yayilali, dinyanin ¢ehresi
degisti. Internet’ in ilk yillarinda, sadece belirli sayida sitede,
basit html kodlari ile olusturulmus sayfalar yer alirdi. Ornegin
mezun oldugum bdélime ait web sayfalarini o yillarda bir
arkadasim bitirme tezi olarak sunmustu. Sayfadaki tek
atraksiyon, bélimin 6gretim goérevlilerinin isimlerine
tiklandiginda, onlar hakkinda bir adet resim ve gesitli bilgilerin
bulundugu metinsel agirlikli sayfalara giden linklerin yer
almasiydi. Ha birde mail gonderebilecegimiz linkler vardi. O
tarihlerde bu sayfay! arkadasim notepad Uzerinde html takilar
ile gerceklestirmis ve tez ekibini oldukca etkilemisti.

Ancak kisa sirede internet Gizerindeki web icerigi inanilmaz
Olclide cehre dedistirdi. Buglin misteriye yonelik, sirketlere
ybnelik ve daha pek cok alanda gelistirismis sayisiz internet
sitesi var. Gelisen teknolojiler ile birlikte bu sitelerin,
kullanicilari ile olan etkilesimleride degisiklik gdsterdi. Oyleki,
artik dinamik etkilesim s6z konusu. Kullanicinin taleplerini
isleyen ve cevaplar Ureten, bu cevaplara gére sayfalarin
dinamik olarak olusturulmasini saglayan teknikler s6z konusu.
Aslinda kisa bir sure disuntnce gelinen noktanin gercekten goz
kamastirici oldugunu sodylemek lazim. Nitekim her ne zaman
Amazon’ dan bir kitap almak istesem, baktigim Grinldn yaninda
mutlaka, "bu Grinu alanlar bunlarnida aldi" gibisinden
yonlendirici igerikler gormekteyim. Hatta bazen kisiye 6zel
indirimlerin yapildigida oluyor. Bu dinamik etkilesime
verilebilecek basit ve 6nemli 6rneklerden birisi aslinda. Cunkd,
web sayfasinin gériinimu ve igerigi benim vermis oldugum
taleplere gore, dinamik olarak degismekte. Benim icin sayfada
gorinen tavsiye urilnler, baska bir kullanici igin bagka trlnler
olabilir.

Peki acaba, dinamik etkilesimli web sayfalar nasil gelistirilebilir?
Ilk olarak, dinamik etkilesimi gercekleyebilecek en iyi sart
gugll, esnek bir programlama dilinin olmasidir. Bugun itibariyle,
ben bu tip isleri Asp.Net platformunda C# programlama dilini
kullanarak gerceklestirmekteyim. Acaba eskiden nasildi?
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Kaynaklarimi arastirdigimda, ilk olarak perl dilinin cgi ile yan
yana anildigini kesfettim. Daha 6nce bu konular ile hig
ugrasmadigimdan tam olarak nasil kullanildiklarini bilmiyorum.
Ancak dinamik etkilesime izin veren bir yapiyi sagladiklarini
anlayabiliyordum. Nitekim, cgi sonrasinda servlet, jsp, asp gibi
modellerin gikmasi, cgi’ in bir takim sinirlamalarinin oldugunu
gOstermekte. Bunu kaynaklarimdan kisaca arastirdigimda, cgi
ile gelistirilen sunucu tarafli web sitelerinde, gdkme probleminin
daha sik yasanmasina neden olabilecek bir teknigin
kullanildigini 6§rendim. Oyleki, cgi ile gelistirilen bir web
sitesinde, sunucu tarafli kodlama icin genellikle perl dili
kullanilarak yazilan programlam mevcut. Sayfaya yapilan her
bir kullanici talebi icin, bu programlar ayr birer slrec
olusturacak sekilde calistiriiyormus. Buda ayni anda siteye
baglanabilecek kullanici sayisinda bir sinirlama getiriyormus.
Dolayisiyla, hastaligin tedavisi yine ve her zamanki gibi ilk
olarak Sun firmasindan servlet’ ler ile gelmis.

Bir servlet aslinda, java byte kodlarindan olusan bir sinif
nesnesinden baska bir sey degil. Sunucu tarafli olan bu
nesneler, java dili ile yazilabildiginden, web sayfasina miithis bir
programlama kabiliyeti getirmekte. Servlet’ lerin tek
dezavantaji okudugum kadari ile, html icerigi ile kodlarin ayri
olarak yazilmasini gerektirmesi. Bu html icerigi ile sunucu tarafli
kodlarin ayni asp sayfalarinda oldugu gibi bir arada
kullanilabildigi jsp’ lerin dogmasina yol agcmis. Gergi su anda,
Asp.Net ile uygulama gelistiriren strekli olarak code-behind
teknigini kullanmaktayim. Yani web sayfasina ait htm icerigi ile,
C# uygulama kodlarim tamamen farkli dosyalarda duruyor. Bu
isimi dahada kolaylastiriyor. Ancak tabiki servilet’ ler Asp.Net
ortaminda oldugu gibi bir takim kolayliklar ve glgler
kazandiramamis zamaninda. Tabi bu noktada aklima gelen soru
jsp’ lerin servlet’ lere karsi bir GstlnlUkleri olup olmadigi.
Gergek su ki, ikisi arasindaki tek fark kodlamalarin yazihs
yerleri.

Edindigim bu kisa bilgilerin ardindan hemen servlet’ lerin nasil
uygulandigini denemeye karar veriyorum. Lakin, bana gereken
bir takim materyaller var. Oncelikle, Asp.Net ile gelistirdigim
web sayfalarindan biliyorum ki bana sanal bir web sunucusu
lazim. Iste bu noktada devreye adini sikca duydugum, Apache
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Tomcat sunuculari giriyor. Lakin daha basit ve isin uzmanindan
bir c6zim var. JISWDK. Jswdk, aslinda java servletlerini ve jsp
sayfalarini barindirip calistirabilen bir web sunucusu. Gelistiricisi
ise tabiki Sun. Bu nedenle ilk olarak sistemime, JISWDK’ yi
kurmam gerekiyor. Bu amacla, Sun’ in internet sitesinden,
http://java.sun.com/products/serviet/archive.html linkinden
(bu gin itibariyle) JSWDK' nin 1.0.1 versiyonunu indirdim.

Yaklasik olarak 745 kb’ ik dosyanin windows versiyonunu
bilgisayarima indirdikten sonra, tek yapmam gereken zip
dosyasini D surtcimin altina agmak oldu.

SR ) jzvdk-1.0.1
I ete
|2 emamples
I lib
I e
|} webpages
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Artik servlet’ leri calistirabilecedim java web sunucum hazirdi.
Lakin yapmam gereken bir takim ayarlar oldugunu 6grendim.
Bunlardan ilki CLASSPATH ayarlamasiydi. CLASSPATH’ e henlz
neden eklendigini anlmayamadigim bir jar paketinin yolunu
bildirmem gerekiyordu. Bu, Java gelistirme kitinin kuruldugu
dizindeki, lib klaséri icindeki tools.jar paketi idi.

System Properties 2| x
System Festore I Automatic U pdates I R emote |
Environment Variables 2 x]

~User wariables For sahip
Yariable | Walue |
CLASSPATH GDimvsgl-conneckar-java-3. 1. 3-betalm. .
INCLUDE CrhProgram FilesiMicrosaft Wisual Studio ..
LIG Cn\Program FilesiMicrosaft Visual Studio ..
TEMP On4Documents and SettingsisahipiLocal ...
THMP On4Documents and SettingsisahipiLocal ...

Edit User Variable 7] |
Variable name: | CLASSPATH

Yariable value: r-java-3.1,3-betal; 0 JBuilderatjdk 1, 41)ibh

Ik I Cancel |
os Windows_NT =
MeEw | Edit | Delete |

Ik | Cancel | J

Java web sunucusunun, barindirdigi servletler ve web
sayfalarini isleyebilmesi icin dncelikle calistirilmasi gerektigini,
IIS (Internet Informatin Server) daki deneyimlerimden
biliyordum. Sisteme kurdugum java web sunucusunu
calistirabilmek JSWDK’ nin kuruldugu klasérdeki
ServersStart.bat isimli dosyayi calistirmam yeterli olacakti. Bu
amacla bu batch dosyasini galistirdim. Bu islemin ardindan,
komut satirinda asagidaki ekran gorintisini elde ettim.
Saniyorumki web sunucusu calismaya baslamisti.
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¢ D2 WINDOWS' system32 java.exe

sun-tools. javac .Main

Quite often this warning iz a result of not including the
necessary packages in the CLASSPATH environment which was

uzed to invoke com.sun.webh.szhell.Startup. This can be corrected
by adding the following to vour CLASSPATH environment variahle
and restarting JSWDK:

for jdk 1.2.x on unix:
# CLASSPATH=L[jdkHome 1-1lib-tools. jar:5CLASSPATH; export CLASSPATH

for jdk 2.1.x on windows:
» CLASSPATH=LjdkHome 1~1lib~tools. jar;«CLASSPATH=

for jdk 1.1.x on unix:
# CLASSPATH=LjdkHome 1-lib/classes.=zip:5CLASSPATH; export CLASSPATH

for jdk 1.1.x on windows:
» CLASSPATH=LjdkHome 1~1lib~classes.zip;=CLASSPATH:

vhere [jdkHomel represents the location of vour jdk

installation director
|Fnapulnt created: IucaIEust/ig7.E.E.i:EﬁﬁﬁI

Ancak elbetteki sunucunun calisip calismadigindan bu sekilde
emin olmak istemiyordum. Nitekim IIS sistemde calisirken
localhost’ u tarayicl penceresinden talep ettiginde sistemin
calistigina iliskin bir asp sayfasi elde ediyordum. Biliyordumki
benzer bir strateji java web sunucusu iginde uygulanmaliydi. Bu
nedenle kaynaklarimi arastirmaya basladim ve tarayici
penceresinde, http://localhost:8080/ adresini girdim. Aynen
komut satirinda bana sdylendigi gibi. Sonug tam istedigim
gibiydi.
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<Y JavaServer{tm) Web Development Kit 1.0 - Microsoft Internet Explorer

File Edit Yiew Favorites Tools Help | e
(DBack + () - x| 2] | )seach - Favortes @ANMeda £7) =] - er >
Adldress|[&] hitp: //localhost 8080/ =l & e
Google - | B Seachiweb - | g3 | (@) (@ PRk BhvEblocked T Aol | 0
E)Alexa - 4 Search |- o Data |3 amazoncon.
JavaServer (tm) Web Development Kit

Version 1.0

Tou are wiewing the defanlt TSWDE home page which iz distributed with this package. This page serves as a
quick reference gmde to related resources and iz located at:

s </path/to/joswdk>/webpages/index. html
Included within this release are functional examples with associated source code, APT documentation for
servlets and ISP, a BEADME, a techrical FACQ on this release and an assottment of jar files which are pre-

requisites for continued development of web technologies meluding ISP and Servlets.

Ezamples:

s JSF Examples
s Servlet Examples

Diocuwmentation:

o APT docs for Servlet and JSP Pacliaces

The EEATDME file, which can be found at <fpathite/jswdk=FEEADME, contains a list of known bugs,
meompatibiities and hutations. Please send feedback regarding JWDE 1.0 to

|@ Diore I_ I_ I_ |‘J Local intranet y

Artik java web sunucusunun calistigini biliyordum. Peki bunu
nasil durduracaktim. StartServer.bat dosyasinin galismasi
sonucu acilan komut penceresini kapattim. Daha sonra ise,
tarayici penceresini kapatip tekrar actim ve
http://localhost:8080/ sayfasini yeniden cagirdim. Ancak sayfa
tarayiclya gelmedi. Yani sunucu galismasi durmustu. Bununla
birlikte ayni islemi StopServer.bat dosyasini calistirarakta
gerceklestirebilirdim. Artik, calisan bir java web sunucum
olduguna gore basit bir servlet uygulamasi yazabilirdim.
Servlet’ ler teknik olarak, java byte-code dosyalarindan ibaretti.
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Bu dosyalar, java web sunucusu calistirildiinda devreye giren
JVM tarafindan, sinif olarak derleniyor ve taleplerin islenmesi
icin kullanilan dinamik nesnelere dénutsuyordu. Aslinda big
picture’ In servlet tarafindaki izahi asagidaki sekil ile basitde
olsa ifade edilebilirdi.

Servlet Isleyisi

Java Byte-Code
Request E Request .
4= | S

Re?pmge : 'QJ__:L Rg{mse ‘3

Java

Web
Sunucusu

Ilk olarak, Frontpage ile asagidaki HTML kodlarindan olusan
basit bir form sayfasi yaptim. Amacim, kullanicinin bu sayfada
girdigi verileri, bir servlet ile almak, islemek ve bir sonug
sayfasi Ureterek kullaniciyla gbndermek.

Class

<html>
<head>
<title>Alan Hesaplar</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1254">
<meta http-equiv="Content-Language" content="tr">
</head>
<body>
<form action="http://localhost:8080/servlets/AlanHesap"
method="get">
<table border="1" cellpadding="5" cellspacing="0"

width="17%" bordercolor="#800000" bgcolor="#FFCC66"
id="table1">

<tr>
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<td width="28"><font
size="2"><b>En</b></font></td>
<td width="44%"><input type="text" name="EN"
size="11"></td>
</tr>
<tr>
<td width="28"><font
size="2"><b>Boy</b></font></td>
<td width="44%"> <input type="text" name="BOY"
size="11"></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2">
<input type="submit" value="Alan Hesapla"
name="B1" style="float: right"></td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

En 1|
Boy Ii

alan Hesapla |

Olusturdugum bu basit AlanHesaplar.html isimli sayfayi, java
web sunucusunda cgalistirabilmek igin, D:\jswdk-
1.0.1\webpages klaséri altina kaydettim. Bu html sayfasindaki
belkide en dnemli nokta, Form’ daki submit butonuna basiimasi
halinde, form bilgilerinin hangi adreste islenecegdidir. Bunun igin,

<form method="get"
action="http://localhost:8080/servlets/AlanHesap">

satirini kullandim. Burada acgikga gortldiigu gibi, java web
sunucusu uUzerindeki AlanHesap isimli bir servlet, bu formdaki
verileri isleyecekti. Servlet’ ler, java web sunucusunda
genellikle, D:\jswdk-1.0.1\webpages\WEB-INF\servlets
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adresinde tutulmaktaydi. Bende bu kurali degistirmedim. Simdi,
web sayfamdaki icerigi isleyecek ve talepleri karsilayacak,
AlanHesap isimli servilet’ ime ait java byte-code dosyasini
olusturmam gerekiyordu. Bunun icin, yine notepad edito6ra ile,
D:\jswdk-1.0.1\webpages\WEB-INF\servlets klasoért altinda,
asagidaki kodlara sahip AlanHesap.java dosyasini olusturdum.

import java.io.*;

import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;
import java.*;

public class AlanHesap extends HttpServlet

{
public void doGet(HttpServletRequest talep,

HttpServletResponse cevap) throws IOException,
ServletException

{
cevap.setContentType("text/html");
PrintWriter cikti=cevap.getWriter();

String en=talep.getParameter("EN");
String boy=talep.getParameter("BOY");

double eni=java.lang.Double.parseDouble(en);
double boyu=java.lang.Double.parseDouble(boy);

double alan=eni * boyu;
cikti.printin("<b>"+en+" x "+boy+" = "+alan+"</b>");

b
b

Hemen kod satirindan derleme islemine gectim. Ancak oda ne?
6 tane hata mesaji aldim. Tam anlamiyla yikiimistim.
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¢+ Command Prompt

snJeswdk—1 .8 1Nwe = } -Java
lanHezap. java:2:| package javax.servlet does not exist
import javax.seru - *,

lanHeszap.java:3d: package javax.servlet_http does not exist
import javax.serulet_ http.=*;

lanHezap. java:5%: cannot resolve symhol
ymbol : class HttpServlet
location: class AlanHesap

ublic class AlanHesap extends ﬂttpserulet

lanHeszap.java:?: cannot resolve symhol
ymhol : class HttpServletRegquest
location: class AlanHesap

public void doGet(HttpServletRequest talep,. HttpServletResponse cevap?) throw
t= I0OException,

.
AlanHesap.java:?: cannot resolve symbol
eymhol : class HttpServletHesponse
location: class AlanHesap
public void doGet(HttpServletRequest talep,. HttpServletResponse cevap?) throw

t= I0OException, N

AlanHesap.java:8: cannot resolve symbol
ymhbol : class ServletException
location: class AlanHesap
ervletException

erroprs

snJewdk—1 .8 .1swebpagessWEB-INF-servlets >

Ancak hata koldarina baktigimda ve javax.servlet isimli paketin
bulunamadigini anladigimda, ne yapmam gerektigini
biliyordum. Hemen, servlet isimli bir paket aramaya basladim.
Neyseki, D:\jswdk-1.0.1\lib klasériinde bir tane vardi. Bu paket
icinde, kodlarda kullandigim HttpServiletResponse,
HttpServletRequest, HttpServlet gibi siniflar yer almaktaydi.

Address | D:sjswdk-1.014ib

Folders b4 =5. ispengine
=) jawedk-1.0.1 =] % ET?CEBtableJar File
I ete —_ ]
=1 ) examples @ servlet
I images == | Ewecutable Jar File
) ip =A4| ke
I =ervlets —
"_:' WEEBHINF E== Er:-:nnlacutal:ule.]ar File
) lib =4 | 130kE
[+ [T =rc
= ) webpages
| docs
= ) WEB-INF
|0 zervlets
[+ ) work:
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Hemen bu paketi CLASSPATH tanimlamalarimin sonuna
asagidaki gibi ekledim.

Edit User Yariable K E
Yariable name: | CLAsSPATH
Yariable walue: I ikl 4k O swedk- 1.0, 1k Ferviet . jar
(4 I Cancel |

Byte-Code dosyasini yeniden derledigimde hatasiz bir sekilde
derleme isleminin gerceklestirildigini gérdim. Sayfami
calistirmak ve servlet’ in isleyip islemedigini gérmek igin
sabirsizlaniyordum. Lakin dncesinde neler yaptigimi anlamam
gerektigine karar verdim ve kod satirlarini incelemeye
basladim. Herseyden 6nce yazdigim uygulama bir servlet
olacagi icin, HttpServlet sinifindan tiretilmisti. doGet
metodunun ismi rastgele verilmis bir isim degildi. Form
Uzerindeki bilgileri servlet’ e gecirirken metod olarak get
teknigini kullanacagimi belirtmistim. Bu nedenle get teknigi ile
calisacak form sayfalar icin doGet metodu kullaniliyordu. Eger
form Uzerindeki bilgileri post teknigine gére gondermek
isteseydim bu durumda doPost metod ismini kullanmam
gerekecekti. Elbette form lGzerindeki method takisinida post
olarak ayarlamam gerekirdi. doGet metodu icinde iki dnemli
parametre yer almaktaydi.

public void doGet(HttpServietRequest talep,
HttpServletResponse cevap) throws IOException,
ServletException

HttpServletRequest parametresi ile, kullaniclarin
tarayicalarindan gelen talepleri alabiliyordum.
HttpServletResponse ilede, tarayicilara cevap
génderebiliyordum. HttpServletRequest nesnesinin
getParameter metodu ile, form Uzerindeki EN ve BOY metin
kutularina ait degerleri alabilmekteydim.

String en=talep.getParameter("EN");
String boy=talep.getParameter("BOY");
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Cikti retmek icin, IO paketinde yer alan, PrintWriter sinifini
kullaniyordum. Bu sinifa ait nesneyi olustururken,
HttpServletResponse nesnesinin getWriter metodunu
kullanmaktaydim.

PrintWriter cikti=cevap.getWriter();

Boylece, PrintWriter nesnesinin 6érnedin printin metodu ile,
talepte bulunan tarayiciya bir seyler yazdirabilirdim.

cikti.printin("<b>"+en+" x "+boy+" = "+alan+"</b>");

Az cok, servlet’ ler ile dinamik kodlamanin nasil
gerceklestirilebilecegini anlamistim. Elbetteki, servlet’ ler ile
ilgili konularin daha derin oldugunu ve 6grenmem gereken daha
pek cok sey oldugunu biliyordum. Bu distnceler icerisindeyken,
sayfami test etmeye basladim. Sonucta pek bir ise yaramayan
bir calisma olacadi kesindi. Ancak en azindan bir tarayicidaki
kullanici hareketlerini, sunucu tarafli kodlama teknigi ile nasil
ele alabilecegimi kesfetmistim. Hemen sayfami denemeye karar
verdim ve tarayici pencereme asadidaki linki girdim.

http://localhost:8080/AlanHesaplar.htm

tabiki sayfa calismadi. Cinkdu, java web sunucusunu heniiz
calistirmamistim. Hemen, StartServer.bat dosyasi ile sunucuyu
calistirdim ve tekrar sayfami ytukledim. Bu kez sayfam
calismisti.

Address IEEI http: # Aocalhost: 308044 anH ezaplar. htm
Go glt':‘ - j| % Searc
E)Alexa |- 3 Searc]

Bn |

Boy I

Alan Hesapla
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Evet, simdi forma bir seyler yazip servlet’ imin galismasini
seyredebilirdim. Iste sonu¢c. Gimmmmmmm...

ZJHTTP 404 Not Found - Microsoft Internet Explorer

File Edit ¥iew Favorites Tools Help | .ﬂ"
Q Back - J - \ﬂ \ELI L /..- ) Search “_;{"g_" Favarites -@ Media @E" = >
Address|[&] hitp:/locahost 8080/serdets/dlanHesap?EN=124B0Y=124E1 =Alar+Hesapla | Ed Go

Google~ | | Seachweb + | 50 | G (0 Fo2ek L0176 blocked 1 >
@,Mexa’lv @ Search || |[)Info || Mo Data M amazoncom.

B The page cannot be found

The page vou are looking for might have been removed, had its
name changed, or is tempararily unavailable,

Please try the following:

# If vou typed the page address in the Address bar, make
sure that it is spelled correctly,

¢ Open the localbhosti 8080 home page, and then look for links
to the information you want,

s Click the "™ Back button to try another link,
o Click @ Search to look for information on the Internet,

HTTP 404 - File not found
Internet Explorer

=l
|@ Dore l_ l_ l_ |§:J Local intranet Z

Ne olmustuda, servlet bulunamamis ve calistirlmamisti. Herseyi
tekrar tekrar gézden gecirdim. Kodlarda bir hata yoktu. Aksi
halde uygulama derlenmezdi. Sonra servlet dosyalarini yanhs
bir klasére koymus olabilecegimi diisindim. Ancak bu da
degildi. Bu arada kendime bir kahve daha yaptim ve evin bir
ucundan digerine ylrimeye basladim. Bir yudum aliyor kendi
kendime "alla allaaa" diyordum. Sonra tabiki dayanamayip
kaynaklarima bakmaya karar verdim. Megerse sorun s
harfindeymis. Eger bu proje bir uzay programi olsaydi sanirim
mekik bu s harfi yuziinden coktan aya carpmis olurdu. Adres
satirindaki,
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http://localhost:8080/serviets/AlanHesap?EN=Java24&BOY=Java24&B1=¢
ifadesini,
http://localhost:8080/serviet/alanHesap?EN=Java24&BOY=Java24&B1=G

satiri ile degistirdigimde sorun ¢ozilmuistl. Aradaki fark
gercektende tek bir s harfiydi. Servilet’ imi servlets isimli klasér
altina atmistim. Ancak sanal suncuda yazilan adreste servlets
yerine servlet kullanmam gerekiyordu. Hemen giris.htm
sayfasindaki kodu dizelttim. Bu kez basarmistim. Servlet
calismis, form Uzerindeki bilgiler islenmis ve sonug Uretilmisti.

<Y http:/ /localhost:8080/ servlet/ AlanHesap?EN=12&B0Y=12&B1=Alan+He... M=l E3

File Edit ¥iew Favorites Tools Help | #

Q Back = -J - I_LI IELI __;:“J /..-\J Search ‘ﬂu-':x Favarites @Media @E’-

Address :Ej hitp: A Alocalhost 80280/ serviet/dlanHesap YEN=124B 0 =124B1 =Alan+Hesapla

Google - | B Seachweb - | §) | (@) (D ToefEk Bhagg) >
©Alexa - Qzearch || [[info || noData [Pz E
0
12 x 12 =144.0

=
|;§"| Ciore l_ l_ l_ |‘-J Local intranet 4

Artik servlet’ leri az cokda olsa anlamistim. Sonucta, web
sayfalarinin sunucu tarafli kisimlarinda dinamik etkilesime izin
veren kodlamalar java dili ile gergeklestirildiginden bundan
sonra isim daha da kolaydi. Lakin kahvemin son yudumlarini
icerken, JSP olayinin ne oldugunu disiinmeye basladim.
Sanirim 6ntimiuzdeki hafta JSP olayina girecegim.

Boliim 24: Ilk Bakista JSP (Java Server Pages)

Bu hafta, JSP ile dinamik etkilesimli bir web sayfasi olusturmak
icin kendimi bayad bir hirpaladim. Sorunlar, JSP olarak
yazdigim ornek sayfalari, servilet’ leri calistirmak igin
kullandigim JSWDK kitinde bas gosterdi. Nedense hig bir JSP
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sayfasini calistiramadim. Evin icinde bir o kdseye bir bu kbseye
kosustururken nerde hata yaptigimi bulmaya calisiyordum.
Sorun buyudk bir ihtimalle benim sistemimden kaynaklaniyordu.
Tabiki benimde yaptigim yanlis ayarlamalar olabilirdi. Sonuda
kurcalaya kurcalaya glzelim JSWDK kitinide bozuvermistim.

Ne yapabilirim diye dustnlrken, aklima parlak bir fikir geldi.
Elimdeki kaynaklar JSP uygulamalarina ufak bir dokunus
yapmisti. Ancak bu konuda esasli bir kaynagim olmasi gerektigi
inancindaydim. Her ne kadar amacim mimarinin temellerini ve
calisma sistemini anlayip ¢ok basit bir uygulama gelistirmek
olsada, yinede elimin altinda her zaman basvurabilecedim bir
kaynak olmasi gerektigini disintyordum. Bu dislinceler ile
hemen yola koyuldum ve Kadikdy’ deki kitapgilari gezmeye
basladim. Sonunda aradigim kitabi bulmustum. Pusula
yayinlarindan Numan Pekg6z’ Gn JSP isimli kitabi.

S

e
Isin glizel yani, kitapta JSP sayfalarini kurup calistirabilecegim
uygulamalarin yer aldigi bir CD’ de mevcuttu. Blyuk bir
heyecan ile kiabi aldim ve yol boyunca otoblste okuyarak
geldim. Eve geldigimde, JSP sayfalarini ¢alistirabilecedgim JRun
sunucusunun naslil kurulacagini ve kullanilacagini goktan
ogrenmistim bile. Hemen kitapta bahsedilen adimlari, birer birer
islemeye basladim. JRun, su anda Macromedia firmasina ait
olan bir Grin olmakla birlikte kitabin bu striminde bir 6nceki

verisyonuna yer verilmis. Ama hic 6nemli degil. Sonucta JSP
sayfalar calisiyor. Kurulumu bitirdigimde,

D:\Program Files\Allaire\JRun\

dizinine, java web sunucum kurulmus, hazir ve nazirdi. Artik
gelistirmek istedigim JSP sayfalarini

D:\Program Files\Allaire\JRun\servers\default\default-app\
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klasoérl altina atacaktim. Tabi kurulum basit olmasina ragmen
yinede sistemde yapilmasi gereken ince ayarlamalarda vardi.
Bunlarda birisi her zamanki gibi meshur ClassPath
tanimlamalar ile ilgiliydi. JSP sayfalarinin basarili bir sekilde
islenebilmesini saglamak icin,

D:\Program Files\Allaire\JRun\lib\ext\servlet.jar

adresindeki servlet.jar paketinin Classpath tanimina eklenmesi
gerekiyordu. Bu islemin ardindan hemen ilk olarak asagidaki
gibi basit bir sayfa olusturdum ve bu sayfayi jsp uzantisi ile,
D:\Program Files\Allaire\JRun\servers\default\default-app
klasori altina kaydettim.

<html>

<head>

<title>ilk jsp</title>
<body>

<%

String adim="Burak";
out.printin(adim);

% >

</body>

</html>

) D:NProgram Files\allairehBunhzerversdefaultdefault-app

ilk:

nd Folder Tasks 2 /J WEB-INF .-_.i JSF File
1KE

|ake a new folder

Simdi tek yapmam gereken, tarayici penceresinde,
http://localhost:8100/ilk.jsp adres satirini girmekti. Bende dyle
yaptim.

Address |££| hitp: //locathaost 310040k j=p
Google -

Bural:

Saka maka, ilk JSP sayfami yazmistim. Evet hersey iyidi hostu
ama, bu JSP nedemekti? Ne ise yariyordu? Herseyden dnemlisi
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calisma sistemi neydi? JSP ile ilgili tim kaynaklarimdaki
bilgilerimi sdyle bir gbzden gecirdim ve buylk resme(big
picture) ulasmak icin adimlarimi atmaya basladim.

Herseyden énce, gecen hafta servlet’ ler yardimiyla, kullanici ile
dinamik etkilesimli web sayfalarinin nasil
gerceklestirilebilecegini incelemistim. JSP (Java Server Pages)’
lerde ayni isi yapmaktaydi. Aralarindaki farkliliklar
distndigimde ilk akla gelen, JSP’lerde html icerik ile Java
dilinin kullanildigi sunucu tarafl (server-side) kodlarin bir arada
bulunmasiydi. Oyleki servlet’ler ile calisirken, java kodlarini
kullanarak html giktilarini Gretmek gergekten zahmetli bir isti.
Acikcasi hammallikti. Oysaki JSP’de html igerik ile java kodlari
ayni sayfada yer alabilmekteydi. Bu ise, tasarimin etkili oldugu,
sunucu tarafli java kodlar barindiran web sayfalarinin kolayca
olusturulabilmesi demekti.

Bu fark dnemsiz gibi gériinsede, gelistirme zamaninda oldukca
blylk tasarruf saglamakta. Yaklasik olarak 8 saatlik bir ISP’ ci
olarak bunu ben bile sdyleyebiliyorum. Diger yandan bence asil
onemli olan fark, JSP sayfalarinin isleyis sekli. Oyleki, oldukga
ilging bir durum sdz konusu. O da, JSP’ lerin, istemciler
tarafindan talep edildiklerinde, eger bu talep ilk kez
gerceklesmisse, java kodlarinin, servlet’ler haline getirilmesi ve
sinif olarak derlenmesi. Yani, eninde sonunda yazilan JSP’ ler
derlencekleri zaman isin igine servlet’ ler girmekte. Kisacasi
JSP’ler bizi servlet yazma derdinden kurtariyor diyebiliriz. Ancak
tabiki Jsp’ lerin servlet’ ler ile timlesik olarak calismasida s6z
konusu. Aslinda Java sunucu sayfalarinin galisma prensibini
asagidaki sekil ile daha iyi anlatabilecegime inaniyorum.
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F

g . serviet

Java
Web
Sunucusu

class

Jsp sayfalarinin calisma prensibi bu sekilde. Yani, kullanici bir
JSP sayfasini ilk kez talep ettiginde, sunucu bu talep lizerine
ilgili JSP sayfasinin java kodlarindan bir servlet olusturuyor. Bu
servlet dosyasi aslinda bir java byte-code dosyasi. Sonraki
adimda ise byte-code dosyasi class olarak derleniyor. Derlenen
class, kullanicidan gelen parametreler vs... varsa bunlarla
birlikte calistirithyor ve Uretilen sonuclar html olarak tekrardan
java sunucusuna gonderiliyor. Java sunucusu ise, bu html
sonuglarini kullanicinin tarayicisina génderiyor. Bu sistem,
sadece olusturulan Jsp sayfasi kullanici tarafindan ilk kez talep
edildiginde gerceklestiriliyor.

Nitekim bundan sonraki ¢agrilarda zaten var olan derlenmis
class dosylari calisiyor. Elbette biz Jsp sayfamizi degistirirsek
buradaki streg tekrarlanacaktir. Peki bu teori gergekten
bdylemi? Bunu bir sekilde ispat etmem gerektigini disiindim
kendimce. Gelistirdigim, ilk.jsp dosyasinin aynisinin farkl isimli
bir verisyonunu olusturdum. Yeni.jsp olarak. Daha sonra bu
sayfayi tarayicidan talep ettim. Sonra, alt klasérleri gezinmeye
basladim. Nemi artyordum? Iginde Yeni kelimesi olan java ve
class uzantili dosyalar. Eger bu dosyalari bulursam gercektende
teorinin calismasini ispatlamis olucaktim. Derken,

D:\Program Files\Allaire\JRun\servers\default\default-
app\WEB-INF\jsp
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klas6riinde, bu dosyalari buldum.

" jrun__ilk2ejzpd L jun__ilk2ejzpd
Folder Tasks = CLASS File y | JVEFile
4FE JKE
: a hew folder
ik thig folder to the jrur__ilk2ejzpd.dep jun__ilk2ejzpa. Int
DEF File LMT File
2 thiz folder TKE 1KE
jrun__KavitGins 2ejzpt L jun__KapitGins2ejzpt
" CLASS File e | J8VETiE
s -~ SKE 4KE
AMF . e T - e
i jrurn__KavitGinsZ2ejzpf.dep i jurn__KavitGins2ejzpl.Int
ocuments aaal | DEFFile aaal | LMT Filz
=—=11 1kE ===11 1KE
:d Document s
ampLter E T jrurn__yenidejzpd i jun__peniZejzpd. dep
btk P CLASS File aaal | DEF File
ehwark, Places ’? e sssf | Jpp
" B T jrurn__yenidejzpd i jur__yeniZejzpa.Int
- 4’ Jifa, File aaal | LMT File
JKE ===11 1KE

Ancak bu ispatta eksik olan bir seyler var gibiydi. Belkide ben
Jsp dosyasini kaydettigimde, bu dosyalar otomatik olarak
olusturulmustu. Iste bu hipotezi yikmanin tek bir yolu vardi.
Yeni bir jsp dosyasi olusturacak, bu sayfanin olusturulus
zamaninl kaydedecek sonra bir kahve molasi verecektim.
Geldigimde tarayicidan bu sayfayi calistiracak ve olusan java ve
class dosyalarinin suresini, jsp dosyasinin olusuturulus siresi ile
karsilastiracaktim. Bunun Uzerine, Yeni.Jsp’ den bir kopya daha
olusturdum. YeniGibi.jsp.

I_.'l' Ov:MProgram Filez\allaireh Bunhserershdefaulthdefault-app
Mame = I Size | Type I D ate Modified I

and Folder Tasks & [ WEBNF File Folder  20.08.2004 2307
@] il 1KB JSPFile  20.08.2004 2344
Aake a new folder |@]inset  1KE JSPFile  20.05.2004 2313
1},‘5&“ this folder to the @) KayitGiis 2KB JSPFile  20.08.2004 2317
@] yeri 1KE JSPFile  21.08.2004 00:07

Share this fold
nare s foiet |@]yeniGibi TKB JSPFle [21.08.2004 00:16

Simdi de kahve molasina ¢gikma zamani. Neyse, kahve molasina
cikip geldim. Bir kag dakika sonra geldigimde hemen, jsp
klasdrinin icine baktim.
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) D:\Program Filezvallaire) Buntserversdef aulthdefault-app WEB-IMNFhjzp j a Go

=1 Mame | Size | Type | Date Modified |

and Folder Tasks # ¥ irun__ilk2ejspa 4kKB CLASS File 20.08.2004 23:44
dake & new folder B run__ilk2ejspd JKE  JavAFle 20082004 2344
. . +_Efl jrur_ilk 2ejzp8.dep TkKE DEPFile 20.08.2004 23:44
jj‘,ljt':Sh this folder to the [0 rum__ilk 2ejep It 1KE LNTFile  20.08.2004 23:44
“hare this folder ¥ run__KavitGinis2ejspf KB CLASS File 20.08.2004 2317
& run__KayitGins2ejspf 4kB  JAVAFle  20.08.2004 2317

*_Efl rur__KavitGinz2ejzpf.dep 1 KB DEP File 20.08.2004 2317

i« Places 2 [ j jrun__kKavitGins2ejzpf.lnt - 1TKBE  LMT File 20,08 2004 2317
f_‘? jrun__yeni2ejzpd 4 KB CLASS File  21.08.2004 00:03

HEB-IMF i jrun__veniZejzpd JKB  JowaFile  21.08.2004 0008
Wy Documents ﬂ jrun__yeniZejzpd.dep 1KBE DEF File 21.08.2004 00:03
Shared Dacumeants j run__veni2ejzpd.Int TKE LMNT File 21.08.2004 00:08

Gorundrde YeniGibi.jsp icin olusturulmus java ve class
dosyalarindan eser yoktu. Derken tarayicida bu sayfayi
tekrardan calistirdim ve jsp klasériine tekrar baktim.

1 D:AProgram Files\Allairet ) Runteervers defaultdef ault-app"\WEB-INFY zp j a Go
= Marne | Size | Tupe | Date Modified |
nd Folder Tasks 2 ¥ irun__KayitGiis2ejspf AKE CLASS File 20032004 2317
lake & rew foldsr & jrun__KayitGins2ejspf 4KB JAVAFle 20082004 2317
_ _ Eﬂ jun__KavitGins2ejzpt.dep 1 KB DEF File 20.03.2004 2317
ﬂSh this folder to the B jun_KayitGiis2eispbint 1KB LNTFile  20.08.2004 2317
hare this folder 9 iun_ilk2ejzpa 4KB  CLASS File 20082004 2344
& iun__ilk2ejspa JKB JaMaFile 20082004 2344
| jrun__ilk 2ejzpE.dep 1KE DEP File 20082004 2344
- Places & =) jrun__ilk2ejzpl.Int 1KB LMT File 20.08.2004 2344
’_" jrun__yeniZejzpd 4 KB CLASS File  21.08.2004 0C:08
fEE-INF E‘_J jrurn__yenidejzpd JKBE JAVAFle  21.08.2004 00:.03
[y Dacurnents Eﬂ jrun__yeniZejzp.dep 1KB DEF File 21.08.2004 00:03
hared Documents j jrur__yeniZejzpa. Int 1KEE LHNT File 21.08.2004 0003
ly Computer — & iun__veniGibiZejspd JKB JAVAFile  21.08.2004 0022

&= jrun_veniGibiZejspd it 1KE  LNT File 21.08.2004 0022

Iy Network Flaces ®#iun_ veniGibizeispd  4KE  CLASS File 21.08.2004f0022
gﬂirun_ueniﬁil::iEeispd.dep 1KE DEF File 21.08.200400: 22

Artik ispat gerceklesmisti. Jsp ler ile ilgili éenmli bir nokta, html
sayfalari ile icice yazilabilmeleriydi. Ayni asp sayfalarinda
oldugu gibi. Tabi java ile yazilan bu sunucu tarafli kodlar, tam
anlamiyla nesne yonelimli bir dilin avantajlarini kullandigindan
oldukca esnek ve glcli sonuglar elde etmemizi saglamaktaydi.
Peki icice calisan bu sayfalarin isleyisine yakindan bakmak
isteseydim nasil bir sekli kafamda canlandirabilirdim diye
distinmeye basladim. Sonucta asagidaki nacizane sema ortaya
cikti.
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Java
Kodu HTML

Javd Server P'ages

Bu sema aslinda, Jsp’ nin bir avantajinida géstermekte. O da,
tasarim ve kodlama katmanlarinin ayri ayri ele alinmasi. Yani,
bir tasarimci ve bir java programcisi kafa kafaya verdiklerinde,
dinyanin en ¢ok konusulan etkilesimli web sayfalarini
yazabilirler. Kodlamaci java dili ile sayfay! kodlarken, tasarimci
sadece gorsel tasarim ile ilgilenecektir. Gerci ben, Asp.Net ile
gelen code-behind modelini bu modele tercih ederim. Nitekim
oradada kod katmani ve tasarim katmani ayridir. Hatta o kadar
ayri olabilirlerki, code-behind teknigi sayesinde, aspx
sayfalarina ati kodlar C# gibi nesne ydnelimli bir dil ile ayri sinif
dosyalarinda toparlanabilir. Tabiki .net icindeki bu teknik
servletlere nazaran, kod ve sunum katmaninin daha iyi entegre
calismasini saglayan bir yapi lzerinde teskil edilmis.

Bu kadar laf kalabaligindan sonra aslinda ise yarar bir 6rnek
yapmanin zamani geldi. Ise yarar dediysem ufkumu acmak icin
tesebblste bulunacak ise yaramaz bir uygulamdan
bahsediyorum elbette. En azindan, bir jsp sayfasindaki form
bilgilerinin baska bir jsp sayfasi tarafindan ele alinmasini
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saglamak gibi basit bir islem gerceklestirebilirim. Bu amacla
asagidaki kodlari iceren jsp sayfalarini olusturdum.

Giris.jsp sayfasi;

<html>

<head>

<title>ilk jsp</title>

<body>

<form name="form1" method="post" action="kontrol.jsp">
<table width="200" border="0">

<tr>

<td>Ad</td>

<td><input type="text" name="tAd"></td>
</tr>

<tr>

<td>Soyad</td>

<td><input type="text" name="tSoyad"></td>
</tr>

<tr>

<td></td>

<td><input type="submit" name="Submit"
value="Submit"></td>

</tr>

</table>

</form>

</body>

</html>

dilress |\5 http: A localhost: 3100 ginz. jzp

ocge- | ]

Ad |
Soyad |

Subimit

kontrol.jsp

<html>
<head>
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<title>Girig</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-
8859-1">

</head>

<body>

<table width="200" border="0">

<tr>
<td><strong><%=request.getParameter("tAd")%></strong></td>
</tr>

<tr>
<td><strong><%=request.getParameter("tSoyad")%></strong></td>
</tr>

</table>

</body>
</html>

Yazdigim kodlarda tek goze carpan nokta, form’ daki field’ lara
ait degerleri, kontrol.jsp dosyasinda, request sinifinin
getParameter metodu ile aliyor olusumdu. Hemen, giris.jsp
sayfasini sunucuda calistirdim ve bilgileri girip buton kontrollne
bastim. Sonucta, kontrol.jsp sayfam calisti ve asagidaki ekran
géruntisinu elde ettim.

Address |..§| hittp: / Aocalhost: 3100/ kontral jzp

Google- | &

Burak Selim
SENYURT

Jsp oldukga genis bir konu ve incelenmeye deger. Su an igin
calisma prensibini, en blylk avantajini ve nasil gelistirildigini
biliyorum. Ancak elbetteki bir kag gunlik galisma ile Jsp’ ye
hakim olamam. Hic olmassa ilk bakista gdéze carpan noktalari
irdelemis oldum.

Bu kahve molamiz ile birlikte Java ile 24 Kahve Molasinin’ da
sonuna gelmis bulunuyoruz. Ancak bunun bir son olmadigini
hatta bir baslangi¢ oldugunu sdylemek isterim. Nitekim
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dedinemedigim pek cok konu var. Ornedin degerli bir
okurumuzun belirttigi gibi ag programciligi. Bunun disinda,
thread’ ler, koleksiyonlar (torbalar), IO (Input-Output) islemleri
vb... Dolayisiyla bu konularada deginmek ve incelemek
disuncesindeyim. Bundan sonrasinda, her cuma olmasa bile
dizenli olarak bahsettigim konular inceleyecek ve yazmaya
calisacagim.

Umuyorum ki bu yazi dizisinde sizlere Java dilini bir nebze olsun
ogretebilmisimdir. Ben bir seyler 6grendim. Ama elbetteki
ogreniklerimi tekrar etmessem, gercek projelerde
kullanmassam kolayca unutabilirim. Sizlere de tavsiyem bol bol
tekrar etmeniz ve projeler gelistirmeniz olacaktir. Hepinize
mutlu ve saglikh glnler dilerim. Salicakla kalin.

Kaynak: http://www.bsenyurt.com/
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